FICHA JUEGO MATEMATICO

NOMBRE DEL JUEGO NUMERO DE JUGADORES EDAD RECOMENDADA
CUENTA CUENTAS Parejas 4 aiios
OBIJETIVOS:
- Asociar la cantidad a la grafia del nimero
MATERIAL:
- Ndmeros

- Material para conteo. (Fichas, canicas, tapones, husos, otros...)

DESARROLLO: DIBUJO O ESQUEMA DE DESARROLLO:
12 Los alumnos por parejas se distribuyen |
los nimeros (del 1al3odel4al6)cada | =
pareja. Y el material, dos o tres tipos de
material cada uno.

22 El primero coloca un nimero y dice:
“aqui dice uno, aqui dice dos, aqui dice
tres...”

39 Su pareja pone su material (Por
ejemplo canicas) donde corresponde
diciendo “Aqui hay uno, aqui hay dos,
aqui hay tres”. Luego el primero repite lo
mismo con su material (tapones por
ejemplo).

42 Asi hasta que lo han repetido dos
veces

En caso de error es el compaiiero quien lo
observa y ayuda.

59.- Luego comienza el segundo
colocando los nimeros de nuevo

OBSERVACIONES
SOBRE EL JUEGO ORIGINAL EDAD: 2,5 aiios y 3 afios
Caja de Husos. Numeros y contadores de Montessori.
VARIANTES: EDAD: 4 aios

12 Puede realizarse de uno en uno con la maestra, o hasta cuatro
22 Uno puede preguntar y el compaiero responde

2 - Comenzamos colocando primero los materiales y luego buscamos donde dice 1,2, 0 3
42.- Lo mismo con el resto de los numeros

OTROS COMENTARIOS




