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CANVAS PARA EL DISENO DE UN TRIVIAL COMO RECURSO EN EL AULA (22 ESO)

/

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia cientifica
Competencia didactica
Competencia intra e interpersonal
Competencia en trabajo en equipo
Competencia Lingtiistico -
Comunicativa

\

-
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RELACION CON EL CURRICULO

Real Decreto 1105/2014, curriculo
basico de la ESO (concretamente 29
ESO) aplicado a las materias:

Fisica y Quimica

Lengua Castellana y Literatura
Matemdticas

Inglés

Francés

J
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/ DESAFIO Y PRODUCTO FINAL \

Nuestro desafio es realizar un juego basado en
el trivial. Realizaremos preguntas relacionadas
con diferentes materias para concebir el
conocimiento como un saber y aprendizaje
integrados.

Queremos crear un producto que se emplee
en el aula fundamentalmente como recurso en

/

METODOS DE EVALUACION

Realizaremos una evaluacidn tanto del equipo

docente como de los alumnos mediante un

cuestionario https://docs.google.com/forms

horas de guardia y tutorias.

[ TAREAS \
Reunién del equipo docente.
Elaboracidn de normas del juego y
tablero del juego

Realizacién de preguntas por bloques
de materias y nivel.

Recopilacién de preguntas y
respuestas.

Impresion del juego: fichas y tablero./
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DIFUSION

Difundiremos nuestro proyecto en:
el propio aula
en la sala de profesores

s

RECURSOS

Docentes de las materias
especificadas:
v Fisica y Quimica
v"  Lengua Castellanay
Literatura
v’ Mateméticas
v' Inglés
v" Francés
Tutores
Impresora
Internet

~

k - pagina web del centro J
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HERRAMIENTAS TIC

Internet para valorar la actividad mediante
https://docs.google.com/forms.

tarjetas.

Microsoft OneDrive para la colaboracion.

/
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Procesador de texto para la elaboracién de las

)

(
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AGRUPAMIENTOS /ORGANIZACION

agrupamiento de 3-4 alumnos.

Para llevar a cabo la actividad se va a realizar un




FICHA PEDAGOGICA DE LA ACTIVIDAD

A.

DESCRIPCION: Nuestra actividad consiste en la confeccién de una versién adaptada a
contenidos de 22 de ESO del conocido juego de mesa TRIVIAL. Para ello hemos disefiado
las tarjetas, de forma que podran utilizarse proyectadas en pantalla grande o impresas
para una utilizacidn tradicional con tablero de mesa. Se incluye un modelo de tarjeta en
blanco, para ampliaciones del juego. Se han elegido las asignaturas correspondientes a
los miembros del grupo (fisica y quimica, matematicas, lengua espafiola, literatura,
francés e inglés). Cada centro puede adaptarlas a los profesores que quieran utilizarlas.

Contemplamos dos usos diferentes del juego:
el alumnado repasa contenidos, jugando con las tarjetas ya elaboradas.
el alumnado elabora nuevas preguntas, como proyecto de investigacion
interdisciplinar.

NIVEL: 22 de ESO. Las preguntas elaboradas por nuestro grupo corresponden a
contenidos curriculares de 22 de ESO, pero el juego puede adaptarse a cualquier curso.

MATERIA: fisica y quimica, matematicas, lengua espafiola y literatura, francés e inglés,
aunqgue puede cambiarse en funcidn del profesorado participante.

CONTENIDOS: los correspondientes al curso y a las materias seleccionadas.

COMPETENCIAS: En este proyecto se desarrollaran la competencia lingistica, la
competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia, la
competencia digital, la competencia de aprender a aprender y la competencia del
sentido de iniciativa y emprendimiento.

AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION:

a. Para la elaboracién de las tarjetas, se podrd optar, segun las caracteristicas
del alumnado, por trabajo individual o en parejas.

b. Para el desarrollo del juego, se trabajara en gran grupo (proyeccion de las
preguntas, respuestas por turno) o en grupos de seis alumnos, que
dispondran cada uno de un juego completo (tablero, dados, fichas y
preguntas).

TAREAS: Cada alumno (o pareja de alumnos, en su caso) debera realizar una o varias
tarjetas con preguntas relativas a los contenidos de seis diferentes materias de 22 de
ESO. Si se considera oportuno, se podran repartir los temas entre todos los
alumnos/parejas, para evitar repeticiones.
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H. TEMPORALIZACION: El primer dia en clase se explicard a los alumnos el proyecto,
formando en su caso las parejas, y repartiendo los temas. Se les dara una semana para la
busqueda de informacion para la redaccién de las preguntas. En la segunda semana
deberan confeccionar las tarjetas. Para ello se les dardn las tarjetas en blanco y se les
explicard cémo rellenarlas para lo que tendran una semana de plazo. En la tercera sesién
se jugara una primera partida de prueba, como recompensa al trabajo realizado.

I.  RECURSOS:
a. Libros de texto para la redaccion de las preguntas.
b. Herramientas TIC: procesador de texto e impresora para la confeccion e
impresién de tarjetas de preguntas y tablero de juego. Formularios de Google

(https://www.google.com/forms) para la evaluacién.

J. PRODUCTO FINAL:
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EVALUACION DEL PROYECTO: El proyecto se evaluara de dos maneras:
a. Los alumnos contestaran una encuesta anénima sobre el mismo.
b. Por su parte, los profesores que han participado en la actividad responderan
a un cuestionario de valoracidn de proyectos.

En ambos casos se realizara mediante un formulario de Google
(https://www.google.com/forms).

DIFUSION DEL PRODUCTO: ademas de los usos previsto en el aula (ver parrafo A.
DESCRIPCION), se utilizara el juego en las actividades del dltimo dia de clase de cada
trimestre.

. EVALUACION: la evaluacién del trabajo ejecutado por los alumnos se realizard con la
siguiente rubrica:
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No tan trivial 22 ESO

CATEGORIA 2 1,5 1 0,5
Precision de la | Todas las preguntas | Al menos el 75% de | Al menos el 50% de Menos del 50% de
pregunta. se corresponden con | las preguntas se las preguntas se las preguntas se

los contenidos
propuestos.

corresponden con los
contenidos
propuestos.

corresponden con los
contenidos
propuestos.

corresponden con los
contenidos
propuestos.

Precisidon de la

Todas las respuestas

Al menos el 75% de

Al menos el 50% de

Menos del 50% de

respuesta. son correctas. las respuestas son las respuestas son las respuestas son
correctas. correctas. correctas.
Creatividad El grupo puso mucho | El grupo traté de El grupo traté de El grupo no se

esfuerzo en hacer el
juego interesante y
divertido,
elaborando
preguntas creativas.

hacer el juego
interesantey
divertido, pero
algunas de las
preguntas carecen de
creatividad.

hacer el juego
interesantey
divertido, pero gran
parte de las
preguntas carecen de
creatividad.

esforzd en hacer el
juego interesante y
creativo.

Conocimiento
Ganado

Todos los estudiantes
en el grupo pueden
facilmentey
correctamente
explicar varios
aspectos sobre el
tema usado para el
juego sin mirar el
juego.

Todos los estudiantes
del grupo pueden
facilmente y
correctamente
explicar 1-2 aspectos
sobre el tema usado
para el juego sin
mirar el juego.

La mayor parte de los
estudiantes en el
grupo pueden
facilmente y
correctamente
explicar 1-2 aspectos
del tema usado para
el juego sin mirar el
juego.

Algunos estudiantes
en el grupo no
pudieron
correctamente
explicar los aspectos
sobre el tema usado
para el juego sin
mirar el juego.

Cumplimiento
de las

Todas las tarjetas se
han entregado

Algunas tarjetas se
han entregado fuera

No se han entregado
todas tarjetas, pero

No se han entregado
todas las tarjetas, y

consignas dentro del plazo del plazo establecido. | se han entregado en | las que se han
establecido. el plazo establecido. | entregado se han
entregado fuera de
plazo.
N. ANEXOS

v" Anexo |: Ejemplos de tarjetas (cartas)

v Anexo lI: Modelo de tablero
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Be-was/were-

TRespuesta=BEEN

Elles se sont (SE LAVER)

Respuesta= LAVEES J

Anexo |: Ejemplos de tarjetas (cartas)

‘ |
D @

TRespuesta= TWENTY-FIVE

Le pére de ma mere est mon

Respuesta= GRAND-PERE J
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Weekend starts on S

Respuesta= SATURDAY

J Cchanté une chanson.
Respuesta= Al /
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1like football

Respuesta= PLAYING

Elle Marie.
Respuesta= SAPPELLE

trivial— 2 ESO "\
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My mother’s son is my

Respuesta= BROTHER

Vous (POUVOIR) sortir.

tan trivial —2 ESO O\

CYer Y Y Y YA

Respuesta= POUVEZ /
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Christmas is on the 25 of

TRespuesta= DECEMBER

Mon lit est dans Chambre.

TRespuesta= MA /







