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COMPLEMENTOS PEL 10

Colorea el paisaje libremente y a todas las vacas cuya suma sea 10
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98 gemyplamantos el 10

~\
Recorta los dos circulos,
pon el mas pequefio sobre

tarjeta rectangular. Une los
tres con un encuadernador.

Gira ambas ruedas para en-
contrar todos los numeros cuya
suman sea 10.
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COMPLEMENTOS DEL 10

Pon tu ficha en la salida, lanza el dado y cuenta tantas casillas como indique. Si caes
en el tobogan resbala a la casilla correspondiente y si caes en la escalera sube.

Para quedarte en la casilla debes decir en voz alta el numero que suma 10 junto con
el que esta en esa casilla, si no lo sabes regresa a la casilla en la que estabas.
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