
MaTHiSiS



MaTHiSiSes un proyecto dentro del marco Horizonte 2020, aprobado en la 
ŎƻƴǾƻŎŀǘƻǊƛŀ L/¢ нлмр ά¢ŜŎƴƻƭƻƎƝŀǎ ǇŀǊŀ ƳŜƧƻǊŀǊ Ŝƭ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜ ȅ ƭŀ ŜƴǎŜƷŀƴȊŀέΦ

Participan 9 países: Francia, Grecia, Reino Unido, Países Bajos,  Bélgica, Italia, 
Lituania, Alemania y España.

Objetivo: desarrollar nuevas herramientas que permiten al sistema recoger e 
interpretar datos biométricos y transformarlos en información útil para determinar 
el estado afectivo del alumno y, por lo tanto, individualizar su proceso de 
aprendizaje. 

La recopilación de datos se hace a través de sensores pasivos (webcam, micrófonos, 
Kinect), la mayoría de los cuales están disponibles en los propios dispositivos.

Actualmente pilotaremos un prototipo , es decir, no es la plataforma final.



ASPECTOS PEDAGÓGICOS

Zonade desarrollopróximo deVigotsky

Teoríadel flow (teoría del flujo) :
El concepto tiene su origen en los estudios de
Csikszentmihalyisobrela motivaciónintrínseca. El
flow ocurre cuando hay equilibrio entre las
habilidadesque tiene el alumnoy la dificultad de
losdesafíosquetiene queresolver.



¿Qué necesitamos para 
utilizar MaTHiSiS?

APLICACIONES

LEARNING 
CONTENT 
EDITOR

PLATAFORMA



APLICACIONES

SC_Client PA_Client

!ǇƭƛŎŀŎƛƽƴ ƴŜŎŜǎŀǊƛŀ ǇŀǊŀ άƭŀƴȊŀǊέ ƭƻǎ 
LearningMaterial al dispositivo desde 

que el alumnado va a trabajar

Aplicación que recibe la 
información/monitoriza el seguimiento 
del alumnado (recibe información de la 

cámara del ordenador, cámara de la 
Tablet, NAO y/o Kinet)



LA PLATAFORMA



LEARNING CONTENT EDITOR



CONCEPTOS BÁSICOS



Learning
ScenarioĄ
Espacio de 
aprendizaje 
ά±ƛǊǘǳŀƭέ

LearningGraphĄ
Gráfico de 

aprendizaje

LearnigGoal
(LG) ĄObjetivo 

final de 
aprendizaje

Learning
Objective(LO) / 
Smart Learning

Atom (SLA)Ą
άSubobjetivosέ 
que desarrollan 
el objetivo final

LearningAction / LearningActivity (LA) Ą Acción 
de aprendizaje / Actividades de aprendizaje

Materialization / LearningMaterial (LM) Ą
Material de aprendizaje

ωAlumnado

ωLearningEnviroment(Entorno de aprendizaje)

ωDispositivo / Plataforma de aprendizaje: ordenador, 
Tablet, NAO, pizarra digital

ωNivel de dificultad



¿CÓMO DESCARGAMOS 
LAS APLICACIONES?



ÅNos metemos enĄ https:// prod.mathisis-project.eu

ÅMetemos nuestros datos de usuario y contraseña.

https://prod.mathisis-project.eu/


Å!ŎŎŜŘŜƳƻǎ ŀ ƭŀ ǇŜǎǘŀƷŀ ŘŜ άDownloadsέ ό5ŜǎŎŀǊƎŀǎύ ŘŜ la parte superior.

Escritorio 

1º

2º

Robot

Tablet

Guías de usuario

Para revisar el 
proceso

MATHISIS_ES_Clients_Setup?¿? .exe(la 
versión actualizada)

3º



Å Damos a guardar archivo.

Å Esperamos a que se complete la descarga.

Å Damos a ejecutar. 



Åbƻǎ ǇǊŜƎǳƴǘŀ ǎƛ ǉǳŜǊŜƳƻǎ ŘŜǎŎŀǊƎŀǊ ƭƻǎ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜǎ ŘŜ ά/ƭƛŜƴǘŜ {/έ ȅ ά/ƭƛŜƴǘŜ t!έΦ !ŎŜǇǘŀƳƻǎΦ
Å Revisamos qué iconos queremos que se creen en el escritorio (lo adecuado es que estén todos, incluido el 
άuploaderέ Ą para realizar las actualizaciones)

Lanza los 
materiales 
para ser 
ejecutados

Recibe información de 
tres sensores: cámara, 
NAO y Kinet



Å La instalación de estas herramientas comenzará automáticamente.
Å Tras completar la de Visual Studio debemos esperar unos segundos hasta que arranque por sí sola la instalación 

de la Kinet.

ÅLƴǎǘŀƭŀƳƻǎ άKinet{5Yέ ȅ άƘŜǊǊŀƳƛŜƴǘŀǎ ŘŜ Visualboxέ όǎƻƭƻ 
la primera vez). 



ÅSi queremos utilizar el audio de la 
Kinetdebemos instalar el archivo  
άtȅǘƘƻƴέ (Dentro de DescargasĄ
Escritorio)

ÅCuando se termine la descarga 
debemos extraer el contenido de la 
carpeta ZIP y pegarlo en C:/ de 
nuestro ordenador.

2º

1º

3º



¿CÓMO UTILIZAR LOS 
CLIENTE SC Y AP?



1. Pinchamos sobre el acceso directo del escritorio del ES_SC.
2. Introducimos nuestras credenciales.
3. La primera vez debemos otorgar un nombre al dispositivo.
4. {ŜƭŜŎŎƛƻƴŀƳƻǎ Ŝƭ ά9ƴǘƻǊƴƻ ŘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜέ ŘƻƴŘŜ ƘŀȅŀƳƻǎ ŀƷŀŘƛŘƻ ƭƻǎ 

ƳŀǘŜǊƛŀƭŜǎΦ 9ƴ Ŝƭ ŘŜǎǇƭŜƎŀōƭŜ ǎŀƭŘǊł Ŝƭ ƭƛǎǘŀŘƻ ŘŜ ά9ƴǘƻǊƴƻǎ ŘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜέ 
que se hayan creado con la cuenta de usuario en la página web.

5. Comprueba que está funcionando en la barra de tareas del escritorio. 
6. Para editar o salir pinchamos sobre el icono de la tarea con el botón derecho 

del ratón.

1º 2º 3º

4º

5º 6º



1. Pinchamos sobre el acceso directo del escritorio del ES_PA.

2. Introducimos nuestras credenciales.

1º

2º


