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Interpretación de la silla Zig Zag de Gerrit Rietveld
               Silla  ZIG-ZAG        Silla  ROJO y AZUL        Mesa  SCHRÖEDER                   Silla  STELTMAN
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En un escenario definido en 
un triedro donde el plano 
horizontal es el suelo y los 
dos planos verticales unas 
estanterías se ubican cuatro 
elementos de mobiliario y 
una lámpara de pie.

A cada capa se le asigna un 
material con propiedades 
concretas:
   COLOR, BRILLO,
   REFLECTIVIDAD y 
   TRANSPARENCIA
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Se colocan luces lineales en 
las estanterías y una luz 
puntual en la lámpara y se 
define sus INTENSIDAD
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Con el modelado terminado
elegiremos la vista a 
renderizar
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Modelado terminado con
visualización:

RAYOS X
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Modelado terminado con
visualización:

TINTA
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Modelado terminado con
visualización:

RAYOS X
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Modelado terminado con
visualización:

SOMBREADO PLANO
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Previo a RENDERIZAR es
necesario definir los
parámetros de renderizado.

La resolución condiciona el 
tiempo de generación de las 
imágenes.



  

Renderizado con LUZ PUNTUAL activada



  

Renderizado con LUCES LINEALES activadas



  

Renderizado con TODAS las LUCES activadas  (LUZ PUNTUAL y LUCES LINEALES)
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