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“Los juegos son la forma de investigación más elevada”.



¿Juego o aprendizaje?



¿GAMIFICACIÓN?

“Es la aplicación de las características de los juegos

a aquellos contextos que no están relacionados con

los juegos con la intención de hacerlos más

atractivos, divertidos y motivantes para sus

usuarios”.

(Deterding, Dixon, Khaled y Nacke, 2011).



¿GAMIFICACIÓN? Es esto…



JUSTIFICACIÓN DE LA GAMIFICACIÓN EN EF

Motivación

Generadora de 

curiosidad

Transversal

Interdisciplinar

engagementImplicación global 

de la comunidad

Experiencias memorablesFortalece lazos

Aprendizaje Significativo

https://forums.envato.com/t/redesigned-community-badges-now-live/180



JUSTIFICACIÓN DE LA GAMIFICACIÓN EN EF

https://mmsstem.weebly.com/gamification.html



Muggle Quidditch

Temática

Narrativa

Escenografí

a

Puntos y 

niveles

Progresión 

y 

recompensa

METODOLOGÍA SEF Y GAMIFICACIÓN

SEF Star Wars

X-SEF

Alicia en el paisef de las maravillas

SEFpiderman



ELEMENTOS DE LA GAMIFICACIÓN

Dinámicas

Mecánicas

Componentes

Kevin Werbach y Dan Hunter (2012)



Dinámicas

Kevin Werbach y Dan Hunter (2012)



Mecánicas

Kevin Werbach y Dan Hunter (2012)



Componentes

Kevin Werbach y Dan Hunter (2012)



Tipos de jugadores

Richard Bartle(1996)

Asesinos Triunfadores

Sociables Exploradores

Ganadores a cualquier precio Afán de superación personal

Jugar es compartir Descubrir nuevas experiencias



Dificultad-motivación

“Flujo: La Psicología de la experiencia óptima” de Mihaly Csikszentmihalyi.

Pepe Pedraz



Cada proyecto…

(Isaac J. Pérez)



Para saber más…

La gamificación en las clases de educación física (f. j. Martínez hita y m. Martínez hita)

Ejemplos de gamificación en educación física (colabora 3.0)

“La gamificación en la enseñanza el inglés en educación primaria” (maría casado ramos)

La gamificación estática Vs la gamificación dinámica (L. Quintero)

La profecía de los elegidos: un ejemplo de gamificación (Pérez López, Rivera García y Trigueros 

Fernández)

20 herramientas de gamificación que engancharán a tus alumnos (educación3.0)

Gamifica tu aula

Juego serio: gamificación y aprendizaje

http://www.efdeportes.com/efd233/la-gamificacion-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
http://colaboraeducacion30.juntadeandalucia.es/educacion/colabora/web/172925gt616/inicio/-/blogs/ejemplos-de-gamificacion-en-educacion-fisica
https://uvadoc.uva.es/bitstream/10324/18538/1/TFG-O 741.pdf
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/6783/CIVE17_paper_64.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://digibug.ugr.es/bitstream/handle/10481/49608/PerezLopez_GamificacionDocencia.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-gamificacion-educacion/33094.html
http://gamificatuaula.wixsite.com/ahora
http://www.centrocp.com/juego-serio-gamificacion-aprendizaje/
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“A gamificar se aprende gamificando: la 

colonización ha empezado”.

(Gamifica tu aula)



Un momento…

@semEFaranda


