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El alumno para quién va dirigido esta propuesta
le encanta jugar a ser policia. LA MISION es una

actividad basada en unas tarjetas que contienen
instrucciones, retos y propuestas que el alumno
debe seguir o resolver en casa diariamente para
conseguir un premio semanal.
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0BJETIVOS

e Desarrollo global e integral del alumno.

e Potenciar su autonomia en contextos cotidianos.
e Aprendizaje e integraciéon de contenidos bdsicos.
e Concienciar e integrar a la familia en su proceso

educativos.
CONTENIDOS

Resolucion de problemas cotidianos.

Compresion y aplicacion competencial.

Secuencias

Estimulacion cognitiva y de funciones ejecutivas:

atenciéon ,memoria, simbolismo, planificacion,

organizacion, metacognicion...

e Desarrollo de contenidos curriculares en el drea de
matemdticas y de lengua establecidos en su
adaptacion curricular.

e Haobilidades sociales y uso de Tics.

CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS DESARROLLADAS

e | leva a cabo instrucciones. ( CCL, CMCT)

e Es capaz de realizar con autonomia actividades de
la vida diaria. (SIEE, AA).

e Realiza una lectura comprensiva de frases sencillas.
(CCL, CECQC).

e Integra conceptos matemdaticos bdsicos (CMCT,CD).

e Desarrolla habilidades sociales bdsicas (CCL,CSC).

e Se divierte y muestra interés.

METODOLOGIA

e Fomento de lectura global a través de claves
visuales.

e |Instrucciones cortas adaptadas al nivel de
competencia y estilo de aprendizaje del alumno.

e Aprendizaje significativo y funcional.

e Aprendizaje |udico basado en experiencias
divertidas (Gamificacion).

e La familia como agente activo.

DESARROLLOD

e Coordinacidn previa entre tutor y PT para el
disefio y planificacion de la actividad y
presentacién posterior con los padres.

e Basada en tarjetas diarias que el alumno se
llevard a casa para ser realizadas como deberes.

e Cada tarjeta ird acompafada de otra para la
familia para tomar notas con pautas de llevarse a@
cabo.

e |0 actividad se motiva a partir de que el nifio es
un policia y tiene misiones. Si realiza sus misiones
en cada tarjeta se marcard con color bien o mal.

e Ademds, el lunes se establecerd un premio al final
de semana que conseqguird si ha conseguido mas
bienes que males.

e Cada dia el alumno vendrd con la tarjeta de
seguimientos y anotaciones como informacion
para el profesorado.

e Cada semana se planificardn instrucciones para la
siguiente entra maestro/a tutor y PT.




TU MISION

@ COCINA

"O Coger una decena de
garbanzos

20 Déjalos cerca del
30 Mete 2 dentro del

@ TUCUARTO

"0 Coloca como la imagen

> = ]=15

20 Guarda el de la derecha

30 Mete el en la




LUNES

FAMILIA

INSTRUCCION EN
LA COCINA

Marca con X

® Lo realiza sin ayuda
® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

INSTRUCCION EN
EL CUARTO

® Lo realiza sin ayuda
@ Lo realiza con ayuda

® No lo realiza

Nota: Motivar la actividad (poner la gorra de policia), leer
previamente con el nifo, dejar que lleve la tarjeta, regular
verbalmente con: -¢y ahora?. Dejar preparado el material.

OBSERVACIONES:

/5



MARTES

TU MISION

@ CALLE

"o Coge 1 decena de

20 Coge 1{ J mds.

)

30 Tira3 g 4al suelo

¢Cudntas £ Jtengo ahora?

@ CASA

"O Coge el ]

o LLamar a Papad
2 - Marca: 6 12 34 56 78

30 Hablar: ;donde estas?



MARTES

FAMILIA

INSTRUCCION EN
LA CALLE

Marca con X

® Lo realiza sin ayuda
@ Lo realiza con ayuda

® No lo realiza

INSTRUCCION EN
EL CUARTO

® Lo realiza sin ayuda

® Lo realiza con ayuda

@® \No lo realiza

Nota: Motivar la actividad (poner la gorra de policia), leer
previamente con el nifio, dejar que lleve la tarjeta, regular
con ¢y ahora?

OBSERVACIONES:




MIERCOLES

TU MISION

20 Deja la MY en la vltima
balda.

30 Deja el
de la L!—i

—

@ COCINA

n bocadillo)

"O Separa el-
20 Pon 3 de jamon.

30 Coloca el encimo.
40 Envuelve el




MIERCOLES

FAMILIA

INSTRUCCION EN
EL BANO

Marca con X

® Lo realiza sin ayuda
® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

INSTRUCCION EN
LA COCINA

® Lo realiza sin ayuda

® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

Nota: Motivar la actividad (poner la gorra de policia), leer
previamente con el nifio, comenzar la 1? actividad en otro cuarto y
gue vuelva al mismo a por el siguiente objeto, dejar que lleve la
tarjeta, regular verbalmente con ;y ahora? para que mire la terjeta

OBSERVACIONES:

/S



JUEVES

TU MISION

30 Coge el que sobra

@ CUARTO
"O Coge el que mas

tiene




JUEVES

FAMILIA

INSTRUCCION EN
EL CUARTO

Marca con X

® Lo realiza sin ayuda
® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

INSTRUCCION EN
EL CUARTO

® Lo realiza sin ayuda

® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

Nota: Motivar la actividad (gorra de policia o disfraz), leer
previamente con el nifio, situar materiales desordenados
encima de la mesa, poner ordinales postit en las baldas.
OBSERVACIONES:

/S



VIERNES

TU MISION

@ TIENDA

E2

20 PregUntClZ éCU('Jnto as?




VIERNES

FAMILIA

INSTRUCCION EN
EL CUARTO

Marca con X

® Lo realiza sin ayuda
® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

INSTRUCCION EN
LA TIENDA

® Lo realiza sin ayuda

® Lo realiza con ayuda

® \No lo realiza

Nota: Motivar la actividad (gorra de policia o disfraz), leer
previamente con el nifio las actividades. Dar tiempo en la lectura.
OBSERVACIONES:

-

o/
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PARA EL DESARROLLO DE ESTA ACTIVIDAD SE HA USADO LA

APLICACION IDIOGRAFIAS EN LA PAGINA WEB.CANVA.COM. E

IMAGENES DISPONIBLES EN LA MISMA AS{ COMO AQUELLAS
DE GOOGLE ETIQUETADAS PARA SU REUTILIZACION CON

MODIFICACIONES. ADEMAS, ME HE SERVIDO DE

PICTOGRAMAS CREADOS POR SERGIO PALAO PROCEDENTES

DE (ARASSAC HTTP://CATEDU.ES) QUE SE DISTRUBUYEN
BAJO LA LICENCIA CREATIVE COMMONS


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

