
https://www.tknika.eus/eu/cont/euskadi-lhko-aldaketa-metodologikorako-prestakuntza-eskaintza-2018-2019/

Metodología inclusiva en FP Básica
E l e n a  R o d r í g u e z        @ i E l e n a R



Vivimos un cambio acelerado



La velocidad a la que penetran las distintas 

tecnologías se ha multiplicado de manera

exponencial



La VELOCIDAD es lo que 

provoca el cambio



La VELOCIDAD es lo que 

provoca el cambio

Espectador



La VELOCIDAD es lo que 

provoca el cambio

PROTAGONISTA





Pensemos en el mundo 

de hace 20 años 



2000

2020



El                  de los puestos de trabajo47%

Fuente: Informe “El Futuro del Empleo”



Desaparecerán en         años10

Fuente: Informe “El Futuro del Empleo”



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/negocios">Foto de negocios creado por rawpixel.com - www.freepik.es</a>

2.022

Fuente: Marc Vidal

PUESTOS DE TRABAJO



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/negocios">Foto de negocios creado por rawpixel.com - www.freepik.es</a>

2.022

Fuente: Marc Vidal

PUESTOS DE TRABAJO



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Foto de fondo creado por jcomp - www.freepik.es</a>

No se quedarán sin trabajo,

sino sin el trabajo que

conocemos hoy

Fuente: Marc Vidal



El mundo dentro de 20 años
<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Vector de fondo creado por freepik - www.freepik.es</a>



“
NUEVAS HABILIDADES

NUEVAS TAREAS
REQUIEREN



COMPETENCIAS 
PROFESIONALES 4.0







¿COMPETENCIAS?



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Vector de fondo creado por freepik - www.freepik.es</a>

“Utilizar de forma combinada los 

conocimientos, destrezas, aptitudes y 

actitudes en el desarrollo personal, la 

inclusión y el empleo” 

Comisión Europea, 2004

Ser competente supone



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/infografia">Vector de Infografía creado por new7ducks - www.freepik.es</a>

Saber
SABER QUÉ 

Saber cómo 
SABER HACER

Ser capaz 
PODER HACER

CONOCIMIENTOS

ACTITUDES Y 

VALORES

HABILIDADES



<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Vector de fondo creado por freepik - www.freepik.es</a>

En contacto con contextos reales y relevantes

Trasladar el conocimiento a la realidad de manera efectiva

DEMOSTRAR LA COMPETENCIA



http://www.eafit.edu.co/proyecto50/novedade
s/PublishingImages/Paginas/Habilidades+neces
arias+para+ser+competente-
/GraficoCompetencias-032.png

http://www.eafit.edu.co/proyecto50/novedades/PublishingImages/Paginas/Habilidades+necesarias+para+ser+competente-/GraficoCompetencias-032.png


18 % de los jóvenes 

entre 18 y 24 años 

sin título ESO



CONSECUENCIAS DE NO TERMINAR ESTUDIOS: 

Consecuencias muy graves 

sobre su futuro profesional y 

personal





50% 
alumnos de 

FPB 

abandona 

sus estudios



50% 
alumnos de 

FPB 

abandona 

sus estudios

Más paro

Peores contratos/salarios

CONSECUENCIAS en el alumnado



50% 
alumnos de 

FPB

abandona 

sus estudios

Reducción del capital humano

CONSECUENCIAS en la sociedad



Reto y oportunidad 

como docentes





http://www.proyectosfundacionorange.es/fpbenred/#homehttps://www.youtube.com/watch?v=JIRUvWJP1MY

http://www.proyectosfundacionorange.es/fpbenred/#home
https://www.youtube.com/watch?v=JIRUvWJP1MY


¿CAMBIOS 

EN EL AULA?



Frente al modelo de 

aprendizaje 

transmisivo emerge 

imparable la exigencia de 

lo que se aprenda 

suponga una 

experiencia vital, útil 

y contextualizada.

http://img.bekiapadres.com/categorias/2/6.jpg



Los alumnos se acercan al mundo real

Proceso colaborativo en equipo

La transversalidad aporta valor al proyecto

DEBE SER UNA EXPERIENCIA MEMORABLE



https://padrepiquer.es/aprende-a-trabajar/

Centro Padre Piquer. Madrid

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=O-yhCjLGxXw

https://padrepiquer.es/aprende-a-trabajar/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=O-yhCjLGxXw


Centro Padre Piquer. Madrid



Enlaza con los 

intereses del 

alumno



sorpresa

emoción



Capacidad de 

sorprender
en el aula



Sorprendizaje
@yoramonbarrera

@iElenaR



Aprendizaje basado Retos

Aprendizaje Servicio

Aprendizaje basado en el 

pensamiento



RUTINA PUNTOS DE BRÚJULA

S: Situación de partida

W: Preocupa E: Emociona

N: Necesito saber



Aprendizaje basado Retos

Aprendizaje Servicio

Aprendizaje basado en el 

pensamiento



PENSAMIENTO

APRENDIZAJE 

BASADO EN EL



“El objetivo de enseñar a pensar 

es el de preparar a los alumnos para que, en 

el futuro puedan resolver problemas con 

eficacia, tomar decisiones bien meditadas y 

disfrutar de toda una vida de aprendizaje”
Un aula para pensar. David Perkins

¿Por qué transformar la cultura de aula 

en una CULTURA DE PENSAMIENTO?



RUTINAS DE PENSAMIENTO

Modelo o patrón 

sencillo de 

razonamiento que 

ayuda a los alumnos a 

aprender a pensar



Rutinas de pensamiento

(Qué sé, qué quiero saber, qué he aprendido) 

• 3-2-1-

• Puntos de 

, , 

pensaba, pienso

, , 

(Dame un titular)



1. Son estrategias breves y 

fáciles de aprender que 

orientan el pensamiento y 

dan estructura a las 

discusiones en el aula

2. Si se practican con frecuencia y 

flexibilidad, acaban convirtiéndose 

en el modo natural de pensar y 

operar con los contenidos 

curriculares dentro del aula.

3. Sencillos protocolos, pequeñas 

secuencias de 3 o 4 preguntas o 

pasos para explorar ideas 

relacionadas con algún tema 

importante



1. Están hechas para que el 

pensamiento se haga visible. Todos 

lo vean, lo aprecien y puedan 

desarrollar sus capacidades

¿Por qué utilizarlas?

2. Los alumnos se hacen más 

reflexivos y más metacognitivos. 

Empiezan a considerar varios 

puntos de vista y a ser más 

autónomos



RUTINA 

K.W.L



FINALIDAD:

Conectar conocimientos previos y estimular la curiosidad. 

Fomenta el aprendizaje autónomo.

APLICACIÓN :

Adecuada al principio de un tema si deseamos que los alumnos 

desarrollen sus propias preguntas y vías de investigación

MÉTODO : 

Los alumnos contestan las siguientes preguntas:

1º) ¿Qué crees que sabes sobre el tema?

2º) ¿Qué preguntas o inquietudes tienes sobre el tema?

3º) ¿Qué te gustaría investigar sobre este tema?

K.W.L.



mettodologíasacttivas

Mariví Casado

K.W.L ( Know, Wantt, Learn)
Ruttina de  

Pensamientto

K W LLo que sé Lo que quiero saber Lo que he aprendido



APRENDIZAJE 

SERVICIO



RUTINA 

Veo, pienso, 

me pregunto

<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Vector de Fondo creado por rawpixel.com - www.freepik.es</a>



FINALIDAD: Ayuda a los alumnos a ser 

cuidadosos en las observaciones e 

interpretaciones

APLICACIÓN : Observar un objeto (imagen, 

vídeo, …) y responder a la pregunta ¿qué 

ves? Animarles a que apoyen sus 

interpretaciones con razones

MÉTODO : Los alumnos lo trabajan 

individualmente antes de compartir con los 

demás

Veo, pienso, me pregunto



https://youtu.be/C4lzBgjPRhY

https://youtu.be/C4lzBgjPRhY


Fuente:http://www.nmformacion.com/blog.asp?vcblog=1220

APRENDIZAJE COOPERATIVO



“Utilizar, con una finalidad didáctica, el 

trabajo en pequeños grupos, utilizando una 

estructura de la actividad que asegure la 

participación igualitaria (que todos los 

miembros tengan las mismas posibilidades 

de participar) y se aproveche la interacción 

simultánea entre ellos” P e r e  P u j o l á s

¿Qué entendemos por 

APRENDIZAJE COOPERATIVO?



1. Aprender los contenidos escolares

2. Aprender a trabajar en equipo como un 

contenido escolar más (además de otros 

valores como la solidaridad, el respeto 
por las diferencias, la ayuda mutua,…)

Finalidad del 

APRENDIZAJE COOPERATIVO

<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/fondo">Vector de Fondo creado por freepik - www.freepik.es</a>



Colaborar vs Cooperar

La cooperación añade a la mera colaboración un 
plus de solidaridad, de ayuda mutua, de 

generosidad que hace que los que en un principio 
solo colaboran para ser más eficaces, acaban 
tejiendo unos lazos afectivos más profundos. 

El aula convertida en una pequeña comunidad de aprendizaje



Interdependencia 
positiva

Interacción cara 
a cara 

estimulante

Técnicas 
interpersonales y

de equipo
Evaluación grupal

Responsabilidad 
individual

Componentes esenciales del aprendizaje cooperativo

“El aprendizaje cooperativo en el aula” 

D. Johnson R. Johnson, E. Houlbec





2º paso: Aprender a trabajar en equipo



Los más capaces de dar

ayuda

El resto de estudiantes del 

grupo

Los más necesitados 

de ayuda

3er paso: Clase organizada de forma cooperativa 



3er paso: Clase organizada de forma cooperativa (equipos heterogéneos) 



Establecer los roles

http://orientadoreducativoapure2015.blogspot.com.es/2015/02/los-roles-en-el-colectivo-social.html

Autorregular el funcionamiento del propio equipo







https://view.genial.ly/5a4e0ef7f96efb32846d6361/la-sesion-cooperativoa

https://view.genial.ly/5a4e0ef7f96efb32846d6361/la-sesion-cooperativoa


Socialización Rica



Movimientos de 
socialización rica

http://www.vectorizados.com/muestras/2013/12/macetas-y-plantas.jpg

Movimiento
hacia 

fuera del 
aula



Movimientos de 
socialización rica

http://www.vectorizados.com/muestras/2013/12/macetas-y-plantas.jpg

Aprendizaje 

cooperativo

Poner en juego 

relaciones entre 

estudiantes y 

docente

Movimiento
hacia 

fuera del 
aula



Movimientos de 
socialización rica

http://www.vectorizados.com/muestras/2013/12/macetas-y-plantas.jpg

Aprendizaje 

cooperativo

Comunidad 

educativa 

expandida
Poner en juego 

relaciones entre 

estudiantes y 

docente
Crear comunidad 

de aprendizaje
Movimiento

hacia 
fuera del 

aula



Movimientos de 
socialización rica

http://www.vectorizados.com/muestras/2013/12/macetas-y-plantas.jpg

Aprendizaje 

cooperativo

Aprender en 

contextos reales:

Realismo 

Veracidad

Comunidad 

educativa 

expandida
Poner en juego 

relaciones entre 

estudiantes y 

docente

Experiencias de 

investigación o 

aprendizaje 

servicio

Crear comunidad

de aprendizaje Movimiento
hacia 

fuera del 
aula



Aprendizaje basado Retos

Aprendizaje Servicio

Aprendizaje basado en el 

pensamiento



https://www.youtube.com/watch?v=DaKIY_zQy5w



El aprendizaje por proyectos es un conjunto de tareas de 

aprendizaje basada en la resolución de preguntas y/o 

problemas, que implica al alumno en el diseño y 

planificación del aprendizaje, en la toma de decisiones y 

en procesos de investigación, dándole la oportunidad de 

trabajar de manera relativamente autónoma, que 

culmina en la realización de un producto final 

presentado a los demás.
(Jones, Rasmussen & Moffitt 1997) 

¿Qué es el APRENDIZAJE 

BASADO EN PROYECTOS?



http://bobigelevtransport.com/transport_road.jpg

El ABP supone recorrer 

el camino…

desde una 

pregunta, problema 

o reto hasta el 

producto final



¡Manos a la obra!
¡Nos informamos!

¡Nos organizamos!

¡Presentación del producto!



¿Qué NO es el APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS?

NO SON PROYECTOS DE ENRIQUECIMIENTO

(aprender cosas que no están en el currículo)

Un proyecto NO ES EL POSTRE sino el “PLATO PRINCIPAL”.

NO ES un conjunto de actividades atadas todas juntas

bajo un tema

NO ES trabajar con las manos, sino tareas que

suponen un reto intelectual, basados en la

investigación, el debate y las presentaciones orales.

http://www.csaimpianti.it/immagini/ext/2012_12_3_12_31_32.jpg



http://www.wbi.be/sites/default/files/styles/img_lightbox/public/images/event/fotolia_42544342_l.jpg?itok=NXzbUsqd

Arranque de un proyecto



Pregunta,  problema o 

reto

Difusión

Evaluación del proceso 

y del proyecto

Búsqueda y 

procesamiento de la 

información

Resolución de la 

pregunta, problema o reto

Elaboración del 

producto final

Fases del proyecto



El desafío

Punto de partida para resto de 

tareas. Visualizar el producto 

final junto al desafío: útil para 

diseñar hacia atrás 

¿Qué debemos hacer para 

conseguir el producto final que 

dé respuesta al desafío?

DESAFÍO
Pregunta,  problema o reto



El desafío

Relación con los contenidos

del currículo: responder a 

cuestiones relevantes

Punto de partida para resto de 

tareas. Visualizar el producto 

final junto al desafío: útil para 

diseñar hacia atrás 

¿Qué debemos hacer para 

conseguir el producto final que 

dé respuesta al desafío?

DESAFÍO
Pregunta,  problema o reto



El desafío

Decisivo para implicar al 

alumnado: persuadirles

para que se impliquen

Relación con los contenidos

del currículo: responder a 

cuestiones relevantes

Punto de partida para resto de 

tareas. Visualizar el producto 

final junto al desafío: útil para 

diseñar hacia atrás 

¿Qué debemos hacer para 

conseguir el producto final que 

dé respuesta al desafío?

DESAFÍO
Pregunta,  problema o reto



Producto final



Elaboración del 

producto final

Producto

Se aconseja que sea un 

objeto tangible y no solo 

textos analógicos o digitales

Pieza clave en el 

proceso de difusión 

del proyecto



Evaluación del proceso 

y del proyecto

Evaluación

Variedad de estrategias de evaluación 

en distintos momentos del proyecto que 

permitan posibilidades de mejora



Evaluación La calidad de la 

evaluación determina 

la calidad del proyecto
Los criterios de evaluación pueden 

ser el punto de partida o 

propuestas de actividades

• Conocer y aplicar…

• Explicar…

• Resolver…

• Identificar y describir…

• Realizar

• Obtener información…



Evaluación del proyecto

PROCESO
PRODUCTO

Evidencias Estrategias

http://www.bligoo.com/media/users/10/533651/images/public/57736/rubric.jpg?v=1303061503097

http://4.bp.blogspot.com/-2Myu_BWCW9w/Tbhi9ZzYs-I/AAAAAAAAAAw/hZQa9Xxkj14/s1600/diario.gif http://www.six-informatics.com/wp-content/uploads/2015/04/Portfolio.gif



Presentación del producto



Difusión

Difusión

El público: otros estudiantes, 

docentes, familias, concursos, 

centros culturales, instituciones… 



Difusión

Difusión

Hacer público el proyecto. Beneficios:

El público: otros estudiantes, 

docentes, familias, concursos, 

centros culturales, instituciones… 

• Refuerza la implicación de los 

estudiantes y su autoestima

• Mejoran sus destrezas 

expositivas 

• Difusión del 

conocimiento en 

nuestro entorno



Planificación del proyecto



Diario de 

equipo



https://leccionesdehistoria.com/blogs-alumnado-4eso/http://portfoliodecienciasdepaulamgal5b.blogspot.com/

Evidencias de 

aprendizaje

https://leccionesdehistoria.com/blogs-alumnado-4eso/
http://portfoliodecienciasdepaulamgal5b.blogspot.com/


ALGUNOS 

EJEMPLOS DE

ABPs



Restaurante First Dates

@somosFPB

@SntaCatalina





https://www.youtube.com/watch?v=HbISmzrmWBA&sns=em



https://www.youtube.com/watch?v=c-0Z6e1v2HE&feature=youtu.be

Centro Padre Piquer. Madrid

https://www.youtube.com/watch?v=c-0Z6e1v2HE&feature=youtu.be


IES Tomás y Valiente. Madrid



IES Tomás y Valiente. Madrid



FPB Servicios Comerciales

Tienda de productos de comercio justo



Diseño, construcción y 

prototipado de coches de 

inercia

Hiper Cotex
Madera, mecanizado y FP Básica





https://resintoniza.weebly.com/

https://resintoniza.weebly.com/


https://leerconlossentidosfpb.weebly.com/Gloria Gil

https://leerconlossentidosfpb.weebly.com/


http://www.proyectogastronomix.org/index.html

http://www.proyectogastronomix.org/index.html


https://ieslarosaleda.com/wooden-islands/

Proyecto internivel

FPB Madera

https://ieslarosaleda.com/wooden-islands/






El tiempo de las catedrales
VIII Centenario Catedral de Burgos 2021

Electricidad-Electrónica (LED) de 2 Centros

MATÉMÁTICAS: geometría del arte gótico

LENGUA-HISTORIA: contexto histórico/artístico

NATURALES: composición

INGLÉS: PODCAST

http://premioespiral.org/recurso/el-tiempo-de-las-catedrales/58cdd321-849c-e0ca-71a5-f7bb03a82fb2

http://premioespiral.org/recurso/el-tiempo-de-las-catedrales/58cdd321-849c-e0ca-71a5-f7bb03a82fb2


https://cuadernosdeherodoto.com/2019/06/27/donde-estan-los-huesos-del-cid-campeador-lectura-e-intriga-en-fp-basica/

Comunicación y 

Sociedad I
¿DÓNDE ESTÁN LOS HUESOS DEL CID?

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/06/27/donde-estan-los-huesos-del-cid-campeador-lectura-e-intriga-en-fp-basica/


https://malaga.salesianos.edu/blog/proyecto-cientificos-locos-en-2o-de-formacion-profesional-basica/

PREPARAR EXPERIMENTOS CIENTÍFICOS PARA ALUMNADO DE PRIMARIA

https://malaga.salesianos.edu/blog/proyecto-cientificos-locos-en-2o-de-formacion-profesional-basica/


¿Y la ortografía 

pa´cuándo?





http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/





INSPIRARSE 

EN OTRAS 

ETAPAS



http://lahistoriaespuroteatro.blogspot.com.es

http://lahistoriaespuroteatro.blogspot.com.es/


https://rosaliarte.com/aprende-usar-touchcast-ipad-tutorial/



https://historiaencomentarios.com/@history_topics

https://twitter.com/history_topics


https://www.youtube.com/c/Lacunadehalicarnaso

LA CUNA DE HALICARNASO

https://www.youtube.com/c/Lacunadehalicarnaso


https://www.conectadosalasmates.com/2019/03/spiderman-sabe-trigonometria-2019.html

https://www.conectadosalasmates.com/2019/03/spiderman-sabe-trigonometria-2019.html


@IsabelGarciasvp

http://www.conectadosalasmates.com/

https://twitter.com/IsabelGarciasvp


Bombones platónicos

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=l1U22n9DldM&feature=emb_logo

mari carmen garcia
@mcarmenmaths

Elaboración de bombones diseñados con 

Geogebra 3D, impresos en 3D y trabajando el chocolate

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=l1U22n9DldM&feature=emb_logo


https://mcarmenmaths0.wixsite.com/mcarmenmaths0

https://mcarmenmaths0.wixsite.com/mcarmenmaths0




<a href="https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/escuela">Foto de Escuela creado por rawpixel.com - www.freepik.es</a>

Aprendizaje  

Servicio



¿Cuál es la 
finalidad última

de la educación?



… para no quedar excluidos del tren del 

progreso

Cultivar el talento individual



Eran creativos y tenían talento

Poseían un buen nivel académico

Hubieran destacado en las pruebas PISA

Pero ellos…



Fomentar el compromiso social

… para transformar el mundo



No se construye una 

sociedad más justa

con ciudadanos

mediocres
Adela Cortina



ApS: una brújula para orientar el talento



ApS:  APRENDER 
HACIENDO UN 
SERVICIO A LA 

COMUNIDAD

La finalidad de la 
EDUCACIÓN
consiste en formar 
ciudadanos 
competentes, capaces 
de transformar el 
mundo



Éxito
educativo

Compromiso
social



aprendizajeservicio

mejora

da sentido



Aprendizaje 
práctico

Servicio a la 
comunidad



aprendizaje-
servicio



Voluntariado Aprendizaje-

servicio

Acciones solidarias

esporádicas

Trabajos de campo

menos                     más

APRENDIZAJE

m
e

n
o

s 
   

   
   

m
ás

 

SE
R

V
IC

IO

El cuadrante del ApS

Adaptación de Service Learning Quadrants, Palo Alto, C.A. 1996

Más servicio y menos aprendizaje Más servicio y más aprendizaje

Menos servicio y menos 
aprendizaje

Menos servicio y más aprendizaje



Autor: Sergio Ferrandis

ApS contribuye 

al logro de los



¿Qué es el 

Aprendizaje-Servicio?





Requisitos básicos

Aprendizaje

Intencionalidad Participación

Servicio

Reflexión

Para que una práctica educativa sea ApS sólo hace falta que reúna 5 requisitos
básicos:



ALGUNAS 
BUENAS 

PRÁCTICAS

Éxito educativo 

Compromiso 
social

+



¿Cómo estimular la 
motricidad de los niños

y niñas con 
discapacidad?





Conocer es amar

La acción de servicio

Tutorizar por parejas un niño o 
niña con discapacidad a través de 
la actividad física, el juego 
psicomotriz y el deporte 
adaptado.

Los aprendizajes

Empatía, conocimiento del cuerpo
y las discapacidades, aplicación
de conocimientos sobre deporte
adaptado, autogestión, 
autocontrol. 

Un reto: Mejorar la motricidad de la infancia con discapacidad

../Videos ApS/Conocer es querer INS Bisbe Berenguer.mp4


Escuela de 
Educación Especial 

Escorça

Instituto Bisbe
Berenguer 

Algunos resultados

12 años de funcionamiento.
Premio a las Buenas Practicas de Convivencia del Ministerio de 

Educación 



¿Cómo aumentar las 
reservas de sangre?



Campaña de donación de sangre

La acción de servicio

Organizar y llevar a cabo una
campaña de donación de 
sangre en el vecindario, 
colaborando con el Banco de 
Sangre de la población.

Los aprendizajes

Conocimientos sobre la sangre 
y la necesidad de donación; 
habilidades organizativas y 
comunicativas; empatía, 
responsabilidad e iniciativa. 

Un reto: Aumentar las reservas de sangre en los hospitales



Hospital de Alcalá 
de Henares

Algunos resultados del proyecto
150 donaciones

75% nuevos donantes

IES Cardenal 
Cisneros

Alcalá de Henares



El problema o reto  
del entorno sobre el  
cual trabajarían los  
chicos y chicas.

La acción solidaria  
que llevarían a cabo  
los chicos y chicas  
para combatir el  
problema.

Los conocimientos,  
habilidades,  
actitudes y valores  
que los chicos y  
chicas reforzarían.

Con otros centros educativos, entidades sociales, administraciones públicas…

1
Necesidad  

social

2
Servicio a la  
comunidad

3
Aprendizajes

4
Trabajo en red

¿Qué tienen en común?



Los chicos 
y chicas 
pueden

Sensibilizar 
a la 

población

Colaborar en 
tareas 

logísticas

Denunciar, 
defender y 
reivindicar

Compartir 
saberes

Ayudar a 
personas 

vulnerables

Captar 
fondos para 

la causa

Acciones de servicio

posibles



¿Qué permite aprender el ApS?

El ApS 

proporciona a 

los chicos y 

chicas 

oportunidades 

de reforzar:

Participación 
ciudadana

Valores 
humanos

Competencias 
y 

conocimientos

Habilidades 
sociales

Autoestima



Pero no es solo una buena 
metodología... 



ApS:
✓ Una metodología

educativa

✓ Una filosofía 
educativa

✓ Una estrategia de 
desarrollo 
comunitario



El aprendizaje-servicio es también

aprendizaje cooperativo

aprendizaje basado en proyectos

educación emprendedora

educación emocional

vinculado a una necesidad social



Participación ciudadana: 
proyectos para estimular el 
compromiso cívico en la mejora 
de la calidad de vida de las 
personas en el entorno cercano

Solidaridad y cooperación: 
Sensibilización y defensa de los 
DDHH, causas solidarias,…

ÁMBITOS de
TRABAJO



Acompañamiento a la 
escolarización: Refuerzo escolar, 
educación de adultos,…

Promoción de la salud: Estilos 
de vida saludable, acompañamiento 
enfermos,…

Intercambio generacional: 
Acercar colectivos de edades 
diversas para facilitar el 
conocimiento mutuo

ÁMBITOS de
TRABAJO



Medio ambiente: Preservación y 
educación medioambiental

Patrimonio cultural: 
Conservación y restauración del 
patrimonio cultural para recuperar 
y difundir tradiciones

Ayuda directa a personas: 
colectivos en riesgo de exclusión 
social, inmigrantes, discapacidad,…

ÁMBITOS de
TRABAJO



Aprendizaje- Servicio
Y si no, ¿para qué sirve la educación?

Grupo ApS de Castilla y León

aprendizaje.servicio.cyl@gmail.com



ALGUNOS 

EJEMPLOS DE

ApS en 

FP



https://eldiariodelaeducacion.com/blog/2018/05/17/aprendizaje-servicio-personas-refugiadas-y-formacion-profesional-basica-claves-para-el-exito/









versión táctil en 3D de los 

planos de metro de 

Valencia 

https://aprendizajeservicio.net/premio-aprendizaje-servicio-enfocado-a-las-tic/

https://aprendizajeservicio.net/premio-aprendizaje-servicio-enfocado-a-las-tic/


Premio Aprendizaje-Servicio 

2019. FPB Informática y 

Comunicaciones. IES Consellería



http://barriossostenibles.org/que-es-barrios-sostenibles/

Usera, Villaverde, 

Fuencarral-el Pardo

http://barriossostenibles.org/que-es-barrios-sostenibles/


FPB Electricidad 
- Estudio de soluciones energéticas 

para cada hogar (agua, luz, calefacc.)

- Cambios de elementos: grifos control

caudal, bombillas, programadores calefacción



FPB Administración
Gestión de citas

Control de facturas y documentos

Charlas hábitos de ahorro energético



FPB Jardinería
Diseño e Instalación de 

cubiertas vegetales



FPB Madera+Estudiantes Univ. Educación Zaragoza+ Escuelas infantiles

Elaboran materiales didácticos en madera

Mesas de luz

Material Montessori

Paneles musicales

http://redcslzaragoza.org/2018/03/13/caminando-por-el-proyecto-innovacsl/

http://redcslzaragoza.org/2018/03/13/caminando-por-el-proyecto-innovacsl/


FPB Repostería- Asociación de Mujeres “El puchero de Gabriela”



FPB Repostería- Asociación de Mujeres “El puchero de Gabriela”

Matemáticas: cálculo 

medidas, coste

económico, figuras 

geométricas repostería

Lengua: redacción recetas, 

exposición elaboración

repostería sana



FP Peluquería

y personas sin

hogar

Asesoría cuidado de la

imagen y aseo personal en

la búsqueda de empleo

Zaragoza

https://elpais.com/elpais/2019/06/27/escuelas_en_red/1561662625_077827.html

https://elpais.com/elpais/2019/06/27/escuelas_en_red/1561662625_077827.html


Tijeras que cortan barreras

https://www.youtube.com/watch?v=28VQv6eJgP8Tijeras que cortan barreras

FPB Peluquería y membros del taller ocupacional Ranzari

https://www.youtube.com/watch?v=28VQv6eJgP8
http://www.youtube.com/watch?v=28VQv6eJgP8




Nidos en la 
Rambleta. 

Parque Urbano

FPB CARPINTERÍA. VALENCIA

https://redaps.files.wordpress.com/2018/12/nidos-en-la-rambleta.pdf

Premio ApS

https://redaps.files.wordpress.com/2018/12/nidos-en-la-rambleta.pdf


Bat House

FPB Madera
CIFP Ciudad del Aprendiz. Valencia

Centro de Ed. 

Especial
CEE Prof. Sebastián Burgos. Valencia







“Puede que eduquemos 

para profesiones  que aún 
no existen,  pero estamos 
seguros  de  que educamos 
para un mundo que sí  
existe .” Juanjo Vergara



“Los niños y los jóvenes son 
ya ciudadanos capaces de 

lograr cambios en su 
entorno” Roser Batllé



Esbozamos



Aprendizaje basado Retos

Aprendizaje Servicio

Aprendizaje basado en el 

pensamiento



Aprendizaje basado en el juego

http://www.helemaalvandezetijd.nl/wp-content/uploads/2015/06/Medezeggenschap.jpg



Usar mecánicas de juego en entornos 

no lúdicos con el fin de potenciar la 

concentración, el esfuerzo y otros 

valores positivos comunes a los juegos



GAMIFICACIÓN
Emplear los principios y 

elementos de los juegos 

para motivar el aprendizaje, 

pero no es jugar.



• Convierte tu materia en una HISTORIA

• Cambia la palabra “tema” por NIVEL

• Los objetivos serán los RETOS

• Los alumnos son JUGADORES

• Las notas se transforman en PUNTOS e INSIGNIAS



¿Qué pretendo conseguir?

El OBJETIVO para diseñar esta 

experiencia de aprendizaje



La narrativa



Una buena HISTORIA nos atrapa:

permite seguir el hilo, aporta

estética y da estructura





Mecánicas
del juego
El progreso de la acción que 

hace que el alumno se involucre



Dinámicas
del juego

Motivación del propio 

usuario para jugar y seguir 

adelante en la consecución 

de sus objetivos



DEFINIDOS POR:
Buscan esencialmente status, 

obtención de logros, 

esencialmente competidores

SE LES RETIENE CON : 
Logros 

DEFINIDOS POR:
Están enfocados en explorar, y 

el deseo de descubrir los 

desconocido . 

SE LES RETIENE CON : 
Logros complejos

DEFINIDOS POR:
Están motivados en ganar 

como esencia, competir, 

rankings…

SE LES RETIENE CON : 
Clasificaciones, categorías… 

DEFINIDOS POR:
Interactuar es su motivación, 

buscar, desarrollar una red de 

amigos, contactos con 

quienes compartir, 

comentar…

SE LES RETIENE CON : 
Listas de amigos, chats…

Triunfadores

Socializadores Exploradores

Tipos de jugadores



EMBLEMAS/BADGES/INSIGNIAS

• Representación visual de 

algún tipo de logro en una 

actividad

• Pueden indicar un 

determinado nivel de puntos







SOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 

COMPLEJOS

PENSAMIENTO 

CRÍTICO
CREATIVIDAD

GESTIÓN PERSONAS 

TRABAJO EQUIPO
INTELIGENCIA 

EMOCIONAL

CRITERIO Y TOMA 

DE DECISIONES
CAPACIDAD DE 

NEGOCIACIÓN

FLEXIBILIDAD 

COGNITIVA

INSIGNIAS





Empatía
Iniciativa

Creatividad Participación Compañerismo Simpatía

Reconocer el error Honestidad Comunicación Espíritu crítico Positivo Esfuerzo



Crear nuestras 
propias tarjetas

https://bighugelabs.com/deck.php







ALGUNOS 

EJEMPLOS DE
Gamificación

en FP



https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/08/la-ii-guerra-mundial-en-realidad-aumentada/

La II Guerra Mundial en Realidad Aumentada

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/08/la-ii-guerra-mundial-en-realidad-aumentada/


Teatralizar la historia

https://twitter.com/TutoriaFPB2/status/1088453485761183745?s=20



Entre homínidos anda el juego

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/03/29/herramientas-para-gamificar-el-aula-ejemplo-practico/

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/03/29/herramientas-para-gamificar-el-aula-ejemplo-practico/


¡Llega la escritura! Tablillas de escritura cuneiforme

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/04/llega-la-escritura-tablillas-de-escritura-cuneiforme/

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/04/llega-la-escritura-tablillas-de-escritura-cuneiforme/


https://www.trivinet.com/es/TrivialOnline/JugarGrupoPublicoDesdeExterior?idGrupo=3691

Ejemplo para Sociales FPB@trivinet @pabloruizsoria

https://www.trivinet.com/es/TrivialOnline/JugarGrupoPublicoDesdeExterior?idGrupo=3691


https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2017/10/ciencias-go.html

Códigos QR para cazar

actividades de aula 

https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2017/10/ciencias-go.html


Códigos QR para cazar

actividades de aula 



https://thegoscos.wordpress.com/C.P.C. Salesianos Los Boscos de Logroño

FPB Informática

Crear la red del centro:

vídeos explicativos

Auras con RA:

vídeos ocultos

Entorno virtual:

Construir el centro 

con Minecraft

https://thegoscos.wordpress.com/




@NuriaGMadrid

https://twitter.com/NuriaGMadrid


El bingo de las 

fracciones



INSPIRARSE 

EN OTRAS 

ETAPAS



http://www.elclubdelosnumeros.com/wordpress/wp-content/uploads/eXe/Pythagoras_Game/index.html

Pythagoras Game

http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/matematicas/contenidos/pythagoras_game/index.html

http://www.elclubdelosnumeros.com/wordpress/wp-content/uploads/eXe/Pythagoras_Game/index.html
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/matematicas/contenidos/pythagoras_game/index.html




https://view.genial.ly/5d4d90e0d337cd0f5b432d19/presentati
on-la-historia-de-los-diez-reinos-matematicos

https://view.genial.ly/5d4d90e0d337cd0f5b432d19/presentation-la-historia-de-los-diez-reinos-matematicos


https://cienciassociales.educarex.es/nuevas-metodolog%C3%ADas/919-12-proyectos-de-gamificaci%C3%B3n-en-el-aula-de-ciencias-sociales

https://cienciassociales.educarex.es/nuevas-metodolog%C3%ADas/919-12-proyectos-de-gamificaci%C3%B3n-en-el-aula-de-ciencias-sociales


https://enmarchaconlastic.educarex.es/crea/ccss/ccss_cazadores/hoja_de_ruta.html

GEOGRAFÍA E HISTORIA



https://manolifm74.wixsite.com/teatrevesadescubrir/profes

LENGUA Y LITERATUA





Candado digital

https://eduescaperoom.com/

https://eduescaperoom.com/


Contenido desbloqueado





Si queréis conseguir 
las insignias de 
Masters de la Innvación
deberéis realizar 3 
misiones

Jugadores, 



Esas misiones están encriptadas. Para 
conseguir información de cómo 
realizarlas, deberéis contestar a unas 
preguntas que se os irán realizando



Si realizáis 
correctamente las 
misiones, estas serán 
las insignias que 
conseguiréis:









Primera misión



http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/

http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/


disfrutandoconlaciencia.blogspot.com @NuriaGMadrid

BreakoutEDU de Ciberseguridad

https://t.co/8FwaPphrO6
https://twitter.com/NuriaGMadrid


https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2019/03/breakoutedu-sobre-epidemiologia.html

https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2019/03/breakoutedu-sobre-epidemiologia.html


Revo l uc ión F ra ncesa ,  
I n d e pendenc i a d e  E E UU 

y  e l  I mpe r i o
Na p ol eón i co

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/12/10/un-examen-diferente-de-lo-colectivo-a-lo-individual-con-un-breakout-educativo/

BREAKOUT EDU

https://cuadernosdeherodoto.com/2019/12/10/un-examen-diferente-de-lo-colectivo-a-lo-individual-con-un-breakout-educativo/


Segunda misión



https://leccionesdehistoria.com/4eso/breakout-revolucion-industrial-imperialismo/

https://leccionesdehistoria.com/4eso/breakout-revolucion-industrial-imperialismo/


The truth. Escape Room para inglés 
https://profejgonzalez34.wixsite.com/escaperoom

https://profejgonzalez34.wixsite.com/escaperoom


https://yosoytuprofe.20minutos.es/2019/10/17/escape-room-matematico-pon-a-prueba-a-tus-estudiantes/

https://yosoytuprofe.20minutos.es/2019/10/17/escape-room-matematico-pon-a-prueba-a-tus-estudiantes/


Tercera misión



https://play.kahoot.it/#/?quizId=50df4010-20e2-47d6-9e87-047636ab3584



www.menti.com



@iElenaR


