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Diseño de Reto para 
Incluir en Escape 
Room Educativo



Noticias - Ambientación

Para comenzar, podemos dejar en 

uno de los sitios más visibles tras la 

explicación una hoja como la que 

está a la derecha simulando un 

periódico introduciendo el tema del 

que tratará la Escape Room.



Espiral y Laberinto

Con este laberinto estamos 

buscando que los 

participantes se dirijan al aula 

de música en busca de algo 

que encontrarán en un libro 

rojo.



Mapa de coordenadas

Junto al libro rojo encontrado en el 

aula de música puede aparecer una 

lámina con este mapa de 

coordenadas a través del cual podrán 

saber en qué página buscar la 

siguiente pista.



Código Pigpen

Con la intención de aumentar la tensión entre los jugadores, podemos 

incluir un código PigPen en el que afirmamos que uno de ellos es un 

espía.


