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https://vimeo.com/393380523
https://vimeo.com/393380523
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La motivacion dispositivo basico de aprendizaje, como los estudios
demuestran, activa otros DBA como la atencién , la memoria y un neurotransmisor
“la dopamina” fundamentales para que se fijen los aprendizajes y conocimientos en






TAXONOM fA DE Pensamiento de

Orden Superior
x revision

Anderson & Krathwohl, 2001 48

Cambiar o crear algo nuevo en un nuevo
modelo o proponer soluciones alternativas.

Justificar. Presentar y defender opiniones
realizando juicios sobre la informacion.

Examinar en detalle descomponiendo la
informacion en partes identificando causas.

2 A 2 h
Aplicar el conocimiento para la resolucién de
problemas en una nueva situacion.

Mostrar entendimiento basico de hechos e
ideas a la hora de encontrar informacién.

i Recordar hechos/datos/conceptos basicos y
respuestas, sin necesidad de entender.
.
Pensamiento de www.leexonline.com
Orden Inferior
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ELABORAR

RESOLVER
PROBLEMAS
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Retencion de la Informacion

iCémo
aprendemos? 60%
Una aproximacion c:enl!f:ca_-

al aprendizaje y la ensenanza 5 0 °/o -

Hbctor Ruiz Martin

FORMAPS

FUENTE:Lang, H., McBeath, A. Fundamental principles and practices of teaching: A practical theory-based approach
to planning and instruction. Fort Worth: HBJ-Holt. http: / /www.sasked.gov.sk.ca/docs/ wellness /aprch.html



http://aprendemosconlastablets.blogspot.com/

Retencion de la Informacion

¢Como
aprendemos?

Una aproximacion cientifica
al aprendizaje y la ensenanza

HOCIOr Rusz Martn

e

8

Hilo

revisando la fuente tras la
evocacion), aun mejor.

O 1 n 17 Q 66 o2

Héctor Ruiz Martin @... - 20h
En este sentido, las piramides
de aprendizaje aciertan en una
cosa: situar la accion de
‘ensefar a otros" como una de
las que mas contribuyen a
afianzar el aprendizaje.
Ensefar a otros nos obliga a
evocar y a dar sentido y
estructura a lo aprendido.

O 1 2 ¥ 70 2

Héctor Ruiz Martin @... - 20h
En cualquier caso, la forma en
que nos llega la informacién no
es lo q determina el grado de
aprendizaje. En realidad, solo
tiene importancia en relacion a

la natiirala7za dal nhiatn da

Twittea tu respuesta

of teaching: A practical theory-based approach
ed.gov.sk.ca/docs/ wellness faprch.html



https://twitter.com/hruizmartin/status/1226086210323582978

Creando videos ensefiamos...
Ensefar es una de las mejores formas de aprender.

Miranda, Ivan y Héctor os dejamos aqui el Aechine del bl
video que hemos hecho sobre el kilogramo. Y 20u (1)
Esperamos que os guste B ) Y iiombre ()

ilol rom CEIP NyBsTR-N <ENOR-X DE LX PEDK on Vimeo


http://aprendemosconlastablets.blogspot.com/search/label/matem%C3%A1ticas
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Edicion de Video en el
Curriculo
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SEXTO CURSO

EDUCACION PLASTICA

BLOQUE 1. EDUCACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Establecimiento de un orden o pauta para
seguir el procedimiento de observacion y
clasificacion de nuevos lenguajes
artisticos.

Preparacion de documentos propios de la
comunicacién artistica como videoclips y
cortometrajes.

Las TIC para el tratamiento de imagenes,
disefio y animacién, y su empleo para la
difusion de los trabajos elaborados.

Realizacién de proyeclos audiovisuales
empleando diferentes técnicas.

La imagen en los medios y TIC. Andlisis y
valoracion de la intencién comunicativa de
los nuevos cddigos audiovisuales. Uso
responsable de las imdgenes en los
medios informaticos.

Uso de programas digitales de edicidn y
procesado de imagen, video y texto.

. Aproximarse a

. Distinguir las diferencias fundamentales

entre las imagenes fijas y en movimiento
clasificandolas siguiendo patrones
aprendidos y expresando con un
vocabulario adecuado los elementos
propios del lenguaje plastico.

la lectura, andlisis e
interpretacion del arte y las imagenes fijas
y en movimiento en sus contextos
culturales e histdrices, comprendiendo de
manera critica su significado y funcion
social. siendo capaz de elaborar imagenes
nuevas y empleando diferentes técnicas, a
partir de los conocimientos adquiridos.

. Utilizar las TIC de manera responsable

para la bdsqueda, creacién y difusion de
imagenes fijas y en movimiento.

1.1 Reconoce las imagenes fijas y en
movimiento en su entorno y las clasifica.

2.1.Analiza de manera sencilia y utilizando la
terminologia adecuada imagenes fijas
atendiendo al tamaifio, formato, elementos
basicos (puntos, rectas, planos, colores,
lluminacion, funcidn...).

2.2.Conoce la evolucién de la fotografia del
blanco y negro al color, de la fotografia en
papel a [a digital, y valora las posibilidades
que ha proporcionado la tecnologia.

2.3.Reconoce los diferentes temas de la
fotografia.

24 Realiza folografias, utilizando medios
tecnolégicos, analizando posteriormente si
el encuadre es el mas adecuado al
propdsito inicial.

2.5.Elabora carteles con diversas
informaciones considerando los conceptos
de tamafio, equilibrio, proporcion y color, y
afiadiendo textos utilizando la tipografia
mas adecuada a su funcién.

BOCYL

Pag. 34579




@ Boletin Oficial de Castilla y Leon

Num. 142 Lunes, 25 de julio de 2016 Pag. 34580

2.6.Secuencia una historia en diferentes
vifelas en las que incorpora imagenes y
textos siguiendo el patrén de un comic

2.7 Reconoce el cine de animacidon como un
género del cine y comenta el proceso
empleado para la creacidn, montaje y
difusion de una pelicula de animacion,
realizado tanto con la técnica tradicional
como la técnica actual.

2.8 Realiza senaillas obras de animacidn para
familiarizarse  con los  conceptos
elementales de la creacion audiovisual:
guion, realizacion, montaje, sonido.

3.1 Maneja programas informaticos sencilios de
elaboracion y reteque de imagenes digitales
(copiar, cortar, pegar, modificar tamano,
color, brillo, contraste.._) que le sirvan para
[a llustracién de trabajos con textos.

3.2 Conoce las consecuencias de la difusion de
imagenes sin el consentimiento de las
personas afectadas vy respeta las
decisiones de [as mismas.

3.3No consiente la difusibn de su propia
imagen cuando no considera adecuados los
fines de dicha difusion.




Los lenguajes visuales.
La imagen
fotografia.

La ilustracion.

El comic

La imagen en movimiento.
El cine.

La television.
Nuevas

Elaboracion d
multimedia.
Disefio d isuales y
audioviéae n distintas
Ll

fija. La

acion de los distintos

y tendencias de las artes

visuales y audiovisuales valorando,

respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural.

La publicidad. Actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la publicidad y rechazo
de los elementos de la misma que
suponen discriminacién  sexual,
social o racial.

lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones

Identificar reconocer los

d«ferentes Iengua]es visuales

apr |a os distintos estilos y

lorando, respetsiiuo

ndo del patrironio

d|
a ico y cultural. -
tecn Identificar y emplear recursos

visuales como las figuras retoricas
en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico
y sociocultural, reflexionando sobre
la relacion del lenguaje
cinematogréfico con el mensaje de
la obra.

16. Comprender los fundamentos

del lenguaje multimedia, valorar las |

aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

compositivas.

8.1. Disefia un comic utilizando de
manera adecuada vifietas y
cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas:
9.1. Elabora una animacién con
medios digitales y/o analdgicos.
101 |dentifica y analiza
elementos que Intérvienen en
distintos actos de comunicacion
visual.

10.2. |Identifica y analiza los
elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.1. Distingue la funcion o
funciones nuz  picdominan  en
difersriies mensajes visuaies y
2udiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con
distintas  funciones  utilizando
diferentes lenguajes y cddigos,
siguiendo de manera ordenada las
distintas fases del proceso (guion
técnico, story board, realizacion...).
Valora de manera critica los
resultados.

12 1 Distingue los diferentes estilos
y tendencias en los lenguajes
visuales vy patrimonio
histérico y cultural.

14.1. |dentifica los recursos visuales
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Contenidos

Estandares de aprendizaje
evaluables

% Criterios de evaluacion

presentes en mensajes publicitarios
visuales yaudiovisuales.)

14.2. Disefia un mensaje publicitario |
utilizando recursos visuales como
‘=< figuras retoricas.

15.1. Retiexiona crniucamente sobre
una obra de cine, ubicandola en su

contexto y analizando la narrativa

mensaje.

16.1. Elabora documentos
multimedia para presentar un tema
o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo Técnico

Punto,
espacio.
Construcciones

recta y plano en el

fundamentales

1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la

linea y el plano.

1.1. Identifica, dados varios puntos,
la recta que pasa por dos de ellos y
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Microsoft Photo Stor

o Fotos narradas:



https://www.microsoft.com/es-es/download/details.aspx?id=11132
https://www.youtube.com/watch?v=BFPdN4jqxNY

indows movie maker

Windows 10

“Fotos” de Windows 10
Video Editor (Oculto)


https://www.genbeta.com/windows/microsoft-quiere-recordarte-que-windows-10-tiene-su-propio-editor-video-que-no-movie-maker-te-habias-enterado
https://www.youtube.com/watch?v=CUuWg6nroQU

Ventajas e
inconvenientes

frente al PC



https://www.online-stopwatch.com/spanish/countdown-bomb.php













Crea un Video:

e Con una imagen inicial con Titulo .

e Anade otras capas con algun
efecto.

e Anade al menos un clip de video.

e Anade al menos una canciony
una grabacion de voz.

e Anade tambien Transiciones.

e Una imagen final con creditos.










Crea un Video con Chroma:

Realiza lo mismo que en la
actividad anterior pero anadiendo
una capa de video con fondo

chroma.







Editor fotografico
muy completo.

acdsee

Tutorial con herramientas basicas



https://www.youtube.com/watch?v=2FsO27C9UBI
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https://www.dropbox.com/s/nzt5ahyekz6i8om/curriculo%20plastica2.jpg?dl=0
https://www.dropbox.com/s/nh7cu7gwq98zv6d/curriculo%20plastica.jpg?dl=0












http://www.youtube.com/watch?v=oUgpwzXe8BI




Crea un Video con Stop

Motion Studio:

Que Iincluya:

Imagenes con y sin chroma,
musica de fondo, efectos de
sonido, tarjetas tematicas con
texto, grabaciones de voz.

En la parte de "Resumen”
completa para que tenga Titulo y
creditos.



Javier Garcia de Bustlos

jgarciabu@educa.jcyl.es

En redes... @aprendomotivado




