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1.- ¢Qué es el streaming de video?

El streaming de video es una tecnologia que permite descargar y ejecutar en
tiempo real archivos de audio y video, es decir, al mismo tiempo que se esta

produciendo la descarga, podremos estar escuchando y visualizando dichos archivos.

Como veremos mas adelante, el proceso de streaming se basa en el empleo de una
serie de herramientas que nos permitiran la transmisiéon de contenidos en tiempo real.

La estructura fundamental de una retransmisién en streaming es la siguiente:

fuentes codificacion servidor clientes

->-> -
You([T)

En primer lugar, ademas de un equipo de captacién/generacion de imagenes,
precisaremos de un equipo local que realice la codificacién de los archivos y de un
servidor que recibira los datos a transmitir. El ordenador local puede funcionar como
servidor, pero lo mas habitual es que envie los datos a un servidor externo que realice

la distribucion hacia los equipos en los que se visualizaran dichos archivos (clientes).

2.- Potencialidades del streaming en el proceso educativo

de los ciclos de la familia de Imagen y Sonido

Un problema fundamental que se detectd en los primeros afos de funcionamiento del
Centro Integrado de Comunicacién, Imagen y Sonido de Langreo, fue el hecho de que
se podian simular gran parte de las fases de la realizacion de programas de television
y radio. Sin embargo, una de las fases no estaba presente en absoluto en las

actividades de ensefianza-aprendizaje: la fase de la retransmision.

En el marco de un Centro de ensefianza de Formacion Profesional, los métodos

tradicionales de retransmision resultan del todo inadecuados, caros y dificiles de
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del streaming a la hora de emitir dichos contenidos.

La difusion de contenidos presenta grandes ventajas para el alumnado, ya que no
solo permite emular una situacion real de trabajo de una forma mucho mas fidedigna
que las practicas de clase que se hacian previamente, si no que permite el
acercamiento de familias y amistades del alumnado a las actividades que se realizan
en el Centro. También permite dicho acercamiento a cualquier persona que disponga

de un equipo con conexion a Internet.

Ademas, fomenta el establecimiento de una red de centros de la familia profesional, ya
que permite el acceso al alumnado de cualquier centro a los contenidos generados en
el resto de centros. No estamos aqui pensando en la retransmision de las practicas
llevadas a cabo en las clases, si no de la retransmision de charlas de expertos,
talleres, jornadas de presentacién de productos, etc, que podran ser seguidas en

tiempo real por el alumnado de cualquier centro interesado.

3.- Funcionamiento del proceso de streaming

Como ya hemos adelantado mas arriba, el proceso de streaming estd dividido en

diferentes etapas: la adquisicién, la codificacion/transcodificacion y la entrega.

En el proceso de adquisicién se basara en un equipo que nos entregue o genere la

sefal a emitir y de un equipo informatico que reciba dicha sefal.

En este sentido, es posible emitir tanto contenidos generados en tiempo real como
contenidos ya grabados previamente. Sin embargo, en el marco de la educacién de
Formacién Profesional, nos parece mas interesante la primera opcién, ya que la
segunda ya esta cubierta por herramientas en las que se pueden alojar videos para su

visualizacién bajo demanda (YouTube).

Cuando hablamos de un equipo que entregue una sefial generada en directo,
obviamente, nos estamos refiriendo a un sistema de realizacién que puede ser desde
una sencilla camara Web hasta el mas complejo sistema de camaras, mezclador,

tituladora...

Con respecto al equipo que recibe la senal, debera disponer de las entradas
adecuadas para la recepcién de dicha sefal: tarjetas capturadoras con entradas SDI o

HDMI, Firewire (hoy en dia menos usado), USB...



e

§
Tl T GOBERNO  MINISTERIO
b ‘o DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
% ' Y DEPORTE
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contenidos y a la vez darles salida hacia el servidor (caso de las mesas TriCaster de
NewTek).

La segunda fase del proceso, la de codificacién/transcodificacion, la lleva a cabo el

equipo informatico que recibe la senal de video a transmitir.

Para poder llevar a cabo la codificacién, el equipo informatico debera disponer de un
software especifico de codificacion. Existen distintas opciones en el mercado
(Wirecast, Adobe Flash Media Live Encoder,...), muchas de ellas gratuitas. Dicho
software decodificara la sefal aportada por el sistema de realizacion y realizara una
nueva codificacion en el formato deseado para entregar al servidor de video que

realice la distribucidon hacia los clientes finales.

Hoy en dia, el gran avance experimentado por los codec de audio y video, permiten
tener archivos que mantengan una buena calidad pese a estar muy comprimidos, si
bien se precisaran maquinas con una cierta capacidad de procesamiento para llevar a
cabo el proceso. Es habitual emplear el codec H.264 para el video y el . mp3 o el AAC

para el audio, asi como el contenedor .flv o .f4v de Flash.

Este equipo informatico (que, recordemos, también puede estar integrado en el propio
sistema de realizacion) es el que se comunica con el servidor para que éste realice la

entrega hacia los clientes finales.

En este momento, a la hora de enviar la sefal hacia el servidor para la distribucion,
puede ser critico el ancho de banda disponible en la conexién entre
codificador/servidor. Sera importante que no codifiquemos los archivos con anchos de
banda que sean superiores a los anchos de banda de subida de nuestra conexion a
Internet. Si embargo, como se ha mencionado anteriormente, el gran avance en las
capacidades de codificacion de los cédecs de video posibilitan emitir contenidos con

calidades mas que aceptables con anchos de banda mas o menos asequibles.

Obviamente, los clientes deberan conectarse a dicho servidor para poder realizar la
visualizacién de los archivos de audio y video. Durante la retransmisién en los clientes
se generara un buffer en el que se ird almacenando informacion descargada del
servidor. El empleo de dicho buffer, permitirda que la visualizacion sea lo mas fluida
posible, ya que, ante una caida ve la velocidad de conexidén entre el cliente y el
servidor se podra ir dando salida a la informacion almacenada en el buffer hasta que

se recupere la conexion a Internet.
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4.- Consideraciones practicas del proceso

Una vez expuesta una introduccion a los principios en los que se basa el streaming, se
considera oportuno desarrollar un poco las fases descritas en el apartado anterior.
Desde el punto de vista de la experiencia llevada a cabo en el CIFP-CISLAN, veremos

las soluciones adoptadas para emitir contenidos por via streaming.

4.1.- Adquisicion de contenidos

Para la fase de adquisicion de contenidos, las posibilidades son miltiples ya que,
como se ha dicho, se precisa un sistema de realizacion. En el caso de la sefal de
video, dicho sistema de realizacion puede ser desde una camara Web, hasta un
sistema complejo de realizacion por SDI combinado con una tarjeta capturadora SDI
PCl-e. En el caso del audio, puede ser desde un sencillo micréfono llevado a la
entrada de linea de la propia placa base del sistema informatico, hasta un sistema
basado en una mesa de mezclas con algun tipo de tarjeta capturadora (generalmente

sirven las propias capturadoras de video)

En el caso del CIFP-CISLAN, se ha trabajado con tres sistemas que tienen las

particularidades que pasamos a exponer.

Comenzaremos por describir el sistema diseiado para el streaming de radio, que, si
bien ha sido el ultimo en ser implementado, es el mas sencillo. Para las
retransmisiones de los programas de radio, se dio, por motivos obvios, mas
importancia a la calidad de la sefial de audio que a la de video. Las necesidades en
este caso pasaban por conseguir emitir la sefial generada por una mesa de mezclas
de un control de radio. Ademas, el sistema se plante6 para poder ser implementado
usando un ordenador portatil y una capturadora externa, para no tener que dejar un

equipo fijo en el aula de radio.

Asi, se llego a la conclusion de que la forma 6ptima de realizar el streaming de radio
con los equipos ya disponibles en el centro era utilizar una interfaz de audio con
entradas de audio analdgico (a las que llevar la sefial de audio generada por la mesa
de mezclas) y con conexién por USB al portatii empleado para llevar a cabo la
codificacién. En el caso del CIFP-CISLAN, se emplea una tarjeta M-Audio Fast Track
Ultra o0 una mesa Yamaha MW10 o MW12. Dichas interfaces, son reconocidas como
fuentes, como veremos mas adelante, por el software empleado para la codificacion
de la senal. El proceso de instalacién es sencillo (basta con tener los drivers instalados

y la interfaz sera reconocida por el PC).
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en la que se describiese el contenido de la emision llevada a cabo, pero dicha opcion
resulto no ser tan sencilla con el software empleado para la codificacion y se debian
emplear otros programas informaticos que, ademas, eran de pago. Por ello, con el fin
de no emitir una sefal de audio acompafiada de un video en negro, se dispuso una
camara Web fija en el estudio de radio. Dicha camara también es reconocida como
fuente por el software que realiza la codificacién. Por otro lado, se considera que el
empleo de dicha camara da un valor afiadido a las retransmisiones, ya que permite ver
lo que sucede en el estudio de radio durante la realizacion de las entrevistas... De
hecho, es un recurso habitual en las retransmisiones por streaming y los podcast

generados por las grandes cadenas de radio.

Otro sistema de retransmision de video fue implementado en el salon de actos, con el
objetivo de poder retransmitir las charlas y eventos que tienen lugar en él y
aprovechando el sistema de realizacién que se habia montado con anterioridad en ese

espacio.

Dicho sistema, permite la realizacion a tres camaras y la mezcla mediante un
mezclador Indigo de Grass Valley. El sistema de realizacién permite dos opciones: la
realizacién de senales SD-SDI o la de HD (en este caso, la sefial se lleva de la mesa a
la tarjeta capturadora por HDMI). Para llevar la sefial al ordenador que se encargara
de la codificacion se emplea una tarjeta BlackMagic Decklink Studio 2, con entradas
SDI y HDMI y conexién al PC mediante PCl-e que es reconocida por el software de

codificacién empleado.
Para enviar el audio, se pueden emplear dos procedimientos:

» Utilizar las entradas analdgicas de la dicha tarjeta y enviar la sefial master

desde la mesa de mezclas de sonido ubicada en el salén de actos.

* Embeber la sefial de audio empleando la Indigo y enviar dicha sefial SDI

con audio embebido a la entrada SDI de la tarjeta BlackMagic.

Para seleccionar las entradas oportunas, se empleara el software de configuracion de

la propia tarjeta BlackMagic, como describiremos mas adelante.

Finalmente, otro sistema de streaming fue implementado para permitir la emision de
los contenidos generados desde el control de realizaciéon del centro. Dicho sistema
es similar al anterior, si bien sdlo permite la emisién de sefiales SD-SDI, ya que el

sistema de realizacion presente en dicho control no genera otro tipo de sefiales.
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El sistema de realizacion del CIFP-CISLAN dispone de la mayoria de las fuentes
habituales en cualquier sistema de realizacién: cadena de camaras, PC’s para realizar
play-outs, tituladora, sistemas de microfonia inalambrica y por cable,... Todas esas
fuentes confluyen en un mezclador de video (Kayak DD1 de Grass Valley) y en uno de
sonido (Yamaha 01v96). El mezclador Kayak DD1 sélo dispone de una salida de
programa SD-SDI, la Yamaha 01v96 dispone de distintos tipos de salidas, si bien se

emplean las salidas master analdgicas.

Dichas sefiales se llevan a uno de los dos PC'’s instalados en el control de realizacion,
que montan tarjetas Decklink de BlackMagic (Studio y Pro). Se podrian haber
implementado multiples maneras de llevar la sefial de programa hacia las tarjetas,
pero la adoptada, por ser la mas sencilla, se basa en el uso de un magnetoscopio
DVCPRO que permite embeber la sefial analégica de audio en la sefial SDI de video.
Dicho magnetoscopio se venia empleando habitualmente para grabar una sefial de
back-up en cinta DVCPRO. La salida del magnetoscopio es enviada mediante matriz

hacia las tarjetas capturadoras.

Puesto que la opcidn de las tarjetas DeckLink de BlackMagic parece la mas adecuada
por la relacién calidad/precio y por las multiples opciones que posibilitan ademas de la
de servir como fuente para el streaming (previsualizaciéon en postproduccién, uso de
ordenadores para play-out, incluso lanzamiento de grafismos mediante software de
terceros...), realicemos una pequefia descripcion de la configuracion de las entradas

de dichas tarjetas.

Para ello, nos basaremos en la interfaz de configuracién del software mas reciente
sacado por la propia empresa (Desktop Video Utility 10.4):

I8 Blackmagic Desktop Video Utility

Help

Desktop Video Utility Blackmagic

DeckLink Studio 2

eckLink Studio 2
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como por

ejemplo la deteccién en tiempo real del tipo de sefial que le esta siendo enviada. Por

desgracia, con modelos muy antiguos de DeckLink (Pro, SDI...) no funciona.

Como veremos mas adelante, en el software de codificacion seleccionaremos como

fuente de video de nuestra emision la
tarjeta Decklink, pero sera aqui donde
definamos cual de sus entradas
gqueremos que sea la que esta envie

al software de codificacion.

Para ello, deberemos desplegar un

DeckLink Studio 2

DeckLink Studio 2

menu haciendo click sobre el “disquete” que aparece bajo el modelo de nuestra

tarjeta.

DeckLink Studio 2

DeckLink Studio 2

Video

Video Input

@

SDI

Video Output

Reference Input

Cancel

del apartado “Video input”.

En caso de emplear un dispositivo que
entregue una sefial HDMI, deberemos
seleccionar dicha entrada en el mismo

apartado.

El resto de apartados, no nos interesan

para la configuracion del streaming.

La segunda pestafia, nos permite

configurar qué entrada de audio

Al hacerlo, se desplegara el siguiente menu:

En la primera pestafna, “Video”, debemos
seleccionar cual de las entradas de video
la

queremos emplear como fuente de

retransmision.

En caso de tratarse de una mesa de mezclas
con salidas SDI, deberemos enviar la salida
de programa hacia la entrada SDI de la

DeckLink y seleccionar dicha entrada dentro

DeckLink Studio 2

DeckLink Studio 2

Audio Conversions

Audio Input

)

Analog

Analog Audio Input Levels

Use HiFi Audio Levels

AES/EBU

Cancel

DE EDUCACION, CULTURA
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queremos emplear como fuente de nuestra retransmision.
Dependiendo del modelo de tarjeta nos podremos encontrar distintas opciones.

En el caso de los sistemas empleados en el CISLAN, seleccionamos entre las
entradas analégicas o las de audio embebido en una sefial SDI en funcion de las
fuentes de sefal que estemos empleando para realizar el streaming. En caso de

disponer de fuentes AES-EBU, seleccionaremos dicha opcion.

4.2.- Codificacion de la seiial

Para la codificacién de la sefial se realizaron pruebas con distintos programas, hasta
que se llegd a la conclusion de que la opcion mas sencilla era el uso del software
gratuito Adobe Flash Media Live Encoder (FMLE). Este software es el encargado de
realizar dos procesos: recodificar la sefal al céodec adecuado para realizar el
streaming y conectarse con el servidor y transmitir hacia éste los datos para que

dicho servidor los distribuya hacia los clientes.

Se probé también Wirecast, pero dicho software no permite realizar algunas acciones

Si no se paga por la versiéon completa.

La interfaz del Adobe Flash Media Live Encoder es la siguiente:

S Adobe Flash Media Live Encoder 3.2 B

File Help

v E a0 Encoding Log Preview: ¥ InputVideo ™ OutputVideo ¥ Audio
Preset: | Custom Panel Options: tout o

¥ Video ¥ Audio ¥ Stream to Flash Media Server

Device: Blackmagic WDM Capture Device: ~Blackmagic WDM Capture v FMS URL:  rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Format: | H.264 v A Format: | Mp3 v Backup URL:

Frame Rate: | 25.00 v fps Channels: | Stereo v Stream:  difp.cislan.lanareo.c85e-6xua-aci3-0h60
Input Size: = 720x576 ¥ ¥ Maintain Aspect Ratio Sample Rate: | 44100 v Connect
Bit Rate: Output Size: BitRate: | 224 v
1 v 2000 S 720 X | 576

Auto Adjust

Save to File

Total Video 1 + Audio Bi
Total bandwidth required to s

Deinterlace Timecode

DVR Auto Record




Tl ¥ GOBIERNO  MINISTERIO
SRS DE ESPANA DE EDUCACION. CULTURA
Ue. Y DEPORTE

NUEVAS COMPETENCIAS DIGITALES
EN EL ENTORNO DE LOS ESPECTACULOS EN VIVO

Pasemos a analizar algunos de los elementos a configurar dentro de dicha interfaz.

En primer lugar, en la parte superior esta la monitorizacién. En ella, nos encontramos

los siguientes elementos:
* Vumetros de nivel de entrada de sonido.

* Monitor de senal de entrada de video.

* Monitor de seinal de salida de video.

Los clicks que nos encontramos a bajo el monitor de salida y a la derecha, nos

permiten anadir o quitar dichos elementos (se recomienda dejar todos activos)

En la parte inferior izquierda de la interfaz del FMLE nos encontramos con el area en

el que se configuran las opciones de codificacion (encoding options):

Preset: Custom

v Video ¥ Audio

Device: Blackmaagic WDM Capture Device: Blackmagic WDM Capture
Format: = H.264 v A Format: | Mp3 v
Frame Rate: = 25.00 v fps Channels: = Stereo
Input Size: | 720x576 ¥ ¥ Maintain Aspect Ratio Sample Rate: | 44100

Bit Rate: Output Size: BitRate: 224

1 v 2000 w Kbps 720 X | 576

v

v

Total Video 1 + Audio Bit Rate:
Total bandwidth required to stream:

Deinterlace Timecode
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Como se puede apreciar, nos encontramos en primer lugar con un desplegable en el
que podemos desplegar distintos presets de codificacion, si bien es preferible realizar
la configuracion de todos los elementos, ya que no son muchos parametros a

configurar.

A continuacién, nos encontramos con dos bloques de configuracion: uno que tiene que
ver con la parte de video y otro que tiene que ver con la de audio. En ambos casos,

nos encontramos con dos bloques de configuracion diferenciados.

En lo referente a la codificacién de video, nos encontramos los siguientes parametros

a configurar:

. En primer lugar, deberemos

Preset: Custom . ~ p
hacer un click en la pestafia que esta

v Video

junto a la palabra video si queremos
Device: Blackmagic WDM Capture

que el codificador obtenga la senal de

Format: | H.264 v A

video
Frame Rate: | 25.00 v fps
Input Size: | 720x576 ¥ ¥ Maintain Aspect Ratio ° A continuacion  tenemos  un
Bit Rate: Output Size: desplegable (device) que nos permite
1 ¥ (2000 w Kbps 720 x 576 seleccionar entre las distintas fuentes
v de video que el software reconoce
Y como fuente para realizar la

codificacién. En dicho desplegable y si

los drivers estan correctamente

instalados, deberiamos poder seleccionar la fuente de video que nos interese (tarjeta

capturadora, cdmara web,...)

. Debajo de este, debemos definir el tipo de codificacién que queremos aplicarle
a la sefal (format). Por las pruebas realizadas, el codec H.264 ofrece a dia de hoy

unos resultados 6ptimos en lo que a relacion calidad/tasa de transferencia se refiere.

. Al lado de ambos desplegables nos encontramos un icono similar a una llave
inglesa. Si hacemos click sobre dicho icono, podremos definir distintos parametros
que tienen que ver con la configuracion de la senal de entrada y con la del codec

seleccionado. Ambos menus se pueden dejar en sus configuraciones por defecto.

. Mediante los siguientes desplegables que nos encontramos, tendremos que

definir el tipo de sefal que estamos enviando a la tarjeta para su codificacion:

n
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rate) de la sefal enviada (25 fps en caso de sefiales SD-SDI; 25-30-

60... y las distintas opciones de las senales HD)

o En segundo lugar, debemos definir el tamafo de la sefal (input
size) que estamos enviando hacia la tarjeta (720x576 en el caso de
las sefiales SD-SDI, 1280x720 6 1920x1080 en el caso de las

sefiales HD)
. Finalmente, definimos el formato de salida mediante dos parametros:

o El ancho de banda que queremos emplear (bit rate). En este caso
se deben hacer varias consideraciones. Es importante conocer el
ancho de banda del que disponemos en la conexion de Internet
desde la que vamos a realizar el streaming. Hoy en dia, buena parte
de las conexiones soportan sobradamente la emisién de contenidos
SD y soportan bastante bien la de contenidos HD. En cualquier
caso, con un ancho de banda de 700-1000 Kbps nos sobraria
calidad para emitir contenidos SD y uno en torno a los 2000 Kbps

seria suficiente para emitir contenidos HD con solvencia.

o El tamano de salida de la sefial que queremos emitir (output size).
En caso de que dispongamos de suficiente ancho de banda para la
emision, es recomendable mantener el mismo tamafio que en la
sefial de entrada. En caso contrario, podriamos reducir dicho
tamafio para ahorrar cantidad de informacién a transmitir y emitir

una senal mas pequefna pero menos codificada.

A este respecto, conviene realizar una aclaracion sacada de la
experiencia en el uso de este programa: no reconoce las sefiales
SD panoramicas. Para solucionar dicha incidencia basta con realizar
un pequeno “truco”: configurar el tamano de salida falseado para
que la sefial parezca panoramica. Asi, si respetamos el ancho de
entrada de 720 pixeles, bastaria con configurar el alto de la imagen
a 404 pixeles para obtener una imagen de 16/9 con 720 pixeles de

ancho.

En lo referente a la codificacion de audio, son los siguientes los parametros a

configurar:

11
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Device:  Blackmagic WDM Capture deberemos también hacer un
Format: [Mp3 click en la pestafia que esta
junto a la palabra audio si

Channels: | Stereo o
queremos que el codificador

Sample Rate: = 44100

obtenga la sefial de de audio

Bit Rate: @ 224 . s
J A continuacion, volvemos

a encontrarnos desplegable

(device) que nos permite
seleccionar entre las distintas fuentes de audio que el software reconoce para
realizar la codificacion. En dicho desplegable y si los drivers estan correctamente
instalados, deberiamos poder seleccionar la fuente de audio que nos interese (tarjeta

capturadora, entradas de la placa base,...)

. Debajo de este, debemos definir el tipo de codificacion que queremos aplicarle
a la sefal (format). En esta version del programa solo se puede seleccionar

codificacién .mp3.

. A continuacion, definimos si queremos que la senal de salida sea mono o
stereo (channels). En caso de disponer de ancho de banda de subida suficiente,

conviene respetar el stereo de la sefial de entrada.

. El siguiente parametro a configurar nos permite definir la frecuencia de
muestreo de la sefial de audio para la codificacion (sample rate). La maxima

frecuencia permitida es la de calidad CD (44.100 Hz).

. El ultimo parametro permite definir el ancho de banda asignado a la
codificacion del audio (bit rate). EI maximo permitido es de 224 Kbps, que

deberemos seleccionar en caso de disponer de suficiente ancho de banda.

. Finalmente, nos encontramos con un control de volumen de entrada. Dicho
parametro permite hacer un ultimo ajuste de la sefal, si bien conviene haber
realizado dicho ajuste previamente (en la mesa de mezclas externa, en los niveles

de entrada de la entrada de linea del PC...)
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Panel Options: ~Output v

e ancho de banda, deberemos realizar un
FMS URL: | rtmp://fa.rtmp.voutube.com/live2 ajuste proporcional a la baja de las
Backup URL: sefiales de video y de audio.
Stream: dfp.dslan.lanareo.c85e-6xua-aci3-0h60 Sacrificaremos tamano del frame’
Comect sacrificaremos el estéreo, la frecuencia de
Auto Adjust muestreo,... para no codificar una senfal
SUNPNECS con una calidad que no sea soportada por
nuestra conexion de Internet.
En la parte derecha de la pantalla de

configuraciéon, nos encontramos con el

bloque de configuracion de parametros
relacionados con la salida que le queremos dar a la sefial que el FMLE esta
codificando. También podremos configurar aqui los metadatos en caso de que

queramos incluirlos.

Ademas de la opcidon que hemos estado describiendo (darle salida a la sefal
codificada hacia un servidor para realizar el streaming), tenemos la opcién de guardar

un archivo flash en nuestro ordenador con la senal codificada.

Para definir si queremos dar salida a la sefal hacia el servidor, si queremos guardarla
0 si queremos hacer ambas cosas, disponemos de dos click independientes. En caso
de querer dar salida a la sefial hacia un codificador, debemos hacer click junto a
“Stream to Flash Media Server’. Si queremos guardar un archivo flash con los

contenidos, debemos hacer click en “Save to file”.

Los parametros “FMS URL” y “Stream” tienen que ver con el servidor que empleemos
para realizar las emisiones en streaming. El primero nos permite definir la direccion
rtmp (Real Time Messaging Protocol) o direccién del servidor de streaming, el
segundo el nombre del canal en el que realizamos la trasmisién. Ambos parametros
son proporcionados por el servidor que se encarga de distribuir nuestra sefial, por lo

que volveremos sobre ellos cuando hablemos de éstos.

Al lado de la pestafia “Encoding options”, nos encontramos otra pestafia llamada
‘Encoding log”. En ella, el FMLE nos dard informacion sobre el estado de
configuracion del programa, su relacion con el sistema (reconocimiento de fuentes,
congruencia de su configuracion con la sefal recibida,...), asi como de la evolucion de

la codificacion y la transmisién una vez que esta haya empezado.
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4.3.- Envio al servidor

Como acabamos de ver, una vez tenemos la sefal en el codificador, tendremos que
darle salida hacia el servidor de que estemos utilizando para hacer la distribucion

hacia los clientes.

En el CIFP-CISLAN hemos empleado distintos servidores. En un primer momento, se
emplearon servidores gratuitos tales que Ustream, de sencillo manejo y buen

funcionamiento, si bien incluyen publicidad ajena al emisor.

En los ultimos anos, se ha venido utilizando el servidor proporcionado por la

Universidad de Oviedo en la pagina Web www.televisionfp.tv. Se adjunta un manual
redactado por los propios programadores del servidor sobre su uso, por lo que no se
desarrollard aqui. La calidad de las retransmisiones es alta. Sin embargo, dicho
servidor tiene algunos problemas en su uso. Asi, el cliente necesita soportar el Flash
Media Player, opcidn que ha desaparecido en muchas tablets y dispositivos méviles de
ultima generacion. Ademas, dicho servidor no deja una copia de la retransmision
realizada directamente para poder ver bajo demanda. Si queremos alojar algun video
en el servidor para poder tener dicha opcion, deberemos subirlo nosotros mismos y el
proceso supone largos tiempos de codificacion y no ofrece una calidad alta para
videos de larga duracion por tener un limite de peso para los archivos que queramos

subir.

Durante el presente curso, se han realizado pruebas satisfactorias de retransmision a
través del sistema de streaming de YouTube. Dicho sistema no presenta los
problemas descritos con anterioridad para el servidor de televisionfp.tv y, ademas,

facilita la visibilidad de las retransmisiones que se realicen.

El primer paso que debemos llevar a cabo si queremos realizar una retransmisién via
streaming en el servidor del YouTube es haber creado un usuario en dicha plataforma.
Con dicho usuario accederemos a nuestro canal de YouTube y nos encontraremos
una interfaz en la que, sucesivamente, deberemos acceder a las pestafas “mi canal”

y, a continuacion “gestor de videos”:
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Yo @D~ =- Q

11 Quéver 56 suscriptores il 37.331 visualizaciones
@ Micanal
@ Mis suscripciones ‘

o

A& Historial

© Vermastarde

Aiiadir cabecera del canal

SUSCRIPCIONES

aren YouTube cifp cislan  verc

omo: Propietario v

Inicio Videos Listas de reproduccion Canales Comentarios Mas informacion

Para los suscriptores reincidentes Para los nuevos visitantes

Una vez nos encontremos en dicha pantalla, accederemos a la pestana “eventos en
directo”:

You®

CREATOR STUDIO Eventos a
BE PANEL

es v Ver:  Proxima emisién v
=

GESTOR DE VIDEOS
L = l:l1 CIFP CISLAN: Film Over

Videos

=

nicio: 27 de marzo de 2015, 13:00 (GMT+1

Editar  ~ Sala de control en directo
Listas de reproduccion
Notificaciones de copyright I prueba3
S nicio: 10 de abril de 2015, 11:30 (GMT+2
23 COMUNIDAD v ‘ %
Editar  ~ Sala de control en directo
e CANAL v
thl AnaLyTIcS v
B CcrEAR v

Enviar sugerencias

Accedemos a una nueva pantalla de configuracion. A la derecha de ésta nos
encontraremos botén llamado “Nuevo evento en directo”, en el que deberemos hacer

click para poder crear una futura retransmision:

© Nuevo evento en directo
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Fol) © creorunnuevo svento - Yo x LY
€« C A @& https://www.youtube.com/my_live_events?actio eate_live_event=1

p=] OR D )
£ GESTOR DE ViDEOS

ideos Informacion basica

Eventos en directo

Noti

Emision en pruebas Piblico

Hoy 13:00 Afiadir hora de finalizacion PY Afiade un mensaje a tt
o) Macrs e i

spaiia (GMT +02:00) .
28, COMUNIDAD v Espaiia (GMT
También compartir con @E a

O canaL v Emisién en pruebas desde el CIFP-CISLAN
Tipo

Mas rapido (con Hangouts en d

thl AnauvTics v

Google+) @
® Personalizado (mas opciones de codificacion )
M crEAR v emision X | cifp-cislan x
=
Youllli[} 29 icome: Espaiol ~ Pais: Espana ~ Seguridad: No ~ X Historial © Ayuda .
—_ : Y i = 2 [ ) D
ome) € @BE R NG & @B DB W OB s ™

Una vez accedemos a la configuracién del nuevo evento, deberemos introducir una

serie de informaciones importantes:
* Titulo de la emision;
* Hora de inicio (y de final en caso de que esté programada);
* Descripcion de la emision;
* Slugs o etiquetas que ayuden a la localizacion en buscadores;

* Podemos, ademas, dar publicidad a la emision mandando un mensaje a los

suscriptores de nuestro canal, por via Google+ o Twitter.

Una vez hayamos configurado todos esos campos, haremos click sobre el botén azul
que se encuentra en la parte inferior derecha de la pagina (“Crear nuevo evento”) y
accederemos a una nueva pantalla de configuracion en la cual definiremos cémo va a

ser la ingesta que enviemos hacia el servidor.

En primer lugar, debemos seleccionar el ancho de banda de la retransmision a
realizar. YouTube presenta una serie de presets adecuados al tamafo de la imagen
que queramos retransmitir que, obviamente, deberian ser congruentes con el ancho de
banda especificado durante la configuracion de los parametros de la retransmision en

el FMLE y con el ancho de banda disponible en nuestra conexién a Internet:
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® [ngestion basica

Selecciona una frecuencia de bits ¥

3000 Kbps - 6000 Kbps (1080p)
1500 Kbps - 4000 Kbps (720p)
500 Kbps - 2000 Kbps (430p)

400 Kbps - 1000 Kbps (360p)
300 Kbps - 700 Kbps (240p)

Una vez configurado ese campo, deberemos seleccionar el codificador que vayamos a

emplear para realizar la retransmision. En nuestro caso, sera el FMLE:

Selecciona tu codificador.
YouTube Live proporciona asistencia para una serie de codificadores. Selecciona una de las opciones de codificadores a continuacion y sigue las instrucciones

Flash Media Live Encoder (FMLE) " I
Seleccionar un codificador

WireCast para YouTube
Flash Media Live Encoder (FMLE JALE directamente desde Adobe.

Otros codificadores

Tras hacer ambas configuraciones, presionaremos el botén “Guardar cambios” para, a

continuacion descargar el perfil principal que nos proporciona el YouTube:

Dicho perfil es un archivo .xml que deberemos abrir desde el FMLE (menu “File”,
submenu “Open Profile”). Al abrir este archivo, se autoconfigurara el FMLE. De dicha
configuracion deberemos respetar los valores que afiada a la pestafia “Stream to Flash
Media Server” (“FMS url” y “Stream”), sin embargo, conviene repasar el resto de
parametros de configuracién del FMLE, ya que el archivo .xml puede cambiar algun
parametro que no queramos que cambie (por ejemplo, la grabacion de un archivo .flv o

.f4v en local).

Tras abrir el archivo y repasar la configuracion del FMLE, pulsaremos en éste

programa el botén “Start”, situado en la parte inferior de la interfaz.

Volveremos a la sesién de YouTube y seleccionaremos la pestafa situada en la parte

superior derecha “Sala de control en directo”:

{” Sala de control en directo
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“Vista previa”™

/‘ Informacién y configuracion B Configuracion de la ingestion o Tarjetas "l Sala de control en directo

Emisién en pruebas

Vista previa de la emision ;iEstas en directo!

P> Vista previa

Sincronizar con el reproductor de vista previa @

5 v 5 13 (GMT+2)
ESTADODE R A CamSION 6 de mayo de 2015, 13:12 (GMT+2)

OPTIMO

EMISION EN 720P

Todo esta correcto

Una vez YouTube detecte la informacion que esta enviando nuestro codificador, dicho
boton se convertira en el botén “Iniciar emision”, en el que deberemos hacer click

para que YouTube haga publica nuestra retransmision en la portada de nuestro canal:

Si todo esta funcionando correctamente, nos dara un aviso de que asi es, ademas de

presentar una serie de estadisticas sobre el seguimiento que esta teniendo nuestra
emision (duracion media de las reproducciones, tiempo total de reproduccion y mayor

nuamero de conexiones simultanteas):

DURACION MEDIA DE LAS

: 5 ayo de 2015. 13:16 (GMT+2) REPRODUCCIONES EN 00:00
ESTADO DELAEMISION 0 08 Mayo de 20 S{(CMEE2) DIRECTO
- Todo esta correcto
TIEMPO DE REPRODUCCION ()
OPTIMO TOTAL (HORAS)

MISION DE 480 PIXELES
E o N MAYOR NUMERO DE 0

CONEXIONES SIMULTANEAS

Como se ha avanzado anteriormente, YouTube presenta una serie de ventajas sobre

otros servidores probados:
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retransmisiones;
* Compatibilidad con dispositivos moviles y tablets de ultima generacion;
* Posibilidad de visualizar a distintas calidades;

* Al finalizar la emisién, dejara automaticamente una copia de la

retransmision en nuestro canal.
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