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== Objetivo: proporcionar oportunidades de PARTICIPACION
para TODO el alumnado.
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INVENTARIO DE INTELIGENCIAS MULTIPLES
Alumno/a: Curso:
Puntia de 0 a 3 segun te identifigues con cada afimacion: 0-*Nunca 1-*Aveces 2-»Casisiempre 3-*Siempre

Leo por placer y no sélo lo obligado

Estribo con gusto composiciones, cartas, articulos...

Lenguaje, Geografia e Historia me resultan mas faciles que Malematicas, Fisica y Quimica

Recuerdo con facilidad ideas, frases, conceptos

Colecciono poesias o frases que me gustan

Entiendo facilmente lo que leo
Encuentro con faciidad las palabras adecuadas para expi
| Caplomés informacién al oir la radio que al ver la lelevision
En coche, presto més alencidn a lo que dicen los carteles que al paisaje

INTELIGENCIA LINGUISTICA Escribo habiualmente mis pensamientos (diario, notas )

Total:

Me encuentro a gusto cuando lengo que aprender o trabajar sobre lemas de Matematicas y Ciencias

Me gustan los juegos que desafian el pensamiento: ajedrez, 3 en raya

Cuando pienso, lo hago siguiendo Ia secuencia Iogica del suceso

Me gustan los experimentos y plantearme intas como " qué pasaria si... 7"

Creo que casi todo tiene una explicacion racional

Puedo pensar en conceplos abstractos, sin palabras ni imagenes

Me inferesan los d imi cientificos nuevos

Me gusta encontrar defeclos lgicos en lo que dicen o hacen las personas
INTELIGENCIA Calculo cantidades mentalmente con faciidad

LOGICO-MATEMATICA Me siento mas comodo cuando aigo ha sido medido o diasificado de algin modo

Total:

Tengo una voz agradable para cantar
Distingo si alguien d al cantar
Me siento bien escuchando musica
Conozoo la melodia de muchas canciones
3igo cen fadilidad el ritmo de una canddn con algin it de percusidn
Voy a recitales y conciertos y grabo misica que me gusta

Oyendo una o dos veces una pieza musical, puedo cantarla con bastante precision
A veces, por la calle, llevo en mente una cancién o melodia de television

A menudo tamborileo o canturreo mientras hago otra cosa

INTELIGENCIA MUSICAL Toco algun instrumento

Total:

Saco fotos 0 videos con frecuencia

Me oriento con faciidad en lugares nuevos

Suelo hacer “dibujitos™ a la vez que otra cosa (hablarpor teléfono, escuchar misica...)

Me fijo en los colores al elegirropa, arreglar la habitacion, elc
Prefiero tener libms dustrades

Me resulta facil usar mapas
Entiendo mejor las icaci oon ayuda de graficos, dibujos

Puedo imaginarme como se veria una cosa desde arriba, a vista de pajaro
INTELIGENCIA Resuelvo a gusto rompecabezas, laberintos

VISUAL-ESPACIAL Cuando ciero los 0j0s, a menudo veo imégenes cl

olololo|o|o|e|e|ele|o|e|e]e
roro fra s [rs [ rs | ro ms [ra fro | mo frafms s
(R R OE] (v [5F) (V) () (%) P ) ) ) ) )

> Total:

| Me siento mejor al are libre
Disfruto con cosas manuales: dibujar, construir, coonar, tallar, tejer.
| Prefiero practicar actividades fisicas, mas que leer o ver sobre ellas
|___Realizo algin deporte o actividad fisica
Me resulta dificil estar sentado durante periodos largos

Me vienen buenas ideas mientras camino, corro o hago una actividad fisica
Uso el cuerpo, hago gestos, elc. al conversar

Necesilo tocar las cosas para saber mas de ellas
INTELIGENCIA Siento que me muevo con agilidad, coordinacion y equilibrio

CINESTESICA-CORPORAL fruto en actividades anusgdm 0 acciones que me enfrentan al Edﬂ

Total:

Suelo comparar sucesos y cosas para ver qué es lo que tienen en comdn
Me gustaria aj ler mas cosas sobre la naturaleza
Tengo grandes conocimientos sobre lemas de la naturaleza: animales, planias, montafias....
Las Cencias Naturales es la asignatura que mas me qusta
Me divierto haciendo experimentos y com) indo qué pasa
Cuando pienso en algo nuevo, suelo preguntarme "qué pasaria si..”

INTELIGENCIA NATURALISTA Cuando voy a hacer un expenimento, intento adivinar lo que pasard

Total:

Me gusta ensefar a alguien como se hace algo
Necesito charlas con alguien sobre mis problemas

|___Disfruto entreteniendo a otros y organizando cosas
| Prefiero ir a una fiesta antes que quedarme solo % Total:

Disfruto al compattir los hobbies con amigos
Prefiero los trabajos y depories en equipo
Tengo cierta influencia sobre el grupo en el que esloy
INTELIGENCIA Tengo més de un amigo cercano

INTERPE RSONAL Me siento comodo cuando estoy con mucha gent

Paso tiempo pensando en mis propias cosas
Tralo de ver qué senfido tiene lo que hago

Al discutir, tengo claros mis motivos e intendiones
Tengo una visidn realista de mis habiidades y dificullades Total:
Prefiero trabajar de forma individual, por mi cuenta, sin que nadie me acons eje sobre como hacer las cosas
Poseo una voluntad fuerte y mente independiente
Prefiero un fin de semana a solas en una cabafia a un lugar con mucha gente
INTELIGENCIA Anoto habitualmente en un diario lo que siento
INTRAPE RSONAL Me repongo féciimente ras los bajonazos de animo

Diserio: Coral Eizondo S
lustraciones: Serafna Baiasch  [EYDEXEY



GRAFICO DE ARANA SOBRE INTELIGENCIAS MULTIPLES

En el siguiente grafico, cada una de las inteligencias multiples esta asociada a uno de los sectores del octogono. Colorea cada sector
teniendo en cuenta las respuestas del cuestionario sobre inteligencias multiples. Por cada punto obtenido en el cuestionario, debes
colorear un espacio del sector correspondiente a esa inteligencia. En cada sector hay 30 espacios, que corresponderian a los 30 puntos
que, como maximo, de acuerdo al cuestionario, puedes obtener en cada inteligencia; con 25 puntos habra que colorear 25 espacios, con 14
puntos, 14 espacios, etc. Hay que comenzar a colorear los espacios desde el centro del octogono, siguiendo hacia el exterior. El resultado,
muy visual, te hara ver enseguida tu perfil de inteligencias.

INTELIGENCIA INTELIGENCIA
INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

I i
INTELIGENCIA
NATURALISTA

INTELIGENCIA
MUSICAL

Disefor Coral Eizondy ~ EMRGe
lustraciones: Serafina Balasch m



Perfil de IIMM




| Inteligencia

L ) ' 4

| linguistica

LES GUSTA: Leer. Escribir. Contar historias, cuentos. Jugar
con palabras. Memorizar y recordar fechas y datos. Humor

| Potencial para captar, comprender, organizar y
emplear el lenguaje verbal de forma oral o escrita.

Habilidad de manegjar el lenguaje con el fin de
comunicar y expresar el propio pensamiento.

Nos permite recordar, analizar, resolver problemas,
planificar y crear.

Habilidad para aprender idiomas.




INTELIGENCIA LINGUISTICA

Como estimularla

Escribir textos creativos (Gramatica del Fantasia)
Presentaciones orales

Juegos de palabras, poemas, microrrelatos

Radio, podcast https://soundcloud.com/

Grabaciones audio.

Diarios, publicaciones, web, blog...

Debate. Ligas de debates.

Humor: el club de la comedia,. monologos cientificos.
Nubes de palabras. http://www.tagxedo.com/

Concurso de L A quess,
microrrelatos en REPITEN

Twitter ME”ﬁPALOABRAvS
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https://soundcloud.com/
http://www.tagxedo.com/




. ‘
“F X1 o)
- 4 \\ \VAJEE:K‘F,?

Y







que...

0DER PARA
LEGIR N SUPelp 4
(TLEDEE icomm DURANTE UN AR
R o =
s W ,ﬁ‘w MO,
W T we
O N

¥ UGFREN({AS.‘

Woserva
59’788 Y o

1, Visualiza la Sltuacis

0Ny e g Dragun Que Planteg,
s idggg antes ga e escripjy,
22 USo e W mejor Tomientg Y Blnacisy,
cribe g forma ena Cuidg la pmsentacmn.
en Bréctics 1as ng, Otograf: tica gye ido aprendiendo.
Quece W vogg "epitas Pala » 2USCa singp,, 2
2a Corremamen! P08 Verae 3
2 Olyigpg de los g, puntuacldn: P N é? y 0=
'8 varigs €S Jo €5Crito oy detecterpos:bfes
28 0 incop,
) Cuents las rvaclones de ty maESrrcya.
que [ag p@gunras ge caqy
esarrollarfa Jdea

ros.es/
//www.menudosmaest
https://www.



https://www.menudosmaestros.es/

Inteligencia
logico-matematica

LES GUSTA: Utilizar el razonamiento experimental. Preguntar.
Resolver rompecabezas. El razonamiento inductivo y
deductivo. Descifrar codigos

Potencial para captar, comprender y establecer
relaciones, para emplear numeros y operaciones
de manera efectiva, para plantear y resolver
situaciones problematicas y para desarrollar
esquemas y razonamientos logicos.

Habilidad para pensar de forma logica y razonada,
para construir soluciones y resolver problemas.
Para utilizar y apreciar las relaciones abstractas.



INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

Como estimularla

Juegos de pensamiento Logico o nhumerico.
Torre de Hanoi http://goo.gl/RjOHFI

Razonamiento inductivo y deductivo.

Solucion de problemas

Deducir premisas

Organizadores graficos de las destrezas del pensamiento
Organizadores visuales

Razonamiento analdogico



http://goo.gl/RjOHFl




COMPARA Y CONTRASTA (ABIERTO)

’ | ¢EN QUE SE PARECEN? 1 l

’ | ¢ENQUE SEDIFERENCIAN? | k

[ ENCUANTOA |

P

|
—>

A 4

A 4

PATRONES DE SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS SIGNIFICATIVAS

CONCLUSION O INTERPRETACION

ORGANIZADORES GRAFICOS

Representaciones visuales
del conocimiento,
refleja el pensamiento generado
durante el proceso.
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ES NECESARIO EL MONTAJE
POR PARTE DE UN ADULTO

A MONTAGEM DEVE SER
FEITA POR UM ADULTO

ADIVINHAR O
PERSONAGEM



Inteligencia
cinestesico-corporal

LES GUSTA: Bailar. Saltar. Correr. Deportes. Lenguaje corporal
Mimica

Potencial para utilizar todo el cuerpo o parte de
el (dedos, manos, brazos o piernas) de forma
armonica y coordinada, para expresar ideas y
sentimientos y para manipular, transformar y
crear objetos y materiales.

Habilidades de coordinacion, equilibrio,
flexibilidad, fuerza y velocidad. Habilidad para
percibir, analizar y controlar el movimiento y la
percepcion de medidas y volumenes.




INTELIGENCIA CINESTESICO-CORPORAL

Como estimularla

Moldear con arcilla, pasta de sal, plastilina

Jugar a las peliculas

Representar ideas, emociones con partes del cuerpo
Dramatizacion, juegos de roles

Manualidades

Papiroflexia

Inventarse una coreografia

Acrosport




nrendiendomatematic



http://aprendiendomatematicas.com/
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http://cppsazar.educa.aragon.es/




Premio Bitacoras.com

‘ G w jm‘t?e )) ,‘L Mejor blog de educacién

matematicas y creatividad

Blog Smartick  Alé Tocamates QuéToca v  ;Quién soy?

Ap p S Buscar Q

Estamos en las redes

Apps matematicas que acabaran con vuestra | ¥y fHGP
productividad < 1

Lo mas leido

Os presento dos juegos «matematicos» con los que se pueden acortar las
esperas o pasar horas muertas delante del ordenador, el movil o el tablet. Si
no quieres que eso te pase a ti, no sigas leyendo. 2048 es una potencia de 2

P
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JOSEANGEL MURCIA
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v

R
AL,

(dos elevado a once) o lo que es lo mismo 2x2x2x2.... once ...

o® 4 comentarios. )
Seguir leyendo »
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Los dossiers de Maria Antonia Canals

La coleccion “Los Dossiers de Maria Antonia Canals’ recoge una muestra de los materiales que la autora ha ido elaborando a lo largo de su
dilatada trayectoria, conjuntamente con el gabinete GAMAR de la Universitat de Girona. Una coleccion imprescindible para poner al alcance de

todo el profesorado una oferta innovadora y evidenciar el papel del material en el aprendizaje de las matematicas en Educacion Infantil, Educacion

Primaria y ESO.

Mostrando 1-9 de 11 resultados Ordenar por las ultimas y

LOS DOSSIERS DE MARIA ANTONIA CANALS

Medidas y geometria

https://octaedro.com/coleccion/aprender-los-dossiers-de-maria-antonia-canals/



https://octaedro.com/coleccion/aprender-los-dossiers-de-maria-antonia-canals/
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http://www.elisaramosgil.com/



http://www.elisaramosgil.com/

http://laeduteca.blogspot.com/2013/09/club-
de-ideas-pinzas-para-elaborar.html



http://laeduteca.blogspot.com/2013/09/club-de-ideas-pinzas-para-elaborar.html

Inteligencia
visual-espacial

LES GUSTA: Pensar con imagenes. Disenar. Visualiza.
Construir.Orientarse

Potencial para reconocer, decodificar y codificar
informacion grafica y visual y para interpretar,
desenvolverse y organizar el espacio
entendiendo, recordando, explicando y situando
objetos, distancias, recorridos y trayectorias.

Habilidad para visualizar acciones antes de
realizarlas, lo que permite crear en el espacio
figuras o formas geometricas. Para reconocery
recordar los objetos, los rostros, los lugares...



INTELIGENCIA VISUAL-ESPACIAL

Como estimularla

Hacer fotografias

Accesibilidad cognitiva en centros educativos http://goo.gl/7vIVPd
Dibujar u organizar la agenda del mes

Mapas mentales, organizadores visuales

Lineas del tiempo

Laberintos en papel u on line

Juegos como el tetris

Construir y jugar con rompecabezas

Collages. bocetos, carteles...



http://goo.gl/7vJVPd

LAPBOOK MATEMATICAS



https://youtu.be/MzzXnAjweqs




http://thebigbagteacher.com/2019/02/13/lapb

ook-la-descripcion/

LAPBOOK DESCRIPCION PERSONAS


http://thebigbagteacher.com/2019/02/13/lapbook-la-descripcion/

auxilia

excursion

ORTOGRAFIA IDEOVISUAL
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ACTIVIDAD
VISUALES
PARA

EL AULA

Clases dinamicas y entretenidas
para docentes innovadores

Mariela Canterog

M. Gabriela Tizziani /
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Inteligencia
musical

LES GUSTA: Cantar. Entonar melodias. Llevar el ritmo con
pies o manos. Tocar instrumentos

Potencial para reconocer, apreciar, interpretar
y componer distintos tipos de ritmos, melodias
y estructuras musicales.

Habilidad para percibir, discriminar, expresar y
transformar las formas musicales de manera
vocal e instrumental. Sensibilidad al ritmo, tono

y timbre.



INTELIGENCIA MUSICAL

Como estimularla

Juego de Sim o n http://goo.gl/iDVnBL

Hacer ritmos con vasos, manos... https://goo.gl/ehD7ja
Inventarse canciones

Construir instrumentos

Representar un orquesta

Asociar musicas con ideas, emociones, sentimientos
lr a conciertos o verlos on line

Cantar, karaokes

—
PROPUESTA

hﬁp // cepsa

Jdd 4B

e
7



http://goo.gl/jDVnBL
https://goo.gl/ehD7ja

476 1492

800 987 1000 Les 1500

Charlemagne | | HuguesCapet | EZE3E | SaintLouis i croisades
x

Rois Mérovingiens Rois Carolingiens Rois Capétiens

exemple : sonoriser la frise historique
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‘ Inteligencia
i naturalista

LES GUSTA: Utilizar el razonamiento inductivo-deductivo para
experimentar Investigar Proteger el medio ambiente

. Potencial para captar, distinguir, interpretar y
comunicar informacion relativa al ser humano y la
naturaleza y tambien para seleccionar, clasificar y
' utilizar de forma adecuada elementos y

| materiales de la naturaleza, productos y objetos.

Habilidad de comprender el mundo natural
S Y trabajar eficazmente en el; para estudiar el
cuerpo humano; para formular hipotesis...



INTELIGENCIA NATURALISTA

Como estimularla

Paseos por la naturaleza, el parque...Cuadernos de
campo.

Recoger hojas y clasificarlas. Herbario.

Recoger minerales y clasificarlos.

Impulsar los pasos del metodo cientifico

Cuidar plantas, animales..

Huerto escolar

Astronomia

Utilizar el microscopio

El método cientifico
tifico,




INVENTANDO INVENTOS

INVENTOS INFANTILES, PASADOS POR LAS MANOS DE UN CIENTIFICO

LA CHAQUETA-CAMALEON xEs una chagueta que cambia de color se-
guin |2 temperatura que hay en el exteriory sive para no tener ni calor
ni frio. Si te vas de expedicion a la Antartida o al desierto del Sdhara,
mahmmumdﬂﬁomdmmum

Iwmeeo-mmmm se imsertan célu-
Ias pigmentarias del camaledn en la telaw, inventaron los chavales del

grupo L. Los del grupo 2, idearon una variante: aUna chagueta que
cambia de color segin el estado de animo del que I3 lleva. Se utilizaria
en los juzgados, como un poligrafo sin cables, para detectar si esver-
dad lo que dice el acusado o los testigos. En hospitales psiquiatricos,
cada enfermedad se presentaria con una gama de color. La fabricaria-
mas con un tejido especial, basado en las células pigmentanias del ca-
maledn y que se estira a medida que vas creciendos.

El profesor de &2 UZ Ignacio Lopez la considerd «una idea fantastica,
mezcla la tecnologia de los textiles con termorregulacion y Ia pigmen-
tacion de los mismos, ademas plantea una aplicacion interesante en la
utilizacion de sensores/indicadores que muestran el estado de animo
en Ia propia chaqueta, aplicables a campos como [z medicinay & us-
ticia, pudiéndose llevar a otros como la seleccion de personal, B vigi-
lancia de bebés, ancianos o personas discapacitadase.

Dela on derivaron dos ideas:
LA HABITACION QUE CAMBSIA DE COLOR ela habitacion cambia de co-
lor 2l pintaria con una pinfura especial gue lleva microchips. Se puede
programar para que se active un color cuando te castigan y cambie
cuando acabe el castigon.
Lopez valord que esta propuesta «tiene el nivel creativo y de defini-
aonmedmhsstuﬁﬂesumshns.mmsm
sario ponerie microchips. Existen pinturas termocrémicas gue cam-
bian de color con |2 temperatura, pero es mejor trabajar con ilumina-
cion, que aporta mayor regulacion de color en tono e intensidads.
«Seria muy interesante proponer un sistema de electronica impresa

-les aconsejé-. La lampara se pinta con una pintura conductora direc-
tamente sobre el suelo o 1a pared. Ademas, podriamos incorporar nue-
vas funciones por medio de I2 electronica, como el control de sensa-

ciomes, constantes vitales o viglancias.

LA MALETA TRANSPORTA-MASCOTAS La maleta wvendra al instante
cuando ti I3 lamesy recogera a tus mascotas y las llevara adonde ti
quieras, También escondera (se mimetizardy no la veran) a tus anima-
les cuando no te dejen llevarios a algiin lugar. Tiene mucho espacio,
comida, agua, juguetes y unas células especiales que expulsan axige-
no para que tus animales puedan respirars, escribieron los ninos.
Segiin Lopez, «la idea de la maleta es algo mas fantastica, si bien po-
dria convertirse en un producto demandado por haber muchas perso-
nas que quieren los mejores cuidados para sus mascotas. Este trans-
portin podria teper un interior con un textil inteligente como el de
vuestra chagueta y programario para controlar el ambiente interior y
adecuario al nivel de ansiedad de la mascota si el viaje es muy largos.

GOMA DE BORRAR PEGAOSA Al fusionar un camaleén con una goma
de borrar, otro de los grupes imagind «una goma inteligente, con dos
lenguas pegajosas para borrar mas rapidoy que no deja ni rastro
cuando borra; puede bomar cualquier tipo de cosas: tinta, sustancias
nocivas..». #5i bora por error, Je tocas el sombrero y lo devuelve.

Goma. de boas

Pe9qycs

Cuando se llena el depdsito, le das a los pies y lo echa en forma de go-
mitas de colores que luego crecerany serviran para lo mismo. Esta he-
cha de miga de pan, cauchoy la sustancia de la lengua del camaledm.
A su mentor cientifico le gusté mucho la idea de una goma de borrar
que se utiliza como un limpiador gigante, asobre todo aplicada a te-
mas medicambientaless . Les sugiere que, aungue la versatilidad de
bormar todo tipo de cosas puede ser buena, seria interesante poder
configurar |8 goma para utilizarla como filtro.

HORMIGA CAMUFLA JE COGE-INFORMACION 2 Es un robot muy peque-

"o, con forma de hormiga metalica. Cuerpo irrompible, patas antigra-
veﬁdmscdawamswiae.qomwu

o

cibida ante &f
L S

logia y mi- \\,r )?7:

@2 &;

~

por medio de

un exoesqueleto como el de los insectos senia una buena opcion para
acceder 3 lugares inhospitoss. Ve a esta particular hormiga trabajan-
do en rescates: « Podriamos utilizar el sistema de comunicacion de las
hormigas y crear caminosy rutas para evacuacion (sistemas de grafos
para epcontrar rutas de minimo recomido)e. En este caso, cree que
#quizas seria mas ventajoso aprovechar el cambio de color del cama-
leén para avisar de un peligro o dejar un rastros. La captura de infor-
macion #es un punto dificil de resolver. Hoy en dia se investigan los
ojos de leos insectos para crear camaras con un gran angulo de vision.
El sonidoy s vibracion también pueden ser una altemativas.

La goma y B hormiga se fusionarion en

HORMICA CAMUFLAJE BORRADORA «Si fuera del tamaiio de un ca-
midn, serviria para limpiar la contaminacion. Si fuera mas pequedio,
para rescate de personas o animales. Si fuera microscopica, para de-
tectar anomalias en el organismo. Podria recoger muestrasy extirpar
quistes o tumoress.

Lopez valord especiaimente la capacidad de los autores de aplicar su
idea a distintos entornos y de asociar tamaifoy aplicacion. Pero, sin
duda, el reto es ia toma y analisis de muestras: €Serian necesarios
sensores quimicos y electrénicos pero actuaimente son de gran tama-
0 y necesitan mas energia que I3 que hormiga puede transportars.

DEAS PROCEDENTES 0E LOS TALLERES REALIZADOS EN EL CP HISPANDAD DEZARMGTIA



Inteligencia
interpersonal

LES GUSTA: Tener amigos. Hablar con la gente. Intercambiar
ideas con otros. Dirigir. Organizar. Relacionarse. Mediar,
negociar, empatizar

Potencial para captar y entender las intenciones,
motivaciones, emociones y deseos de los demas
e interactuar eficazmente con ellos.

Habilidad para relacionarse con las personas y
comprender sus sentimientos, su forma de pensatr,
sentir y actuar, detectando sus motivaciones,
intereses, preferencias. Incluye la habilidad para
asumir varios roles dentro del grupo



INTELIGENCIA INTERPERSONAL

Como estimularla

Trabajar en equipo

Mensajes en yo

Trabajar la empatia

Conocer el punto de vista de otras personas
Alumnos ayudantes, mediacion

Escucha activa

Parafrasear

Soclallizacran




Inteligencia
intrapersonal

LES GUSTA: La autorreflexion. Fijarse metas. Meditar. Sonar.
Planificar. El orden. Estar callados. Trabajar solos

Potencial para captar, reflexionar, entender y
comunicar toda informacion relacionada con uno
mismo, con las propias capacidades y dificultades,
con el desarrollo de actitudes de esfuerzo y
perseverancia y con la preparacion para tomar
decisiones, identificando y seleccionando los
medios y valorando sus consecuencias.

Se refiere a la autorreflexion, metacognicion y
autopercepcion que una persona tiene de si
misma.



INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

Como estimularla

Trabajar la metacoghnicion

6 sombreros para pensar

Planificacion

Diarios de aprendizaje

Reflexionar sobre situaciones vividas o no

Habitos de la mente: Perseverancia, manejo de la
impulsividad.flexibilidad de pensamiento, asombro ante
lo desconocido, curiosidad...




Aptitudes

7 Indicadores de

PORTFOLIO TOTAL DEL TALENTO

 Intereses
Areas de interés

Preferencias de estilo

Preferencias

Preferencias de entorno

Preferencias de estilo de

Preferencias de estilo

rendimiento maximos instruccional de aprendizaje pensamiento expresivo

Test Bellas artes Recitacion Inter/intra personal Analitico Fscrito

e Estandarizados Manualidades Trabajo en parejas ¢ Autoguiado (Inteligente

* Hechos por el Literatura Lectura *  Guiado por un igual académicamentc) Oral

[}
. Historia Lectura / Discusion Sl
profesor ) ) ] i / *  Guiado por un
Expediente Matematicas / I.ogica Discusion Sl Sintético / Creativo Manipulativo
e Fisica Estudio independiente . 5 creativo, inventivo

Calificaciones de los . ) : P. s Cotbinads ( > ) . .
profesores Biologia guiado con o sin mentor Discusion

Evaluacion de productos

¢ Escrito

* Oral

* Visual

* Musical

¢ Constructo
(Adviértase la diferencia entre
productos asignados o clegidos

por ¢l alumno)

Nivel de participacion en
actividades de aprendizaje
Grado de interaccion con

otros

Politica / Derecho
Deportes / Tiempo libre
Marketing /Negocios
Teatro /Danza
Actuacion musical
Composicion musical
Gerencia

Fotografia

Video / Cine
Informatica

Otros (especificar)

Ref: Renzulli, 1997

Aprendizaje centrado en
intereses

Simulacion, role-playing,
dramatizacion, fantasia
guiada

Juegos de aprendizaje
Trabajo por proyectos
replicativos

Trabajo por provectos de
investigacion

Fstudio independiente no
guiado

Practicas

Aprendizaje de un oficio

Ref: Renzulli & Smith, 1978

Fisico

* Sonido

*  Calor
¢ luz
¢  Diseno

*  Movilidad
¢ Momento del dia
*  Alimentacion

*  Asiento

Practico / Contextual

(Inteligente en la vida real)
Legislativo

Ejecutivo

Judicial

Ref: Sternberg, 1984, 1988, 1992,

Visualizacion

Dramatizacion

Artistico

Grafico

Comercial

Servicio

Ref: Kettle, Renzulli & Rizza,
1998; Renzulli & Reis, 1985.

@coralelizondo




MATERIALES Y ACTIVIDADES é %
ME GUSTA

Y NOME GUSTA

el cine
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—/ irenbici §

la lluvia
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~_/ N i

los gatos o = |~ startasde
EPrccheFLF es negros Chocolate



200N TE L‘USTA.HAT) APRENDER? ecibupunres

Haciendo debares CEEED
espondiendo prequntas en oo (T T Escuchando alprofesor CETXXT  pycoinds projectos CT T T T

Haciendo presentaciones que CEEED Haciendo ejercicios ED:ED Dibujando en grupo CEEED
fe evallia el profesor Haciendo controles 111 »
R m m m m m I ————— L = =
, o £n tertulias diatégicas CT T 1T 1)
Haciendo pruebas oraes T T Haciendo rests T 111
Ayudando a un compaiero CL T 1T 1 )

Visitando empresas o lugares interesantes (CI_1T_1_1 )

TRANQUI A/G<EE=

Ayldame a saber como te qustaria estudiar. Dando explicaciones a los compaderos T L1 ) o
Imaginate que #u puedes disefian fu propia escuela Asistiendo a exposiciones que hagan (T T T T Investiganao un fema 111 pibujando CI 111
y ‘?”; W15 d qRrender como @ 1 1e gUsRid. mis compafieros tras investigar oisedando (11 _1) teyendo CI_ 111
JQué prefieres? JCon ayuda del profesor o por o _ 0 ) o
1u propia cuenta? dColdborando con fus comparieros? Discutiendo temas para entenderios CI T T 1) prob jg’a’;f‘g ’;‘;}gg i Viendo videos
dPrefieres que sea dctivo, con inferacciones, debates, Participando en competiciones CT_ 1T 1T 1 ) Poniendo en prdct Con materiales adicionates CIT_1T_1T_1 )
haciendo (OSGS,Drddf(aS, 0 ,Dfeﬁf'rﬁ‘s estar mds ) m onien pri ‘_'(a m con # izodas por niveles m
franquilo y que Jo que dprendes sélo sea fedrico? Solucfondndo problemas en grupo lo aprendido e eas argenizais par

eroyectos con compaiieros on (I kellenondo fichos CCTTTT) Tareas de mi mverés (T T
Rellena los grdficos de 1a 5 segtn lo que fe gusta mis mismas capacidades Preparands exposiciones (T 111 por mi cuenta en case (T LT
cada opcién.  Cudl et estle. de.aprendigaje? Corrigeendo y evatiando a mis CTXTT i 0ing aramatzando) (T T L) Cursos a distancia onine (T T TT)

companeros







Perfil
centrado
en las
fortalezas

#Revolucioninclusiva

@coralelizondo



,Que es
educacion inclusiva?

Busca tu grupo
y haz con tu equipo
~ uno de los productos.

ESCOGE

@coralelizondo

ENLACE WEB


https://www.thinglink.com/scene/1180443598034829314

ELIMINACION DE BARRERAS

CAMBIO
- DEFOCO

MODELO SOCIAL DE LA DISCAPACIDAD




/ Si no modifica
| \ el contexto
y la accesibilidad es nula,
la discapacidad

*una opresion.

@coralelizondo



ACCESIBILIDAD

BARRERAS UNIVERSAL

/

@coralelizondo



ACCESIBILIDAD

La condicion que deben cumplir
los entornos, procesos, bienes,
productos y servicios, asi como
los objetos o instrumentos,
herramientas y dispositivos,
para ser comprensibles, utilizables
y practicables por todas
las personas en condiciones
de seguridad y comodidad y de la forma
mas autdonoma y natural posible.
Presupone la estrategia de «diseio para
todos» y se entiende sin perjuicio
de los ajustes razonables que deban

adoptarse. (LIONDAU)




DISENO UNIVERSAL
F’ v g o ) o ~‘5 e,

-
.“‘!-

&t ‘“m,
5 . W=

-
__J

B La actividad por la que se concibe — _
o proyecta, desde el origen, | - ‘ ~
y siempre que ello sea posible, : —

entornos, procesos, bienes,
productos, servicios, objetos,

. instrumentos, dispositivos o
herramientas, de tal forma que \ v
i pUEdan SEr ULIIZAcos POr t00aS  —————————————
las personas, en la mayor extensién Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de Igualdad de Oportunidades, no
) Discriminacién y Accesibilidad Universal de las Personas con Discapacidad
posible (LIONDAU) (LIONDAU).

@coralelizondo



"El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
es un conjunto de principios para desarrollar
el curriculum que proporcionen a todos
los estudiantes igualdad de oportunidades para aprender”

(CAST, 2011)



@coralelizondo




lizclimo. fumblr.com

@coralelizondo



Por «diseno universal» se entendera el disefio

de productos, entornos, programas y servicios que
puedan utilizar todas las personas, en la mayor
medida posible, sin necesidad de adaptacion ni
disefno especializado. El «disefio universal» no
excluira las ayudas técnicas para grupos particulares
de personas con discapacidad, cuando se necesiten.

=S H @

DISENO DISENAR PRODUCTOS, ENTORNOS,
UNIVERSAL
TECNOLOGIA PARA TODAS LAS PERSONAS.

e
R[]
|l

EL DISENO NO EXCLUYE LOS PRODUCTOS

UNIVERSAL DE APOYO.

Pictogramas ARASAAC @coralelizondo
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Acceso

Construccion

Internalizacion

Meta

Pautas de Diseno Universal para el Aprendizaje (versién 2.2)

Proporcione muiltiples formas

de COmpromiso

Redes Afectivas 3
El «POR QUE» del Aprendizaje \\“J-\ \r

Proporcione opciones para
Captar el Interés

= Optimice las elecciones individuales y autonomia
» Optimice la relevancia, el valor y la autenticidad
» Minimice las amenazas y distracciones

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

» Resalte |a relevancia de metas y objetivos

« Varie las demandas y los recursos para optimizar
los desafios

» Promueva la colaboracién y la comunicaciéon

» Aumente la retroalimentacién orientada a la
maestria

Proporcione opciones para
la Autorregulacion

* Promueva expectativas y creencias que optimicen
la motivacion

» Facilite habilidades y estrategias para enfrentar
desafios

» Desarrolle la autoevaluacion y la reflexion

Aprendices expertos

Proporcione miltiples formas

de Representacion

Redes de Reconocimiento
El «QUE» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
la Percepcion

« Ofrezca formas para personalizar la visualizacién
de la informacién

« Ofrezca alternativas para la informacion auditiva

« Ofrezca alternativas para la informacion visual

Proporcione opciones para
el Lenguaje y los Simbolos

« Aclare vocabulario y simbolos

« Aclare sintaxis y estructura

« Apoye la decodificacién de textos, notaciones
matematicas y simbolos

= Promueva la comprension entre diferentes lenguas

« llustre a través de muiltiples medios

Proporcione opciones para
la Comprension

« Active o proporcione conocimientos previos

« Destaque patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones entre ellas

» Guie el procesamiento, visualizaciéon y manipulacion
de la informacién

« Maximice la transferencia y la generalizacion de la
informacion

CAST | untillearning has no limits

Proporcione miiltiples formas de

Accion y Expresion

N

Redes Estratégicas ook
El «COMO» del Aprendizaje On

Proporcione opciones para
la Accion Fisica

« Varie los métodos de respuesta, navegacion e
interaccion

« Optimice el acceso a herramientas y tecnologias
de asistencia

Proporcione opciones para
la Expresion y la Comunicacion

+ Use multiples medios para la comunicacion

= Use multiples herramientas para la construccién y
composicion

= Desarrolle fluidez con niveles de apoyo graduados
para la practica y el desempeno

Proporcione opciones para

la Funcion Ejecutiva

» Guie el establecimiento de metas apropiadas

= Apoye la planificacion y el desarrollo de estrategias

= Facilite la gestion de informacion y recursos
= Mejore la capacidad para monitorear el progreso

o - - Estratégicos y
Decididos y Motivados Ingeniosos y Conocedores Dirigidos a la Meta

udiguidelines.cast.org | © CAST, Inc. 2018 | Suggested Citation: CAST (2018). Universal design for learning guidelines version 2.2 [graphic organizer]. Wakefield, MA: Author.
Traduccién y adaptacion: Fellow Group (2018).



Imagen interactiva DUA

Pautas de Diseno Universal para el Aprendizaje (version 2.2)

Proporcione muiltiples formas

de COmpromiso

Redes Afectivas
El «POR QUE>» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
Captar el Interés
» Optimice las elecciones individuales y autonomia

« Optimice la relevancia, el valor y la autenticidad
+ Minimice las amenazas y distracciones

Acceso

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

+ Resalte la relevancia de metas y objetivos

« Varie las demandas y los recursos para optimizar
los desafios

* Promueva la colaboracion y la comunicacion

+ Aumente la retroalimentacion orientada a la
maestria

Construccion

Proporcione opciones para
la Autorregulaciéon

« Promueva expectativas y creencias que optimicen
la motivacion

« Facilite habilidades y estrategias para enfrentar
desafios

+» Desarrolle la autoevaluacion y la reflexion

Internalizacion

Aprendices expertos

Meta

Proporcione multiples formas

de Representacion

Redes de Reconocimiento
El «QUE» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
la Percepcion

« Ofrezca formas para personalizar la visualizacién
de la informacién

« Ofrezca alternativas para la informacion auditiva

« Ofrezca alternativas para la informacion visual

Proporcione opciones para
el Lenguaje y los Simbolos

« Aclare vocabulario y simbolos

« Aclare sintaxis y estructura

« Apoye la decodificaciéon de textos, notaciones
matematicas y simbolos

» Promueva la comprension entre diferentes lenguas

« llustre a través de mudiltiples medios

Proporcione opciones para

la Comprension

« Active o proporcione conocimientos previos

« Destaque patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones entre ellas

» Guie el procesamiento, visualizacién y manipulacion
de la informacién

« Maximice la transferencia y la generalizacion de la
informacion

CAST | Until learning has no limits

Proporcione miltiples formas de

Accion y Expresion

Redes Estratégicas
El «COMO» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
la Accion Fisica

« Varie los métodos de respuesta, navegacion e
interaccién

« Optimice el acceso a herramientas y tecnologias
de asistencia

Proporcione opciones para
la Expresion y la Comunicacion

« Use multiples medios para la comunicacion

« Use multiples herramientas para la construccién y
composicion

« Desarrolle fluidez con niveles de apoyo graduados
para la practica y el desempefio

Proporcione opciones para

la Funcioén Ejecutiva

« Guie el establecimiento de metas apropiadas

= Apoye la planificacion y el desarrollo de estrategias
= Facilite la gestion de informacién y recursos

= Mejore la capacidad para monitorear el progreso

s - - Estratégicos y
Decididos y Motivados Ingeniosos y Conocedores Dirigidos a la Meta

udiguidelines.cast.org | © CAST, Inc. 2018 | Suggested Citation: CAST (2018). Universal design for learning guidelines version 2.2 [graphic organizer]. Wakefield, MA: Author.

Traduccién y adaptacion: Fellow Group (2018).

https://www.thinglink.com/scene/1115219630927904771
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¢ Qué hace Coral

con una sardina
en la cabeza

EN MIRANDA DE EBRO?

iTe atreves a imaginar?



REDES AFECTIVAS

@coralelizondo



REDES
AFECTIVAS

El por qué del aprendizaje

 Opciones para el interés:

Despertar la curiosidad: retos,
conflictos cognitivos, desafios...
Opciones para sostener el
esfuerzo y la persistencia:
Pensamiento medios-fin
Planificacion

Opciones para la autorregulacion:
Evaluacion auténtica: auto y
coevaluacion.

Metacognicidn: diarios de

aprendizaje, escalera

Estudiante motivado y decidido ecoralelizondo



¢{QUE TIPO

DE DOCENTE SOY?

1o

iMetodologias?

s gEvaluador?

iDialogo?

iQuién pregunta
habitualmente?

@coralelizondo
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SN\ P cla distribucion de las mesas
&2\\ en el aula promueve

el aprendizaje dialégico?

@coralelizondo



Elementos afectivos

Educacidon emocional

TRISTEZA DESAGRADO

ecoralelizondo



Elementos afectivos

Educacidn emocional

ecoralelizondo



ementos afectivos

Crear lazos de afecto. Vinculos.
Etica del cuidado.




CREAR UN CLIMA
DE APOYO Y ACEPTACION
EN EL AULA

Dialogo igualitario, respeto,

participacién, vinculos..



PENSANDO EN LOS DEMAS. Toshiro Kanamori

------------
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https://vimeo.com/52948258

@coralelizondo


https://vimeo.com/52948258

;COMO?

MAPA de la EMPATIA INCLUSIVO

@coraelizondo



cQueé piensay siente?

¢Qué oye? ¢Que ve?

cQue dice? ;:Como se comporta?

BARRERAS que encuentra PASAR A LA ACCION

( M\Iro\m\ NI NC fan rmmiimnar ‘ =) g N DC
) D, ‘Ir 2T L& s T = [ ao t allelas:

't & DCTAC | Y \/AlINT

@coralelizondo



~ PORTAFOLIOS
DE TALENTO

Se basa en los puntos
fuertes.

@coralelizondo



Persistencia

Ensefiar a crecerse con las dificultades,
a no rendirse, a seguir siempre adelante.

ecoralelizondo



Pensamiento
medios -fin

Fijarse objetivos y organizar los medios.

* Trazar metas y obje’rivos claros y concretos e
e Ordenarlos por orden de prioridad

e Saber buscar los medios para conseguirlos

Saber lo que uno quiere

trazarse planes

ecoralelizondo



www.trello.com

@ Es seguro https://trello.com/b/I50zB8RM/realizacién-de-una-campana-publicitariaequipo-c-3 T % @ IEI
:=* Aplicaciones eBay Google f‘,l Picasa Jff Yahoo! ﬂMSN o0 Twitter TextAid Web Reader [ Facebook W Wikipedia CNN & NY Times ESPN

Otros marcadores

(@ Tableros jol + ® A E

Realizacion de una campaiia publicitaria.Equipo C/3 % & Publico

Tareas por hacer Tareas en proceso Tareas terminadas Afiadir una lid

LEER ES DIVERTIDO, A TRAVES DE LOS CUENTOS PUEDES 2
Rol de cada una CONOCER:

©3 LUGARES FANTASTICOS 2. Anadir miembros...

Prifaras idaas Eleglr.un tema entre !os 'fr(-?s

¢ mencionados en el ejercicio )

o2 . Cambiar fondo
o1

Filtrar tarjetas

@charo ROLES V <7 Power-Ups
©9 '

e (? Pegatinas
@coral ROLES Realizacién Briefing
CALENDARIO © ©O5 94 ©4 21 -« Mas
® ©3
Presentacion de la campaia: J ‘= Actividad 35
Anadir una tarjeta... borrador mandado al foro

charo ha adjuntado

(o]

cartel de la campafia http://www.slideshare.net/cursillistatic/prod

ucto-publicitario a Campana publicitaria en
©2 23 N

Slideshare
18 de abr. de 2016 a las 22:43

Coral: Cuia de radio

- . R . ¢ charo ha afiadido Campafia publicitaria en

Anadir una tarjeta... Anadir una tarjeta...

Slideshare a Tareas terminadas
18 de abr. de 2016 a las 22:38

@coralelizondo


https://trello.com/

TAREAS 3 3

— T

TRELLO 10
3
ORGANIZADOR & a
TAREAS 3
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Feedback

PARA ENFATIZAR EL ESFUERZO Y LA MEJORA
PARA APRENDER DE LOS ERRORES
PARA SABER DONDE ESTAMOS
Apoyos visuales.
Debates o reflexiones sobre dénde nos encontramos.
Tablas de recompensas.
Modelo ganar ganar.

ecoralelizondo




ENTORNOS DE
APRENDIZAJE FLEXIBLES

Aulas DUA que permiten crear
situaciones de aprendizaje ricas
para todo el alumnado

@coralelizondo



EVALUACION

HACIA UNA NUEVA CULTURA DE EVALUACION

Aprender del error
Participacion del alumnado en el propio proceso de
aprendizaje

Diferencia evaluacion de calificacion
Autoevaluacion y coevaluacion

e Metacognicion

@coralelizondo



Universidad de Vic. Laboratorio de Psicopedagogia. P. Pujolas y J.R. Lago (Coordinadores)

Proyecto PAC: Programa CA/AC (“Cooperar para Aprender / Aprender a Cooperar”) para enscilar a aprender en equipo

Gran grupo, equipos
reducidos, parejas...

esporadicos o esta-
bles

Equipos espora-
dicos o estables,

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

Ambitos de intervencion...

Cohesion de
grupo

Trabajo en
equipo como

contenido a
ensenar

equipo como
recurso para

... para implementar el
aprendizaje cooperativo
en el aula

Figura 10

Dinamicas de grupo
o de equipo para la co-
hesion, juegos de
conocimiento, coopera-
cion, distensioén y reso-

lucién de conflictos...

Equipos estables
heterogéneos
(Equipos de
Base)

Recursos para or-
ganizar los equipos,
planificar el trabajo en
equipo y ensefiar habili-

dades sociales

Propuestas pedagogicas

@coralelizondo



ESCAPE ROOM - 42 PRIMARIA - MATES

Estamos encerrados en clase, sin posibilidod de solir, y nos han informado que un tornado gigante se
ocerca ol colegio arrasando todo a su paso, tenemos que escapar cuanto antes. Pero solo una liave

puede abrir la puerta para salir. Debéis superar acertijos para obtener puntos que os lleven o conseguir la

llave, pero s6lo la conseguiréis si ¢ guis un minimo de 20 puntos en 40 minut
| Pista Acertio o reto Sobacion Puntos | y 4 PY
| La profesora ha corregido el 10% de los 90 cuadernos 3
S edagogicas
corregir?
7 | éCuénto es el 25% de 1807 2
- . PR 4
3 [3659:3= 2 Gamificacién y Escape Room
4 tQuéfrxtibnhayquesumu%mbvmrm 2
unidad?
5 589,37 x486 = 1
B ¢Son equivalentes estas divisiones? {Por qué? 1
56,18 : 33 y 5618 : 3300
7 |11903:23= 2
8 |49517x297= 2
{j | Cristina ha dado cinco vueltas y media al campo de '
futbol. Si mafiana quiere dar la mitad de vueltas que
hoy, écudntas vueltas dard mafiana al campo de
futbol?
m Sara decide encontrarse con Antonio a medio camino 4

entre su casa y la de &l Las casas estén en la misma
calle en linea recta y a 747 metros la una de la otra.
¢Qué distancia recorren Sara y Antonio desde que
salen de sus casas hasta que se encuentran?

Cuando creas que tienes los 20 puntos, ve al profe y él te dird si has conseguido la llave.
Entonces podrds recortarla, abrir la puerta de clase y... escapar®!

@Profe_RamonRG

@coralelizondo



Propuestas pedagdgicas

Gamitficacién, Escape Room

P 4
Un EscapeRoom / BreakOut Educativo es un juego
en ¢l que los estudiantes deben resolver enigmas,
puzies, retos, misterios, etcétera, de un tema
concreto con ¢l fin de aprender jugando

Se diferencian, en que en el EscapeRoom hay que

salir de una habitacion, mientras que en el BreakOut
hay que abrir cajas para descubrir lo que esconden
Tienen una duracion maxima para 1a resolucion de

todas las pruebas. 60 minutos es lo habitual

- Lo importante es aprender y la motivacion que
educafujo conseguimos en el alumnado

* l l ey '.: 4 L
Piensa en las pruebas ﬁ e

Consigue los materiales

A4 lili.
A i i B i

: "
Elige el tema

Equilibrio entre

Tesor s —® 'J_,:'JI v A . los niveles de desafio

e o o1 e B Reconocimiento

o Kt EESE (,1, @W27 y el grado de apoyo.

_____ www.musikawa.es @coralelizondo




Propuestas pedagogicas

Gamificacion y Escape Room

/ El caso de cuadro de Van Gogh C 2 CK
— | ESCAPE ROOM

'~y ClassDojo

@coralelizondo




... Propuestas

-
¢Como empezamos a
VPSP N0 | S L IR $TGRE NS J P e
, W Faantrs G SO T e (D0 SRS ¥ IR0 FUEwL o ma

cambiar el mundo? =5

At qué se te ocurre

== iy pedagogicas

Aprendizaje Servicio

e

i

i

Parte de una demanda real de la sociedad.

T ? '"ID b

T

e

I
n

ecoralelizondo
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Memoriza estos cddigos durante 1 minuto.

c@ escribir tu nombre?
H;[nensaje encriptado?




¢Y con este apoyo?
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SI ME LO EXPLICAS CON EJEMPLOS, LO ENTENDERE MEJOR




REDES DE
RECONOCIMIENTO

El qué del aprendizaje

e Opciones para la percepcion

Presentar la informacidn por
distintas vias.

Inteligencias Multiples
Opciones para el lenguaje,
expresiones matematicasy
simbolos

ARASAAC
Opciones para la comprension
Lectura fécil
Organizadores graficos
Clarificar el significado de las

palabras

Estudiante capaz de identificar recursos .
ecoralelizondo



Inteligencias /
Multiples

Distintas formas de aprender

NINTELIGENCIAS

* Inteligencia lingiiistica. Piensan en palabras

e Inteligencia légica-matematica. Piensan razonando

e Inteligencia musical. Piensan a través de ritmos y melodias

 Inteligencia cinestésico-corporal. Piensan a través del cuerpo, de
sensaciones corporales.

* Inteligencia visual-espacial. Piensan en imagenes.

e Inteligencia naturalista. Piensan a través de la naturaleza.

e Inteligencia intrapersonal. Piensan en relacién a sus necesidades,
sentimientos y objetivos.

* Inteligencia interpersonal. Piensan compartiendo ideas con otras

personas.
ecoralelizondo



Asociacion

Lectura facil &

Acercamos
la informacion

PR R R RRELR R RS

Evitar +iempo9 verbales complejo;
Mantener la estructura Suje’ro+verbo+comp|emen+os

y la lectura
a todas
las personas

utilizar oraciones simples y aFirmativas

utilizar Palabr‘as cortas y de silabas poco complejas

Evitar acroéonimos, abreviaturas o sialas

Evitar adverbios acabados en -mente

Evitar palabras polisémicas, con sentido Figurado.

metaforas y que impliquen juicios

de valor

Evitar Pa\abras abstractas

Evitar un nimero elevado de mensajes e ideas y

transmitir un concepto por Frase

()

L 4

by Oscar Garcia Mufioz

\
:l
I
,i
.l
|
'i
'i
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JUNTA DE EXTREMADURA

Consejeria de Bducacion y Empleo

el I I buenas practicas recursos formacion foro nativos sistemas asistencia Q
educacion, metodologia, tecnologia,
innovacion, conocimiento

lectura P
facil

https://emtic.educarex.es/224-nuevo-emt/atencion-a-la-
diversidad/3002-lectura-facil-un-modelo-de-diseno-para-tdos

@coralelizondo


https://emtic.educarex.es/224-nuevo-emt/atencion-a-la-diversidad/3002-lectura-facil-un-modelo-de-diseno-para-tdos

ORGANIZADORES
/ o GRAFICOS

Conocimientos previos, organizar
@coralelizondo ideas, sintentizar, memorizar..



Multiples formas
de representacion

) |

(D

<\ <
N7 9

/ /3> Sumar y restar -

fracciones. |

FraccioneS

“complementarias.

ecoralelizondo



MATEMATICAS
MANIPULATIVAS

Policubos
Abaco
Numicdon



ABN

CONTAMOS

TODO SOBRE EL NUMERO SE ESCRIBE:
i REPRESENTA CON:
simBoLos: Ol

(7 ) -
SU AMIGO DEL I0 ES:

! PALILLOS:

~ MATEMATICAS
MANIPULATIVAS

LOS AMIGOS DEL:

Q




CR 7 8
terooe # MATEMATICAS

BoLsiLLos MANIPULATIVAS

n LI ) "‘l “ b
WA \
pie i ’f’ \ \‘ H '
e f ‘(]V, { Y W
/ i) [y Y :
i I M
‘.' .'«I‘ i (I‘,‘ ] AT !
M | ] .
i) I \
) :II‘, ,‘ 'r I 1] f‘ L\ \
i 4 ‘ 'H L I
i ) ‘ (i ! : \ L \
i) i ' B H
i i
(i i | \ 1
/ i \\
‘/‘I f " . |
y" f |
/! ) dhiidiobianbiinn
i) :

Lapbook
matematicas

'i
1;]\

|\ ‘. :‘:'.‘l“ ‘
| I




Premio Bitacoras.com

‘ G w jm‘t?e )) ,‘L Mejor blog de educacién

matematicas y creatividad

Blog Smartick  Alé Tocamates QuéToca v  ;Quién soy?

Ap p S Buscar Q

Estamos en las redes

Apps matematicas que acabaran con vuestra | ¥y fHGP
productividad < 1

Lo mas leido

Os presento dos juegos «matematicos» con los que se pueden acortar las
esperas o pasar horas muertas delante del ordenador, el movil o el tablet. Si
no quieres que eso te pase a ti, no sigas leyendo. 2048 es una potencia de 2

P
o, &

ME LLEVO
UNA

JOSEANGEL MURCIA

CRISTINA DAURA
v

R
AL,

(dos elevado a once) o lo que es lo mismo 2x2x2x2.... once ...

o® 4 comentarios. )
Seguir leyendo »

ENgrdicalibros




Ensenanza
Multinivel

Para realizar esta adaptacidon y poder instruir a todos
en una misma clase, el profesor debe enfrentarse a la tarea

de reestructurar su practica.

@coralelizondo



PALABRAS
COMPUESTAS

Todos los estudiantes trabajan
con una lista de 10 palabras compuestas.
Deben seleccionar e ilustrar 5.

Tomlinson, C. (2001)



ESTACIONES

El aula diversificada

Al
\v)

N
\V

TA

O U U NN

Carol Ann Tomlinson

Dar respuestas a las necesidades
de todos los estudiantes

\V A

A N N v \J U




L

Palabras simples que debe organizar Buscar ejemplos de palabras
para componer palabras compuestas en un libro.
Dibujo para las palabras simples Dibujo para las palabras simples
y compuestas y compuestas

PALABRAS

Tomlinson, C. (z001)
Aula diversificada.

7 COMPUESTAS

! -

Utilizar palabras compuestas para Detective de palabras.
escribir una historia, un poema... Encontrar los errores en un texto.
Incluir un dibujo. Listado de palabras, dibujos...



’ REDES NATURALES DE APOYO %

TRABAJO POR PAREJ“"‘\._S

-

‘S



colectivo

GEMELOS DE RUTINAS Y HABITOS

1)

2)

3)

4)

5)

El docente agrupa al alumnado en parejas heterogéneas en funcién de su nivel de autonomia para
realizar las rutinas y habitos.

Los alumnos van a por su material. Por ejemplo: el babi, el abrigo.

Preparan el material. Cada alumno verifica si el material de su gemelo esta colocado de forma correcta.
Por ejemplo si son abrigos y babis se aseguran que estdn bien las mangas.

Los alumnos intentan realizar la tarea de manera individual. Si no lo consiguen piden ayuda a su gemelo.
Finalizan la tarea cuando los dos estan preparados.
Esta técnica puede resultarnos Gtil para promover los siguientes momentos:

- Ponerse el babi.

- Ponerse el abrigo.

- Abrocharse los botones del babi.
- Abrocharse la cremallera o botones del abrigo.
- Ponerse las zapdtillas.

- Atarse las zapdtillas.

- Abrir el almuerzo.

https://www.colectivocinetica.es/media/colectivo-cin%C3%A9tica-10-t%C3%A9cnicas-para-empezar-en-infantil.pdf



https://www.colectivocinetica.es/media/colectivo-cin%C3%A9tica-10-t%C3%A9cnicas-para-empezar-en-infantil.pdf

Coral Elizondo

PAREJAS COOPERATIVAS

Trabajo por parejas para iniciar la cooperacion. En las propuestas de trabajo que se realicen
deben coexistir una interdependencia positiva, una participacion equitativa y una
responsabilidad individual. A continuacion se exponen unas técnicas cooperativas simples,
analizalas y luego escribe ejemplos de cada una de ellas.

TECNICAS EJEMPLOS

Cuéntame lo que te gustaria saber sobre...
Cuéntame todo lo que sabes sobre...
Cuéntame que hiciste este fin de semana y
utiliza el vocabulario, el verbo...

Cuéntame qué has aprendido

Cuéntame ddnde puedes aplicar lo
aprendido en la vida real

Cuéntame qué te ha resultado mds facil o
dificil.

ENTREVISTA SIMULTANEA

Se hace una pregunta sobre los contenidos de la
sesion. Se entrevistan mutuamente tratando de
conocer su respuesta u opinién sobre la cuestién
planteada y el entrevistador escribe las respuestas que
luego dira en voz alta.

FOLIO GIRATORIO

El docente hace una pregunta cuya respuesta sea una
lista, unas caracteristicas, las partes, que puedan dar
ejemplos... Empieza a escribir una de las personas, se
dice en voz alta y se consensua, luego escribe la otra
persona, el proceso dura hasta que se agote el tiempo
establecido.

INVENTARIO COOPERATIVO

El docente plantea una cuestién cuya respuesta implica
un conjunto de elementos que se pueden listar, por

ejemplo, {qué has aprendido en la clase hoy? Se hace Técnicas formales e informales de aprendizaje cooperativo.

una lista de forma individual, cuando finaliza el tiempo, s . P

) . . . Autores Maria Varas y Francisco Zariquiey
se hace una raya al final del listado y se intercambian | b h ./ /I
los cuadernos y escriben nuevas propuestas debajo de En la web: https://cutt.ly/le616Ua

la linea.

PAREJAS COOPERATIVAS DE LECTURA

Comienza leyendo una de las personas, y la otra sigue
atentamente la lectura, irdn intercambiando los
papeles de la lectura. Al terminar el parrafo analizan y
subrayan las ideas principales. Luego construyen el
resumen o mapa mental o mapa conceptual.
COOPERACION GUIADA O ESTRUCTURADA

El docente divide el texto en secciones, el alumnado
alterna los roles. Leen la primera seccién de forma
individual y se la explican mutuamente sin ver la
lectura, cuando ya estd comprendida pasan a la otra
seccién del texto. Contindan de esta manera hasta
completar todo el texto y asegurar que han
comprendido la lectura.

Para saber mds:




Colorea las casillas donde consideres que se sitta cada criterio.

CRITERIOS

QUE TENGO @ . I
EN CUENTA . e
EXPRESION

Cambia el tono de
voz y hace pausas
cuando se encuentra
un punto o una
coma.

RITMO
Lee a un ritmo
adecuado, ni muy
rapido, ni muy
despacio

PRONUNCIACION
Pronuncia
correctamente todas
las palabras

COMPRENSION
Comprende lo que
ha leido

Desde un enfoque
inclusivo

CORAL ELIZONDO
@coralelizondo



DICTADOS

rata que tenia un loro y un barco. Con el barco navegaba por todos los mares

loro parlanchin.
Luis Gonzdle

Habia una vez un pi

y con el loro chorlaba, porque su loro era un
1 Rodriguez. Colegio Jarome. Mejorada del (ompo.

Reglas o dificultodes ortograficas que trabaja

&, Usodelar.

e, Se esaibe mayuscula ol empezar un escrito, después de punto y en los nombres propios.

despu

$| osito es blanco. Sofia es mi amiga.
Ei] vivo en Madrid. Tengo un perro que se llama Pipo.
rio que pasa por Madrid es el Manzanares.
Mercedes Herndndez Aragoneses. Colegio Giner de los Rios. Madrid.

Regslns o dificultades ortograficas que trabaja

= i J

e escribe maybscula al empezar un escrito, después de punto y en los nombres propi
propios.



1.

a la casa, se extendia un campo de

volvi
Tras el patio, limitado por la cerca que en

l y ’

g

g g

. - ln
vista. Era un jardi
| del dia caian sobre el campo y Max tuvo que forzar la

uces

jordi estatuas. )
abandonado. Un jardin de Carlos Ruiz Zafén — El principe de la niebla

2. Se ha abrochado la hebilla del cinturén y se ha atado los cordones de los zapatos.
Eché las llaves por el hueco de la escalera del edificio y después las recogié.
Mi hermana hace todo lo que puede por echarme una mano.
Es un hombre enérgico y honrado que ha tenido siempre buenos amigos.

El humo de la hoguera se alzaba muy po encima de sus cabezas y olia a
eucalipto.

La fotografia del hipopétamo con el ave sobre el lomo era muy hermosa.
Si hace frio, cerrad las ventanas de la habitacion y encended la calefaccion.

El hada mala hechizé a la Bella Durmiente para que se hiriera con un huso.
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Propuestas pedagodgicas

Realidad aumentada

©
O)

sMembrane
celular

'm.‘

ecoralelizondo




Propuestas pedagdgicas -
VISUAL %
THINKING

PENSAMIENTO VISUAL




ACTIVIDAD
VISUALES
PARA

EL AULA

Clases dinamicas y entretenidas
para docentes innovadores

Mariela Canterog

M. Gabriela Tizziani /




Propuestas pedagodgicas

CLASS
ROOM




Eres ta el principe

k %
Cancion princesa

N\

YO QUIERO
MARCHA
MARCHA

Hay un amigo en
mi - YouTube

»

Soy una taza.

[ 2

@)

Canci6n del Corazén en la
Otono - YouTube maleta

> @
Cancién Rey

Los Mosquitos Leén

CANCION DE
azul BOB ESPONJA

BELLA Y BESTIA
SON

k @
Pelos - YouTube

>

El himno de la
alegria

§ @
Bailando,

»|#

Marea de gente Rodolfo el reno - El mejor regalo
con pictogram... YouTube eres td

b 2
CORAZON DE
CREMALLERA

NCION
SUENA CON
PICTOGRAMA...

COLORES EN EL Bailando Enrique

VIENTO Iglesias Bajo el mar

no hay dos sin

Las estaciones tres - YouTube

https://www.symbaloo.com/mix/elesegundalengua

m
Partes de la.casa

Vocafario de
otofio.

m
Los transportes

Vod@Bulario
Halowwen

=

m

Tu escuela de
espanol Canal

Vod@ulario
profesiones



https://www.symbaloo.com/mix/elesegundalengua

Formacion inicial

Nivel 1 75 puntos para Nivel

Leccién 3 - Herramientas para profesores
Aprende Practica

B | Cémo crear tu clase . ..
— Ejercicios de la leccion 3

I3 Como utilizar los reportes de Khan Academy Obtén 3 ¢ as para subir de nivel! =
| Cémo encontrar contenidos fraciica to
: Como asignar tareas con Khan Academy

QL Explorando los reportes de Khan Academy

Leccion 4 - Consejos para la implementacion

Aprende Practica

Introduccién al uso de Khan Academy en
clase

Ejercicios de la leccion ¢

L ;Qué son cursos y unidades de dominio?

Practica

Cursos Buscar

Matematicas

Matemiticas elementales 1
Aritmética

Prealgebra

Fundamentos de lgebra
Algebra |

Algebra Il

Geometria bisica
Geometria

Trigonometria
Probabilidad y estadistica
Cileulo

Ecuaciones diferenciales

» Noticias » Premios Principes de Asturias » Premios Princesa de Asturias 2019

Salman Khan y la Khan Academy ganan el Premio Princesa de
Asturias de Cooperacion Internacional

» El jurado destaca que han creado "un formato educativo gratuito que llega a cualquier lugar del mundo”
» La plataforma cuenta con cerca de sesenta millones de usuarios en 190 paises

KHAN ACADEMY

Q @ Khan Academy Coral Elizondo
Ciencia Computacidn
Biologia Programacién de computadoras
Quimica Ciencias de la computacién
Fisica L Hora de Cdigo
Ingenieria eléctrica Animacion digital
Economia y finanzas Khan para Maestros
Microeconomia Formacién inicial

Macroeconomia

Mercados financieros y de capitales

Elementos y dtomas



CUANDO NO HAY UNA RUTINA CUANDO HAY UNA RUTINA

Caroline Kee



3 REDES ESTRATEGICAS

El aprendizaje
se da aqui,

en el momento
en que
el alumnado
interacciona
con la
informacion.

@coralelizondo



REDES
ESTRATEGICAS®

El como del aprendizaje

Estudiante orientado
a cumplir sus metas

Opciones para la accion fisica
Accesibilidad y tecnologias
asistidas. Distintas respuestas.
Opciones para la expresion y la
comunicacion. Destrezas
expresivas y fluidez

Utilizar distintos lenguajes y distintos
sistemas de representacion.
Presentar los productos ante una
audiencia #ABP

Opciones para las funciones
ejecutivas Neurodiversidad
Restauracion y compensacion.

Planes cognitivos.

ecoralelizondo



Son el cerebro del cerebro o, como diria Goldberg
(2004), el director de la orquesta que dirige
y supervisa al resto del cerebro.

Curso on line Respuesta educativa para el alumnado con TDAH. INTEF @coralelizondo



Las funciones ejecutivas permiten

un control consciente de las conductas
y los pensamientos y describen

las conductas asociadas con:

Habilidades de planificacién
Flexibilidad cognitiva
Inhibicion de la respuesta
Memoria operativa
Velocidad de procesamiento \
Memoria de trabajo
Fluidez verbal
Ejecucién dual
Control emocional
Metacognicion.

LI

L R I S S T R R N

@coralelizondo



:COMO TRABAJAR
LAS FUNCIONES EJECUTIVAS?

Munoz y Tirapu (2001)

n al
Q . o
ck .0
( ' e Graduar la complejidad de las
tareas.
e Dividir las tareas en sus distintos
componentes.
e |[mpartir instrucciones simplesy

claras que ayuden a estructurary
ejecutar la tarea.

e Utilizar recursos que sean mas
accesibles.

e Plantear actividades que puedan
llevarse a cabo en el entorno natural.

e Fomentar la utilizacién de estrategias

AUTOINSTRUCCIONES
Antes de empezar a escribir f

oy a eseribir sobre la inea
odas lag letrag serén igual de grandes.

lgjar6 espacio suficiente entre palabra y ; ; ; -
W, —— - l internas para situaciones especificas
i me equivoco, borrarg sin dejar manch 1 &, (por ejemplo, autoinstrucciones

{6 soerio suleri bl praperingy | como “pensar antes de actuar”).

ualguiera podra leerlo sin difiultad

D e Sl YTy Ml L

@coralelizondo




@ @ @ Bienvenido | Benvingut | Welcome | Bienvenue | Bun venit | Bem vindo (PT) | Seja bem vindo (BR)

B
==coBERN. ARASAAC *&

7 . . . Fon ial
Portal Aragonés de la Comunicacién Aumentativa y Alternativa °cfu9v,f”".5£m§'i?«m

Iniciol ¢Qué son los SAAC?l Catélogosl Materialesl Herramientas Onlinel Descargasl Softwarel Ejemplos de Usol Noticiasl Premioleondiciones de Usol Contacta

Mi Seleccion | Gestionar carpeta trabajo | Creador de Animaciones | Creador de Simbolos | Creador de Frases | Generador de Horarios | Generador Calendarios | Generador de Tableros | Creador de Bingos | Generador de Dominds
Generador de Dominds | Generador de Dominés Encadenados

HERRAMIENTAS ONLINE

Esta seccion ofrece una serie de Herramientas Online para generar materiales con los recursos ofrecidos en los diferentes catalogos de ARASAAC. La mayor parte de las herramientas
requieren visitar previamente los diferentes catalogos y afiadir a "Mi seleccion" aquellos elementos graficos que queramos utilizar en éstas.
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MI SELECCION CARPETA DE CREADOR DE CREADOR DE CREADOR DE GENERADOR DE GENERADOR GENERADOR DE
TRABAJO ANIMACIONES SIMBOLOS FRASES HORARIOS CALENDARIOS TABLEROS
y”{g‘f ] 4 o=l Frsfe-]
W< %\f%, E GENERADOR CALENDARIOS: MANUAL
rirdrs HEINS
— Configuracién de Plantilla NV
Mes: Octubre 4 Afio 20164 Idioma: Castellano % Encabezado: Con encabezado %
Mostrar 4 dias con: Imégenes = Color & Texto
N© Dia: Posicion: lzquierda % Fuente: Arial 4+ Normal 4 Tamario: 144 -
Dias del mes anterior o del mes posterior: Ndmeros #8{ Ts Fondo celda: #F: i

Borde tabla y celdas: #8{ [ Ancho del borde: 1% Simple :

Generar Plantilla Previa

—Configuracién General

Papel: A4 4 Orientacién: Horizontal + Altura de las celdas: Autématico segun contenido *

—Configuracién de las Celdas
Aplicar configuracion a: Todas las celdas +

Texto: Posicién: Inferior % Fuente: Arial 4 Normal 4 Tamafio: ¢ % | Minisculas % .Tﬂi
Color fondo: #FI

Imagen: Tamafio sin texto: 2 4 Tamafio con texto: 1.5 %

Aplicar configuracion a todas las celdas
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TODAS LAS
CATEGORIAS

EDADES HOME » FUNCIONES EJECUTIVAS » LABERINTO - TRAVEL

O infantil (4-5 afos) (11)
O primaria 1r ciclo (6-7

anos) (15)
[ primaria 2° ciclo (8-9 NUEVO := . o ———

anos) (24) . AEBVERINTH cones
O primaria 3r ciclo (10-11

[0 Adultos (+12 anos) (22)
0 Séniors (10)

INDICACIONES

O Déficit de atencién TDA
(31)

O Déficit de atencion con
hiperactividad TDAH ’ y.
(31 .

0 Dislexia (31) 3] : . = T

O Disgrafia (31) ) ‘ ‘ gﬁ y ‘ h

O Discalculia (31)

0O Trastorno del Ky T
aprendizaje no verbal i ﬂ
TANV (31)

O Trastorno especifico del
lenguaje TEL (31)
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ENTRENAMOS
Flexibilidad

‘ Iniciativa
I nhivicion
ﬁ Légica

g Planificacién
m AtanrFiAn

https://www.ikastools.es/index.asp

) 008

envio 5,90 €
B Conectarse cesta de compra
GRATIS
en compras
Crear cuenta

superiores a

ESPANA (PENINSULA]

CONTACTAR

*’ .
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e I I el s T
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EDAD: +7 anos
JUGADORES: 2-6
TIEMPO: 10 minutos

9.9 € ] [ENEm

DESCRIPCION

"El laberinto de cartas ira creciendo y con él, la emocion, jque
durara hasta el final de la partida! Solo quien coloque sus
cartas astUtamente y reiina muchos tesoros se haré con la
victoria."

El objetivo del juego es colocar de manera adecuada (ver
mas)

AREAS QUE ESTIMULA

Estimula la planificacién y la I6gica cuando tenemos que
establecer estrategias y cuando tenemos que decidir qué
carta colocar en cada momento para conseguir unir tesoros
iguales.

Estimula la flexibilidad de pensamiento cuando tenemos que
variar las estrategias iniciales en base al desarrollo de la
partida.

Estimula la atencién cuando tenemos que fijarnos en las
cartas que contienen tesoros iguales y poder crear asi los
caminos adecuados para recogerlos.


https://www.ikastools.es/index.asp

Compensacion

Mecanismos de "arriba-abajo"

2 A un estudiante que se
‘ despis’ra con Facilidad,
? se le entrena para que

Agenda

2 elimine todos los objetos
5 que Puedar\ distraoerle.

1.

2 Con dificultade

episédica se le ensefia a utilizar

: la agenda.

ecoralelizondo



Restauracion

Mecanismos de "abajo-arriba"

Practicar ejercicios disefiados
para fortalecer procesos
bdasicos: atencidon, memoria,

Beasties

funciones ejecutivas.

lkastels
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Planes cognitivos

Conocimiento de los pasos que requiere seguir
una actividad compleja, establecimiento de secuencia

de fases, inicio de una actividad dirigida a un objetivo,
g )
prevision de un plan...

Planificar

una excursion

al parque de atracciones
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Culturade
pensamiento

Enriquecimiento para todo el alumnado.
:Como ensenar y aprender a pensar?




@coralelizondo

Es
necesario
dedicar
TIEMPO
a pensar

MODELADO

Actuamos de ejemplo y modelo
hacemos que este lenguaje forme
parte de nuestra cultura del aula.







;Qué pasaria si....? Busca relaciones,

patrones, significados...
¢Como es posible que...?

ePodrias profundizar mas....?
:Qué relacion tiene eso
con este tema actual? . Qué harias tu si...?

éQue crees que queria Circulo de puntos de vista,
decir el autor? exponer un tema
¢En que te basas? desde distintos
puntos de vista

PREGUNTAS PARA

PENoAT



Propuestas pedagodgicas

CULTURA DEL
PENSAMIENTO

CORAL ELIZONDO @c



Propuestas pedagodgicas
' L |

LEARNING -



Propuestas pedagégicas

Marta Ciprés Mertxe J. Badiola ar Fernandez
(@martacipres) (@mertxejbadiola) (@pa (@oma rfqj)

N 24/05/2017,
El Pensamiento 20:00h (utc+2)
Computacional MOOC
llega a las aulas Pensamiento

para qUEda rse Computacional
educativo (1°Ed)

03
=

in
#MoocBot

moocintef educalAB®
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CURRICULO FLEXIBLE

Estos ajustes se deben realizar
en todos los elementos del curriculo.




i Qjert

EVALUACION

Criterio LCL 5.3. Conocer textos literarios de la tradicion oral
(poemas, adivinanzas, cuentos).

Est. LCL 5.3.1 Conoce las caracteristicas propias de |los textos
literarios de |la tradicion oral (poemas, adivinanzas, cuentos)
y los distingue al escucharlos o leerlos.

Se estan ofreciendo dos posibilidades para la expresion,
eliminando las barreras al aprendizaje.



El criterio de evaluacion y su especificacion (estandar)
deberian definirse sin especificar el nivel de desempeno,
para poder ajustarlo y personalizarlo en el momento
de la programacion. No deberian por lo tanto determinar
los métodos y materiales para su consecucion.



ANOTA LAS PAUTAS DUA QUE OBSERVES




TRABAJAR MATEMATICAS POR RINCONES EN SECUNDARIA

blink

EdTech presenta Pildoras Educativas

NG AR

23 DE FEBRERO 2017 - URJC - VICALVARO - MADRID




AULAS
DIVERSIFICADAS
y
PORTAFOLIO
DE TALENTOS |
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(QUE
DIVERSIFICAR?

Elementos del curriculo
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Portafolio de talentos

-

Aptitudes
Intereses
Preferencias estilos de aprendizaje

@coralelizondo
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Siete reporteros y un periodico
(Lectura Facil)

Pilar Lozano Carbayo

Este libro esta adaptado al sistema de Lectura Facil: un modo de hacer la lectura accesible a
diferentes tipos de necesidades especificas de aprendizaje.

Alejandro quiere ser director de periddico. Tiene muchas ganas y mucha ilusidn, pero le faltan
reporteros y dinero. Por eso, pone un anuncio en el patio del colegio: "Director de periddico busca
periodistas". Alejandro no imaginaba quiénes se iban a apuntar.

Formatos disponibles:

~ ADAPTACIONA 777’ as Cono . 1
LECTURA Version Papel (Rustica)

. 8,70¢€ SE BUSCAN PERIODISTAS

Coleccién: El Barco de Vapor

W LEER EL PRIMER CAPITULO . . . iHola! Soy Alejandro.
Serie: Serie Naranja
Compértelo: . Yo era un nifio feliz.
P : o 0 9 Autor: Pilar Lozano Carbayo Lo habia sido desde que naci.

Mis padres me dijeron
que habia nacido sonriendo.

+ INFORMACION Y luego siempre me lo habia pasado bien.

Los primeros 11 afos de mivida fui muy feliz.

[lustrador: Paola Escobar

Pero el dia 24 de marzo del afio pasado,
todo empez6 a ser mds dificil.

Esa tarde hice un gran cartel.
Queria colocarlo en el patio del colegio.

En el cartel escribi con letras muy grandes:

DIRECTOR DE PERIODICO
BUSCA PERIODISTAS
PARA HACER UN PERIODICO




.

'La inclusion es un derecho,
no se trata de entrar,
sino de pertenecer.




