


¿Qué es la gamificación?

METODOLOGÍA ACTIVA que consiste en incluir elementos 

propios del juego en la dinámica escolar para favorecer el 

aprendizaje de los alumnos.

RECOMPENSA O 
PREMIOS

COMPETICIÓN

COOPERATIVISMO DESAFÍOS

MISIONES O 
RETOS 

CLASIFICACIÓN



Tipos de gamificación

SCAPE ROOM BREAKOUTEDU

CAZA DEL TESORO



Tipos de gamificación

SCAPE ROOM BREAKOUTEDU

CAZA DEL TESORO



PASOS A SEGUIR

1. Escribir la historia

2. Diseñar pruebas y pistas

3. Seleccionar apps o recursos

4. Preparar la estética



Ejemplos concretos

BREAKOUTEDU
Repaso primer 

trimestre



A vuestra profe… ¡LE ENCANTA LA NAVIDAD!



Le gusta tanto, tanto, tanto, tanto, tanto que
siempre que se acaba tiene miedo de que
desaparezca.

Así que el año pasado tuvo la “genial” idea de
esconderla.



Este fin de semana decidió
volver a sacarla de la caja e
impregnar su hogar de
ambiente navideño.

Pero, cuando por fin la
encontró, se dio cuenta de que
no podía abrirla. Había
olvidado la clave.



Le ha pedido ayuda a Juan y, tras muchos
esfuerzos, ninguno ha sido capaz de conseguirlo.

Ahora Juan también tiene miedo de perder la
Navidad.

No sé cómo 
recuperar la 

navidad



Creo que sin vuestra ayuda, no van a ser capaces
de abrirla.

¿Le ayudáis? 



Si la respuesta ha sido afirmativa, te adentrarás en un divertido juego
navideño que requiere del cumplimiento de unas sencillas normas:

-Se trabajará en equipo y todos sus miembros

deben participar en la resolución de las

pruebas.

-Lógicamente, hay que hablar, pero debe haber 

un nivel de ruido medio-bajo (sobre todo, fuera 

del aula)

-Si el grupo necesita ayuda, levantará la mano,

no deambulará por la clase.

-Disfrutar de la experiencia.



Quien no cumpla las normas dejará de 
participar en la misión y tendrá que 

salir de clase.



Para comenzar la misión, debéis picar en el siguiente
enlace. La contraseña es: padremanjon4

https://deck.toys/

El grupo de Walid, Brenda y Juan deberán picar en
este enlace:

https://quizizz.com/join

El código es: 544320

https://deck.toys/
https://quizizz.com/join


PRUEBA 1: DECK.TOYS







PISTA 1: SNOTES



PRUEBA 2: FOLIOS DE COLORES 



PISTA 2: CÓDIGO PIGPEN



PRUEBA 3: PROBLEMA 



PISTA 3: ADIVINANZA



PRUEBA 4: NOTICIA NAVIDEÑA



PISTA FINAL: 

SNOTES E INDICACIONES



PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE

1º



PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE

2º
2º 

PISTA

3º



PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE

3º 

PISTA3º



PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE

5º

Fichas tomadas de PINTAREST



AL ABRIR LA CAJA…



PARA EVALUAR LA ACTIVIDAD…

Ficha tomada de PINTAREST aunque está modificada



MATERIAL UTILIZADO



Ejemplos concretos

CAZA DEL TESORO



OTROS RECURSOS

KAHOOT BOLÍGRAFOS 
MÁGICOS

GAFAS ROJAS 

CÓDIGOS QR

ACTIONBOUND

BITMOJI AVATARMAKER CAJAS 
MÁGICAS

WIX

FLIPPITYMAKEBADGES CLASS ROYALE 
CARD MAKER



GESTORES DE 

COMPORTAMIENTO

CLASSCRAFT CLASSDOJO



RECURSOS PARA PROFES

GAMIFICA TU AULA
web y twitter

EL BLOG DEL SR RUÍZ

AGORA ABIERTA
Clara Cordero



PREGUNTA TUS DUDAS


