
INTRUCCCIONES	  PARA	  UTILIZAR	  QUIZLET	  
	  

1.	  Darse	  de	  alta	  en	  la	  plataforma.	  
	  

El	  primer	  paso	  es	  crearse	  una	  cuenta	  en	  Quizlet	  y	  entrar	  en	  la	  clase	  de	  
Historia.	  Para	  eso	  hay	  que	  ir	  a	  http://quizlet.com.	  Una	  vez	  allí,	  pulsamos	  
en	  el	  botón	  “Registrarse”	  que	  hay	  en	  la	  parte	  superior	  derecha.	  
	  

	  
	  
Una	  vez	  lo	  hagamos,	  se	  abrirá	  una	  nueva	  pantalla	  donde	  da	  la	  opción	  de	  
darnos	   de	   alta	   con	   la	   cuenta	   de	   Google,	   Facebook	   o	   con	   usuario	   y	  
contraseña.	   En	   los	   dos	   primeros	   casos,	   siempre	   entraremos	   a	   Quizlet	  
teniendo	  abierto	  en	  el	  navegador	   la	   cuenta	  de	  Google	  o	  Facebook	  que	  
hayamos	   utilizado.	   En	   el	   tercero,	   tendremos	   que	   utilizar	   siempre	   ese	  
usuario	  y	  contraseña.	  
	  

	  
	  
La	   tercera	   ventana	   nos	   invita	   a	   realizar	   una	   prueba	   gratuita	   de	   la	  
versión	  Premium;	  si	  bien	  a	   los	  pocos	  días	  empezarán	  a	  cobrarnos.	  Por	  
tanto,	  como	  eso	  no	  nos	  interesa,	  pondremos	  de	  nuevo	  en	  la	  barra	  de	  la	  
dirección	   url	   http://quizlet.com.	   Si	   la	   operación	   se	   ha	   realizado	  



correctamente,	   en	   la	   parte	   superior	   derecha	   debería	   aparecer	   el	  
nombre	  de	  tu	  usuario.	  	  
	  

	  
	  

	  
	  
Una	   vez	   creada	   la	   cuenta	   aún	   no	   estamos	   dados	   de	   alta	   en	   ninguna	  
clase.	   Por	   tanto,	   es	   necesario	   pulsar	   en	   la	   lupa	   de	   la	   parte	   superior	  
izquierda	  y	  poner	  el	  nombre	  del	  grupo	  del	  que	  deseamos	  formar	  parte.	  	  
	  

	  



	  
Como	   se	   ve	   en	   la	   imagen	   anterior,	   es	   muy	   importante	   indicar	   que	  
estamos	  buscando	  “clases”	  en	  el	  menú	  de	  la	  izquierda.	  De	  todos	  modos,	  
si	   se	   tienen	   los	   datos	   para	   realizar	   una	   búsqueda	   eficaz,	   también	   se	  
pueden	   utilizar	   las	   otras	   tres	  modalidades.	   Una	   hemos	   encontrado	   la	  
clase,	  damos	  al	  botón	  que	  hay	  justo	  debajo	  de	  su	  nombre:	  “Pedir	  acceso	  
a	  la	  clase”.	  
	  

	  
	  

Si	  la	  clase	  es	  pública,	  podremos	  empezar	  a	  trabajar	  con	  independencia	  
de	  que	  el	  profesor	  nos	  dé	  acceso	  o	  no.	  Sin	  embargo,	  no	  apareceremos	  
como	   miembros.	   Para	   que	   eso	   suceda,	   deberemos	   esperar	   a	   que	   el	  
responsable	  nos	  acepte.	  En	  cambio,	  no	  podremos	  hacer	  absolutamente	  
nada	  hasta	  que	  respondan	  a	  nuestra	  solicitud	  si	  la	  clase	  es	  privada.	  

	  
2.	  El	  funcionamiento	  dentro	  de	  Quizlet.	  
	  

Siempre	   que	   queramos	   abrir	   sesión	   en	   Quizlet,	   tendremos	   que	   ir	   a	  
http://quizlet.com	  y	  pulsar	  en	  “Iniciar	  sesión”.	  
	  

	  
	  
Cuando	   entremos	   con	   Google,	   Facebook	   o	   con	   usuario	   y	   contraseña,	  
accederemos	  a	  la	  pantalla	  principal	  de	  Quizlet.	  En	  el	  centro	  veremos	  las	  



últimas	   unidades	   que	   hemos	   utilizado	   y,	   en	   la	   barra	   lateral	   de	   la	  
izquierda,	  las	  clases	  de	  las	  que	  formamos	  parte.	  	  
	  

	  
	  
Si	  pulsamos	  encima	  de	  una	  de	  esas	  clases,	  accederemos	  al	  conjunto	  de	  
unidades	   o	   cuestionarios	   que	   la	   forman.	   Además,	   antes	   de	   entrar	   en	  
cada	  una	  de	  ellas,	  podemos	  ver	  por	  cuántos	  términos	  o	  preguntas	  están	  
formadas.	  Otro	  aspecto	  a	  señalas	  es	  que	  Quizlet	  nos	  presenta	  primero	  
aquellas	  unidades	  que	  hemos	  utilizado	  recientemente,	  si	  bien	  podemos	  
indicar	  que	  las	  ordene	  alfabéticamente.	  	  
	  

	  
	  
Al	   entrar	   en	   una	   unidad	   o	   cuestionario,	   Quizlet	   nos	   propone	   varias	  
modalidades	   de	   estudio	   o	   juego:	   fichas,	   aprender,	   escribir,	   ortografía,	  
probar,	   combinar,	   gravedad	   y	   live.	   Salvo	   la	   última	   de	   ellas,	   todas	   las	  
demás	   pueden	   utilizarse	   de	   forma	   individual,	   aunque	   cabe	   la	  
posibilidad	  de	  competir	  con	  el	  resto	  de	  los	  compañeros.	  	  
	  
Las	  “Fichas”	  son	  como	  cartas	  que	  tienen	  la	  pregunta	  en	  el	  anverso	  y	  la	  
respuesta	   en	   el	   reverso.	   Pulsando	   encima	   de	   la	   pregunta,	   la	   ficha	   se	  
girará	  y	  nos	  mostrará	  la	  respuesta.	  Además,	  debajo	  tenemos	  una	  flecha	  
que	   nos	   permite	   avanzar	   a	   la	   ficha	   siguiente	   o,	   en	   caso	   de	   querer	  



repasar,	  volver	  a	  la	  anterior.	  Se	  trata	  la	  modalidad	  de	  estudio	  más	  ardua	  
de	  Quizlet,	  pero	  es	  bastante	  eficaz.	  
	  

	  
En	   “Aprender”	  es	  el	  propio	  programa	  el	  que	  gestiona	  nuestro	  estudio,	  
repitiendo	  aquellas	  preguntas	  en	  las	  que	  más	  solemos	  confundirnos.	  La	  
partida	   comienza	   con	   una	   serie	   de	   cuestionarios	   tipo	   test,	   para	   luego	  
complicarse	  con	  preguntas	  abiertas.	  
	  

	  
	  
La	  modalidad	  “Escribir”	  es	  similar	  a	  “Aprender”	  en	  tanto	  se	  repiten	  las	  
preguntas	  que	  más	  fallamos.	  Sin	  embargo,	  en	  este	  caso	  no	  hay	  apartado	  
de	   test,	   sino	   que	   son	   todas	   preguntas	   abiertas.	   Por	   su	   parte,	   en	  
“Ortografía”	   hace	   falta	   utilizar	   el	   audio,	   pues	   debemos	   escribir	   lo	   que	  
escuchamos.	  Es	  decir,	  Quizlet	  nos	  plantea	  una	  pregunta	  y,	  para	  que	   la	  
transcribamos,	  nos	  dice	  la	  respuesta	  de	  forma	  oral.	  
	  
Otra	   modalidad	   interesante	   es	   “Probar”,	   donde	   el	   programa	   nos	  
presenta	   una	   serie	   de	   ejercicios	   de	   diversa	   índole:	   pregunta	   abierta,	  
unir	   cada	   pregunta	   con	   su	   correspondientes	   respuesta,	   cuestionario	  
tipo	  test	  y	  preguntas	  de	  verdadero	  y	  falso.	  Además,	  Quizlet	  nos	  ofrece	  la	  
posibilidad	  de	  configurar	  esta	  opción	  como	  deseemos.	  De	  esta	  manera,	  
podemos	  eliminar	  uno	  de	   los	  ejercicios	  o	  ampliar	  o	  reducir	  el	  número	  
de	  preguntas.	  



Hasta	  ahora	  se	  han	  explicado	  las	  modalidades	  de	  estudio,	  por	  lo	  que	  nos	  
queda	  por	  hablar	  de	  los	  juegos.	  El	  primero	  de	  ellos	  es	  “Combinar”,	  en	  el	  
que	  podemos	  competir	  con	  el	  resto	  de	  los	  usuarios	  por	  ver	  quién	  es	  el	  
más	  rápido.	  El	  juego	  consiste	  en	  unir	  los	  cuadros	  de	  preguntas	  con	  sus	  
correspondientes	   respuestas	   en	   el	   mínimo	   tiempo	   posible.	   Además,	  
Quizlet	   guarda	   los	  mejores	   tiempos	  de	   cada	  participante,	   de	   tal	  modo	  
que	  finalmente	  genera	  una	  clasificación.	  
	  

	  
	  
En	  “Gravedad”	  tenemos	  que	  evitar	  que	  los	  asteroides	  se	  estrellen	  contra	  
nuestro	  planeta.	  Para	  lograr	  ese	  objetivo,	  tendremos	  que	  responder	  a	  la	  
pregunta	  que	  hay	  dentro	  de	  cada	  uno	  de	  ellos.	  
	  

	  
	  
La	  última	  modalidad	  de	  juego	  es	  Quizlet	  Live,	  para	  la	  que	  es	  necesario	  
que	  varias	  personas	  estén	  conectadas	  a	   la	  vez.	  El	  objetivo	  del	   juego	  es	  
responder	  más	  rápido	  que	  el	  resto	  de	  participantes	  a	  las	  doce	  preguntas	  
que	  nos	  plantea	  el	  programa.	  Ahora	  bien,	  si	  fallamos	  una	  volveremos	  a	  
partir	  de	  cero.	  Para	  acceder	  a	  esta	  opción	  de	  juego	  debemos	  entrar	  en	  
http://quizlet.live	   y	   esperar	   a	   que	   el	   profesor	   nos	   proporcione	   un	  
código.	  Una	  ver	  lo	  insertemos,	  elegiremos	  nuestro	  nombre	  de	  usuario	  y	  
esperaremos	  a	  que	  se	  inicie	  la	  partida.	  
	  



Quizlet	  Live	  permite	  que	  los	  alumnos	  jueguen	  de	  forma	  individual	  o	  por	  
equipos.	  Además,	  en	  este	  último	  caso	  las	  agrupaciones	  pueden	  hacerse	  
al	  azar	  o	  de	  forma	  manual.	  El	  problema	  –y	  diversión-‐	  que	  añade	  el	  juego	  
por	   equipos	   es	   que	   solo	   uno	   de	   los	   componentes	   tiene	   la	   respuesta	  
correcta.	  Eso	  exige,	  por	  tanto,	  que	  todos	  se	  pongan	  de	  acuerdo	  antes	  de	  
contestar.	  
	  

	  
	  

3.	  Información	  que	  le	  llega	  al	  profesor.	  
	  

Como	   administrador	   de	   los	   cuestionarios	   que	   ha	   creado,	   el	   profesor	  
puede	  consultar	  el	  avance	  de	  cada	  alumnos	  en	  las	  distintas	  unidades.	  Es	  
decir,	  ver	  qué	  porcentaje	  de	  conocimientos	  ha	  alcanzado	  el	  alumno	  en	  
las	   cinco	   modalidades	   de	   estudio,	   así	   como	   las	   puntuaciones	   de	  
“Combinar”	   y	   “Gravedad”.	   También	   recibe	   el	   nombre	   del	   ganador	   –ya	  
sea	  grupal	  o	  individual-‐	  del	  Quizlet	  Live	  que	  él	  mismo	  ha	  preparado.	  
	  
Por	  último,	  el	  profesor	  también	  accede	  a	  las	  estadísticas	  de	  grupo,	  de	  tal	  
modo	   que	   sabe	   en	   qué	   preguntas	   se	   concentran	   el	  mayor	   número	   de	  
aciertos	  y	  errores.	  	  
	  

	  


