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1. DATOS DEL RECURSO

Nombre de la actividad: Ruta de los murales.

Plataforma o aplicacion: La actividad se desarrollara sobre la plataforma
PlayVisit, la cual, tiene diferentes versiones a utilizar. Nosotros utilizaremos la
version free, es decir, la version gratuita ya que no es un uso profesional, sino
didactico.

Autor: Antonio Roman Gallego.

Breve descripcion: Consiste en la implementacion de una ruta famosa y
novedosa en la ciudad de Zamora, con la finalidad de que los turistas e incluso
la propia poblacién de Zamora que aln no tiene conocimiento de ella y quiere
hacerla, tenga toda la informacion a nivel de ubicaciones y localizaciones de
dichos murales. Pudiendo asi, hacerla y disfrutar de ella.

2. PROPUESTA DIDACTICA

o

o

o

Nivel Educativo: 2° de Bachillerato.
Materia: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICS-II).

Duracion: Dos semanas de clase, o lo que es lo mismo, 6 horas lectivas. Todo
ello pudiendo completarse como deberes en casa siempre y cuando el profesor
se asegure de que el alumnado dispone de los medios necesarios. En caso
contrario existe la solucion de habilitar un aula con los medios en horario
extraescolar, previa autorizacion de la direccion del centro.

Obijetivos:
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% Introduccién a la realidad aumentada.
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®,
0.0

Qué es la realidad aumentada geolocalizada.
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Conocer diferentes tecnologias para implementar realidad aumentada
geolocalizada.
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Manejar la tecnologia PlayVisit.
Competencias:

< Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y
tecnologia.

< Competencia digital.
< Aprender a aprender.
< Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

3. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

O

Material necesario:
< Ordenador con todos sus componentes.

< Conexion a internet.



o Desarrollo de la actividad.

< 1°dia: Introduccidn a la realidad aumentada, teoria videos y bisqueda
de informacion por internet.

< 2° dia: Realidad aumentada geolocalizada y conocer diferentes
tecnologias asociadas a este area. Teoria, videos y busqueda en
internet de estas tecnologias.

< 3°dia: Registro e Introduccion a PlayVisit.
< 4°dia: Implementacion de la ruta.
< 5°dia: Implementacion de la ruta.

< 6° dia: Implementacion de la ruta y comprobacion por parte del
profesor.

4. IMPLEMENTACION DE LA ACTIVIDAD

Lo primero de todo que debemos hacer, es proceder a registrarnos en PlayVisit, de
manera que podamos tener acceso a la tecnologia en cuestion y asi, poder empezar a
desarrollar la ruta. Llegara la confirmacion al e-mail introducido y ya podemos
logarnos.

iHola! Bienvenido de nuevo a PlayVisit,

Accede a tu cuenta para crear increibles

iencias urbana: n
/'exper e urb. s co

geolocalizacion y gamificacion
—

Logarnos e introduccion de la contrasefia.
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Clicamos en juego nuevo Yy seleccionamos sigue el camino.
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Configuracion inicial.
Descripcién: Define los parametros basicos de tu experiencia Crea las paradas (Puntos de Interés) pulsando en el mapa, recrdénalos a tu gustoy personalizalos con tu proplo contenido'y divertidos retos

Descripcion deljuego
ruta recorriendo los mural

Q zamora, espafid

La ruta comienza y termina en el IES Claudio Moyano, pasando por 6 ubicaciones que
contienen murales o grafitis urbanos. Pudiendo ampliar puntos de visita.

Descripcion:

8 - IES Claudio Moyano,
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Ejemplo de la primera ubicacion.

Distancia de activacion (metros) @ Nombre de la recompensa del reto Ime recompensa (Formatos: JPG JPEG B

leccionar archvo | Captura PN

Pantalla antes del reto Pantalla de reto Pantalla después del reto

ES Claudio Moyano ES Claudio Moyano

¢

Check-in

Ejemplo de la segunda ubicacion.

MBI

Saleccionar archivo | aqra PN

Pantalla antes del reto Pantalla de reto Pantalla después delreto

©

Check-in

Por altimo, y después de completar el resto de paradas generamos el QR code.

audio Moyano

Generar codigo QR Finalizar edicion del juego
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C & studioplayvisitcom/game-editor/2872 a ®x » 6O

Lo hago publico y genero la url.

C @ studioplayvisitcom

&) PlayVisit

Descripci isit S orma mas facil de crear Lus propias experiencias memorables. Pulsa el botén *Juego Nueve’ para empezar, Todos los

Comparte o anade esta experiencia en tu sitio web o app movil

https://studio.playvisit.com/app/2872



