Titulo: “BREAKOUT LA LLEGADA DE LA NAVIDAD”

a CanvasEscape Room/BreakoutEdu

‘_'7:' N¢ participantes: 18 alumn@s

[ A% )
Duracién: 60 minutos (1 sesion).

Materia: INTERDISCIPLINAR

Curso: 2° E. PRIMARIA

m Espacios (Aulas o salas a utilizar)

. Aula de referencia/clase.
e  Aula de compensatoria.
. Hall de entrada

75" Competencias Clave

D Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor

D Competencia Digital

D Aprender a aprender
O Conciencia y expresiones

D Sociales y civicas culturales

|| Matematica y competencias () Comunicacién lingiiistica

basicas en ciencia y tecnologia

Q Objetivos (Objetivos de aprendizaje a alcanzar)

Fomentar la participacién y el trabajo en equipo, despertando la curiosidad y el interés en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Establecer situaciones comunicativas, respetando las opiniones de cada uno siendo capaces de
llegar a un consenso.

Utilizar el lenguaje como vehiculo/ herramienta de comunicacion.
Reforzar el automatismo de las operaciones basicas (suma y resta).

Utilizar los conceptos espaciales (arriba, abajo, derecha, izquierda) copiando un modelo dado.
TANGRAM.

@ @Gloria_Educ

E Contenidos (Contenidos a trabajar con la experiencia)

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA: Comunicacion oral: hablar y escuchar.
Comunicacién y expresién escrita. Lectura y comprension de diferentes tipos de texto.
Utilizacién de distintas estrategias para la elaboracion de diferentes tipos de texto.

Expresion oral y escrita: textos literarios, la poesia.

MATEMATICAS: Numeros y operaciones. Operaciones basicas (suma y resta) con nimeros naturales
hasta tres cifras. Ordenacion y lectura de nimeros naturales.
Geometria. Figuras planas. Orientacién espacial.
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CanvasEscape Room/BreakoutEdu . icria: INTERDISCIPLINAR Curso: 2° E. PRIMARIA

Narrativa (Contexto en el que se enmarca el juego. Tematica que motive al alumnado) Instrucciones (Reglas del juego)

Un Elfo travieso ha dejado caer y ha roto la estrella que despierta el espiritu navidefio. Si no
conseguimos arreglar o construir una nueva estrella, no se celebrara La Navidad y Papa Noel no
podra repartir los regalos.

TU OBJETIVO: Superar una serie de retos para abrir todas las cajas con los documentos
de los sabios Elfos. Estos documentos te daran la clave para abrir la caja fuerte donde se
encuentra la férmula secreta para construir o arreglar la estrella méagica de La Navidad.

Con mucha suerte, en distintos lugares de Laponia viven “Los sabios Elfos” que conocen la férmula

secreta para construir o arreglar la estrella méagica de La Navidad.
INSTRUCCIONES:

3Bt.JET'V§hi S“pet:.‘"‘r “rl'za tseris de pru?bas Dafz at)rirltod?s las caJ'aSbC_onI los qocfumfmgs ‘319 los 1. Saca del saco magico una bola de navidad y abrela, en ella encontraras un

IStintos 0S SapIos. ESIOS documentos nos daran la clave para abprir la caja tuerte aonde se . . . . o

encuentra la formula secreta para construir o arreglar la estrella rFT)1égica de La sz\vidad. simbolo o d.lbulo’ ]iorma tu equipo con ,el resto de compafieros/as que hayan
sacado el mismo simbolo o dibujo que td.

Al entra en el AULAPONIA, colocaos junto a la mesa que tenga el simbolo o

dibujo de vuestro equipo.

Busca el Kit de investigacion del equipo (sobre con el mismo simbolo/dibujo del

equipo con la primera prueba y materiales para superar las siguientes.

Comienzan las pruebas: tenéis 60 minutos para resolverlas y conseguir férmula

secreta para construir o arreglar la estrella magica de La Navidad.

E%% Agrupamientos/organizacién iRECUERDA! Sois un equipo. Todos y todas aportais. Ademas, necesitareis del esfuerzo
y la colaboracién de toda la clase para poder abrir la caja fuerte.

3 equipos con un méaximo de 6 alumnos por equipo
iCUIDADOQ! La no colaboracion y el enfado hace que el espiritu navidefio se vaya
perdiendo. Si eso sucede, sonara una campana, tu profe que se trata de una Elfo traviesa,
se trata de tu profe intentara cogeros y silo hace os colocara una pegatina y os quedareis
petrificados durante 1 minuto.

/O Pruebas/ retos (Hiladas entre si y con la narrativa) _ )
Para evitar que la Elfo traviesa se enfade hay que resolver las pruebas de forma

Cada equipo contara con una caja con contrasefia y un kit de investigacion para resolver las pruebas. colaborativa y sin enfadarse, ademas de no hacer ruido, ya que a los Elfos les gusta el
El kit contiene bolis, doc para anotar su contrasefia y el sobre de la primera prueba. silencio.

3 pruebas compuestas por pequefios retos: al resolver cada una de ellas, conseguiran un digito
o letray las pistas para encontrar la siguiente prueba. Al resolver las tres pruebas podran abrir su
caja.

Prueba final de apertura de la caja fuerte: necesitan abierto las 3 cajas grupales.
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a CanvasEscape Room/BreakoutEdu

* Componentes (Elementos y recursos del juego). Q Herramientas (Apps/paginas web)

[ ] Cajas () codigos de alfabeto ) QR
D _ D Decodificador D Mapas

(] Tintainvisible (] Linterna UV () Puzzles

D Decodif. Textos D Crucigramas D _-

D Espejos D Papeles especiales D Experimentos
() Gtros:

4 Cajas con candado numérico.

Folios

Cartel.

Papel celofan rojo.

Cartulina.

Boligrafos.

Papel adhesivo.

Pegamento.

Pinzas pequefias de motivos navidefios.
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Q Prueban® 1 “ADIVINA LA RIMA”

x Materiales:

Gafas magicas

Lapiz, boligrafo y papel

Folio blanco con acertijos

Imé&genes (apoyo visual)

Poema o poesia incompleta escrita en cartulina

Para hacer las gafas: papel transparente rojo

Cartel: “Si tu poesia quieres acabar, tus palabras con rima has de adivinar”.
Cartulina

Papel pergamino

/7 Procedimiento:

Abren el Kit de supervivencia de su equipo.

Cogen el sobre con la primera prueba: Contiene un folio o cartulina con un texto escrito en el cual, algunas palabras estan escritas de forma
oculta en letras de colores, que tendran que descifrar con las gafas de supervivencia. Mensaje: “Si tu poesia quieres acabar, palabras con
rima has de adivinar”.

Utilizan el folio con imagenes (apoyo visual), que les servira para completar el poema escrito basandose en la rima de palabras.

Buscaran por el aula un pergamino con una poesia escrita de forma incompleta, que deberan completar con lo mencionado anteriormente.
Detras de cada imagen elegida aparecerd un nlmero. La colocacion de dichas imagenes, con su correspondiente nimero en el reverso de
forma adecuada, servira como clave para poder abrir el candado de la caja.
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e Prueban®:

Materia: INTERDISCIPLINAR Curso: 2° E. PRIMARIA

x Materiales:

/7 Procedimiento:
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