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"Cooperativiza” tu repertorio
@ docente

Con Independencia de los enfogues
pDedagogIicos y estrategias metodologicas
que utilicemos en el aula, todos los docentes
trabajamos, o depberiamos trabajar, sobre
algunos Procesos basicos que aseguran que
lOS alumnos aprendan de forma profunday
significativa.




"Cooperativiza” tu repertorio docente

Hay que proponer a los estudiantes actividades que
ayuden a procesar la nueva informacion con el
objetivo de que la Incorporen a lo que ellos ya
saben

Para garantizar el aprendizaje de nuestros alumnos
es necesario promover al menos oCho Procesos
DASICOS




Objetivos

1. ldentificar algunos procesos basicos para el aprendizaje.

2. Conocer las posibilidades que ofrece la cooperacion para
potencilarlos

3. Disenar secuencias didacticas cooperativas.




Programar secuencias
‘ didacticas cooperativizadas

o |dentificar algunos procesos pasicos para el aprendizaje. OCho procesos Pasicos

2

| a caja de herramientas

o Conocer las posibilidades que ofrece la cooperacion para |
cooperativa

potenciarlos

3

N , L | OcCho procesos PasICoSs
e Disenar secuencias didacticas cooperativas.




“No se trata de inventar nada nuevo para
cooperar sino de incorporar la cooperacion a
lo que estamos haciendo”

Francisco Zariguiey W




1 Ocho procesos basicos




Orientacion Activacion de -
| Presentacion
Nacla LOS

Motivacion e ae
A conocimientos .
conteniaos.

tarea. Drevios.

Procesamiento
Metacognicion.

de la nueva Recapitulacion. Transferencia.
Informacion.




Tu caja de herramientas.
(Lo que tu haces y usas

cuandao las cosas no salen
como tu esperapas)




Comprobamos que

reallzamaos €S0S Procesos.
(Tarea)




Mapa Trabajo Puesta en
conceptual ndividual comun

Plan D

A. Cooperativo

| apices al
Caja de

centro +

herramientas Datrdn 2




2. Cooperativiza tu caja de

nerramientas aigactica




OCHO PROCESOS BASICOS PARA GENERAR APRENDIZAJE

RELACIONAMOS LAS TECNICAS COOPERATIVAS CON LOS PROCESOS NECESARIOS PARA GENERAR
APRENDIZAJE

D

@ :
ORIENTACION MOTIVACION sn e ()
Despertar el interes e bda UL @

HACIA LA TAREA del alumnado con respecto a CONOCIMIENTOS PRESENTACION DE

Centrar la atencion del alumno lOS contenidos estamos PREVIOS

hacia la tarea. Erabaja[wdﬁ, de cara a que Se trata de que los alumnos CONTENIDOS
Desarrollar acciones para ra (a) quiera’ aprenderlos, exploren lo que saben sobre los Sé trata de presentar al

revisar el trabajo realizado Desarrollar acciones para contenidos de cara a utilizar sus atumnado Los
anteriormente, (b) situarse dentro @ conectar con los intereses conocimientos previos para nuevos contenidos de

de un mapa u organizador previo  delalumnado, (b) descubrir que  construir aprendizaje formas diversas y eficaces.
del tema de cara a tomar quieren saber sobre el tema, (C)  Desarrollar acciones para Supone (a) realizar
conciencia de lo que se ha hecho  Utilizar formas sugerentes de (@) explorar lo que el alumnado €Xposiciones, (0)

v lo que queda por hacer, (c) presentar la informacion, (a) sabe sobre los contenidos, (b)  Proyectar peliculas, (C)

oresentar el plan de trabajo para  Partir de un problema o recordar la sesion anterior, (c) trabajar con

la sesion/unidad, etc reto que despierte su - recordar lo que aprendieron textos, (d) proponer
curiosidad, (e) mostrar la utilidad sppre el tema anteriormente. (d) €XpPeriencias, ()

de los contenidos en la vida, etC  corregir el trabajo desarrollado desarroliarinvestigaciones;
anteriormente, etc. (f) estudiar casos concretos.




OCHO PROCESOS BASICOS PARA GENERAR APRENDIZAJE

RELACIONAMOS LAS TECNICAS COOPERATIVAS CON LOS PROCESOS NECESARIOS PARA GENERAR

PROCESAMIENTO

DE LA NUEVA @
INFORMACION

LOS alumnos trabajan

sobre los contenidos para
aprenderlos. Supone desarrollar
acclones para (a) recordar Los
contenidos, (b) comprenderlos, (c)
aplicarlos a distintas situaciones,
(d) descomponerlos en sus partes,
() utilizarlos para evaluar distintas
situaciones, elementos

y realidades vy (f) para crear
Droductos NUEeVOoSs O NUevas
formas de usarlos/mejorarlos

APRENDIZAJE

RECAPITULACION
Se trata de que los alumnos TRANSFERENCIA METACOGNICION

tomen conciencia de lo que Se trata de que los alumnos Se trata de que los alumnos
aprenden. conecten los contenidos reflexionen sobre su propio
Supone desarrollar acciones que van aprendiendo proceso de aprendizaje

para (a) inventariar Lo con su vida cotidiana y con identificando tanto lo
aprendido en una sesion o otras areas, de cara a que que les han hecho bieny
sesiones anteriores, (b) puedan utilizarlos en deben mantener, como lo que
revisar el trabajo que se ha contextos mas amplios y han hecho maly deberian
realizado anteriormente, (C) diversos. Supone desarrollar cambilar/mejorar. Supone
realizar resumenes, acciones para (a) relacionar desarrollar acciones para
esgquemas, mapas @ los contenidos trabajados (a) Identificar las estrategias utile
mentales.. sobrelos con otras asignaturas, (b) e Inutiles, (b) tomar conciencia
contenidos, (d) llevar un dentificar |la utilidad de lo del propio perfil de aprendizaje,

diario de aprendizaje, etc que aprenden en la vida (C) conocer y manejar estrategia
cotidiana. etc. de aprendizaje adecuadas a su

perfily al tipo de contenido



OCHO PROCESOS BASICOS PARA GENERAR APRENDIZAJE

RELACIONAMOS LAS TECNICAS COOPERATIVAS CON LOS PROCESOS NECESARIOS PARA GENERAR
APRENDIZAJE

y
ORIENTACION MOTIVACION ACTIVACION DE

HACIA LA TAREA Aligerar el ambiente CONOCIMIENTOS PRESENTACION DE
Correccion cooperativa de Controversia PREVIOS

depberes. académica. Dramatizacion | | CONTENIDOS
Gemelos/equipos pensantes. cooperativa. Juego de las Aligerar elambiente. Cabezas  pamastracion silenciosa.

Intercambiar dificultades. La palabras. Entrevista Juntas numeradas. Correccion Equipos de

Lsta. Lapices al centro. Plantear simultanea. Frase/foto/video ;Gc}perativa de deberes. El oyentes. La lista. Lapices al
el trabajo que se va a realizar mural Juego de las palabras. centro. Parada de tres

Por este medio resuelvo. | apices al centro. Peticiones del cntrevista Simuttanea. y minutos. Intercambiar
Preparar la tarea. Proyectar el oyente. Por este medio resuelvo. Frase/Toto/video mural. Lapices SiSSuiiSSSERSaHIS

pensamiento. Uno, dos, cuatro. UNo, dos, cuatro. Uno para alcentro. Lo que sey lo que cooperativo.

sabemos. Uno. dos. cuatro. Uno

Uno para todos Parejas cooperativas de

todos.
) pra todos ¢ 1
@ @ cooperativas de toma
de apuntes. Twitter

cooperativo. Uno, dos, @
cuatro. Uno para todos.




OCHO PROCESOS BASICOS PARA GENERAR APRENDIZAJE

RELACIONAMOS LAS TECNICAS COOPERATIVAS CON LOS PROCESOS NECESARIOS PARA GENERAR
APRENDIZAJE

PROCESAMIENTO
DE LA NUEVA RECAPITULACION
INFORMACION Collage de evaluacion. Folio TRANSFERENCIA METACOGNICION

giratorio. Galeria de Controversia académica. Collage de evaluacion. Control
aprendizaje. Inventario Dramatizacion cooperativa. grupal. Galeria de aprendizaje.
CGODE‘FatiVG. | a lista. LélpiC‘ES Fntrevista simultanea INntercambiar dificultades. LaDIC
al centro. Placemat Crase/foto/video mural. al centro. Paneles de

Brindar preguntas y recioir
respuestas. Control grupal
Controversia academica.
Dramatizacion cooperativa. La
sustancia. Lapices al centro.
Parejas de escritura y edicion

consensus. Podio Galeria de aprendizaje. transferencia.
cooperativo. Por este medio Inventario cooperativo. Plantear el trabajo que se va a

- resuelvo. A | -
cooperativas. Placemat (T | apices al cen’grﬁ, Paneles I['Deallzar. Plc:rrtegte I"I;E'dlﬁ rtesuellv
consensus. Se mi profe. Uno, dos, tod ‘ ’ ' | ae tr;nsferenma. Por este r'eparar la larea. Froyeclar €
cuatro. Uno para todos. et medalo resuelvo. Uno, dos, pensamiento. Uno, dos, cuatro.

@ : cuatro. Uno para todos Uno para todos.




3. Programa secuencias

digacticas.
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£ MAPA

Sesion para abonar el terreno

ORIENTACION HACIALA  MOTIVACION ACTIVACION DE RECAPITULACION
TAREA CONOCIMIENTOS
PREVIOS




£ MAPA

SESION 2-5 Abonar el terrreno

B

SESION 1

ORIENTACION HACIALA  MOTIVACION ACTIVACION DE RECAPITULACION
TAREA CONOCIMIENTOS
PREVIOS




£ MAPA

SESION Para presentar contenidos

B

SESION 2-5

ORIENTACION PRESENTACION DE PROCESAMIENTO DE RECAPITULACION
+ CONTENIDOS NUEVA INFORMACION
ACTIVACION




EL MAPA
0 Activacion dg o

Motivacion ;1 ocimientos
previos

Presentacic'i? Procesamlenip o

de contenidos de la nueva RBCﬂpltulﬂCIOl’l

Activacion iInformacion

Orientacion
hacia la tarea

Recapitulacion

Aartaattariataa e

Orientacio

+

AAHARYANHATANTARTLNYLNTANY o
28 Orientac Procesamiento 9
+

de la nueva
iInformacion

Recapitulacion

Activacion
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Orientacion o Procesamiento e
de la nueva
iInformacion

. Metacognicion
hacia la tarea J

AR AR ANTANTAR *(.l.ll'r.llﬂlj "

B

Orientacion o
" Transferencia

Metacognicion

Activacion
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El mapa no se limita a una sesion de clase. S5esion a
sesion vamos desgranando una propuesta educativa en la
que no solo trabajamos sobre todos los procesos sino que

cada uno se construye sobre los anteriores y sirve para
sostener l0s siquientes.

El mapa nos permite hacer disenos aiaacticos mas
rigurosos de una forma mas sencilla 'y mas eficaz sino
que nos facilitara la introduccion de variaciones en dicho

diseno sobre la marcha de cara a adecuar las
propuestas a las necesidades de los diferentes
estudiantes.




Si tenemos presente el mapa nos podemos situar en
cada momento y ademas podemos ir ajustando las
propuestas sobre la marcha, en funcion del impacto
que vaya teniendo sobre los alumnos.

[ o importante no es la actividad sino el proceso que
pretendemos desarrollar con ella.




Estos disenos didacticos unidos a la caja de herramientas
cooperativa nos permitiran incorporar la cooperacion a
la dinamica habitual de nuestras clases de una forma
sencilla y eficaz siempre teniendo en cuenta de que no
se trata de inventarnos cosas nuevas sino
de cooperativizar lo que estamos haciendo ya.




Ejemplo de diseno

Trinldad Ruiz Lopez

ol e

Tarea 4: Programo secuencias
didacticas - Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje...

Google



Graclas
3
-rancIsSCco Zariquiey

Fducalab moocintef




