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¿Qué es un seminario?

Es un punto de encuentro de autoperfeccionamiento de profesores con 
diferentes grados de formación en el que se produce un intercambio de 

experiencias y reflexión con objeto de mejorar nuestra práctica docente



¿Qué expectativas tienes con este curso?
www.menti.com         Código:  

http://www.menti.com


1. Punto de partida

La experiencia de la Covid ha aumentado la conciencia de buena parte del profesorado acerca de la necesidad de 
revisar sus prácticas (nuevas formas de dar la clase, nuevas herramientas, repensar la evaluación…). 

Es necesaria una capacitación digital del alumnado y el profesorado (marco de competencia digital)

El aprendizaje del siglo XXI pasa por la competencia digital del alumno y el profesorado para la búsqueda de información, 
creación de artefactos digitales y la participación en una comunidad virtual de aprendizaje. 

El profesorado se centra en la capacidad del alumnado para aprender a aprender y autogestionar su aprendizaje.

Hay que repensar el currículo y pasar de una educación basada en los contenidos a un diseño didáctico centrado en las 
competencias
 



“El sistema educativo debe posibilitar tanto el aprendizaje 
de cosas distintas como la enseñanza de manera diferente, 
para poder satisfacer a unos alumnos y alumnas que han ido 

cambiando con la sociedad”
Preámbulo de la ley Orgánica 8/2013 de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 

Las habilidades cognitivas no son suficientes, es necesario adquirir competencias transversales 
(pensamiento crítico, gestión de la diversidad, capacidad de comunicar, la confianza individual, 

el entusiasmo o la aceptación del cambio).  

2. Principios pedagógicos



Poco hemos cambiado en estos años… 

- pizarra + tiza + libro de texto + memoria + exámenes

- profesores del siglo XX métodos del XIX y alumnos del XXI

- enseñanza unidireccional, los alumnos ven trabajar a  sus profesores 

¿son productivos cuando sólo 
escuchan?

¿me gustaría estar en mi clase 
como alumno?





¿Qué son las metodologías activas? ¿Por qué debemos usarlas?

el aprendizaje auténtico y la comprensión 
no se mide por responder a un examen 

reproduciendo las palabras del docente o de un 
libro de texto, la clave es la acción (Perkins, 2010)





No es nada nuevo...

Aprender haciendo



Método Freinet

(los alumnos fabrican 
sus propios materiales)



Antes se entretenían así 



… ahora... por mi WiFi matooooo!



¿Qué dice la neuroeducación?

- Crear una atmósfera de alerta relajada, la tensión inhibe el aprendizaje.

- Menor tiempo de trabajo: cuando hay menor conocimiento del estudiante y mayor complejidad de contenido. 

- Mayor tiempo de trabajo: cuando hay mayor conocimiento del estudiante y menor complejidad del contenido.

- Enseñanza lo más personalizada posible, el profesor es el guía no el dueño del conocimiento. 

-  El aislamiento dificulta el aprendizaje, importancia del trabajo grupal y con tareas dirigidas. 

- Solo se aprende lo que emociona o estimula

 

Nunca más de 15 minutos de contenido

El 80% de lo aprendido se olvida a las 24 horas 
(los alumnos recuerdan mejor la información que viene primero y la que viene al final) 

 



¿Novedades de la LOMLOE?

Nos encaminamos a un modelo basado en el aprendizaje por competencias.



Calendario de implantación de la LOMLOE

Curso 
2020 - 2021

Modificaciones relativas a:

- Participación y competencias de Consejo Escolar, Claustro y director o directora
- Autonomía de los centros docentes
- Selección del director o la directora en los centros públicos
- La admisión de alumnos

Curso 
2021 - 2022

Modificaciones relativas a:

- Evaluación y condiciones de promoción de las diferentes etapas educativas.
- Condiciones de titulación de Educación Secundaria Obligatoria, ciclos formativos de grado básico y 
Bachillerato.
- La titulación de las enseñanzas profesionales de Música y Danza.
- Las condiciones de acceso a las diferentes enseñanzas.

Curso 
2022 - 2023

- Currículo, organización y objetivos de las enseñanzas: 1º y 3º ESO - 1º Ciclos formativos - 1º Bachillerato

Curso 
2023 - 2024

- Currículo, organización y objetivos de las enseñanzas: 2º y 4º ESO - 2º Ciclos formativos - 2º Bachillerato
- Prueba de acceso a la universidad y evaluación diagnóstica ( 2º ESO)



Contenidos
conceptuales

No son capaces de memorizar esto pero...

3. Los contenidos se aprende lo que emociona o estimula



Contenidos
conceptuales

(medio)
Contenidos + Procedimientos + Actitudes

Contenidos de 
primer orden

Contenidos de 
segundo orden



Destrezas ¿Qué saben hacer nuestros alumnos cuando todo termina?

Dar utilidad a lo que aprendemos (vida real) más motivador







Los estándares de aprendizaje concretan los criterios de evaluación y definen los que los alumnos 
deben saber y hacer en cada asignatura.  Deben permitir graduar el rendimiento y... 

-  ser observables, medibles y comparables

Cualquier estándar consta de una acción (en presente), un aprendizaje y un contexto

“Identifica material e instrumentos básicos de laboratorio y conoce su forma de utilización para la 
realización de experiencias respetando las normas de seguridad e identificando actitudes y 
medidas de actuación preventivas” 

           (Física y Química 3º ESO -Bloque 1 la actividad científica) 

 Los estándares de aprendizaje



En principio se configuraron como una serie de contenidos mínimos estandarizados 
para el desarrollo de pruebas diagnósticas ¿reválidas?.  

Con la LOMLOE pasan a 2º ESO



La UNESCO en 1996 establece las bases 
de la enseñanza basada en competencias

La OCDE en 2002 establece 3 tipos de competencias 

- Actuar de forma autónoma
- Funcionar en grupos sociales heterogéneos
- Utilizar herramientas de forma interactiva y eficaz 

4. Las competencias



En 2006 la Unión Europea insta a los Estados miembros a desarrollar la oferta en competencias clave

España las incorpora al sistema educativo no universitario con la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo (LOE) 

LOE
2006: 8 competencias

LOMCE
2013: 7 competencias

Las competencias permiten activar y aplicar los contenidos propios de cada enseñanza y etapa 
educativa para lograr la realización adecuada de actividades y la resolución de problemas complejos

LOMLOE ¿ ?
pendiente de desarrollo



Objetivos del
Espacio Europeo de Educación 

- pasar tiempo en el extranjero para estudiar y aprender sea la norma

- los títulos de enseñanza escolar y superior se reconozcan en toda la UE 

- sea habitual hablar dos lenguas además de la lengua materna

- todas las personas puedan acceder a una educación de alta calidad, independientemente de su contexto socioeconómico

- las personas sientan intensamente su identidad europea y sean conscientes del patrimonio cultural de Europa y su diversidad.

- establecer unas competencias claves para el aprendizaje permanente

- crear un plan de acción de Educación digital (2021 - 2027)

https://ec.europa.eu/education/policies/higher-education/bologna-process-and-european-higher-education-area_es
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/council-recommendation-on-common-values-inclusive-education-and-the-european-dimension-of-teaching_es
https://europa.eu/cultural-heritage/european-year-cultural-heritage_es


Áreas de desarrollo competenciales

Desarrollo personal (satisfacción psicoafectiva) Desarrollo social (integración, convivencia y ciudadanía) Desarrollo profesional (empleabilidad)

No es más competente el que acumula mayor cantidad de información sobre un tema
sino el que sabe usarla en el contexto adecuado 

Saber (contenidos) Saber ser (actitudes) Saber hacer (procedimientos)



Conocimientos:

- conceptos 
- principios
- datos
- hechos

Destrezas: 

- acciones físicas 
- acción mental 
- procedimiento

Actitudes: 

- valores
- creencias 
- influencia sociocultural 

Perfil competencial



DAME UN PEZ Y COMERÉ UN DÍA, ENSÉÑAME A PESCAR Y COMERÉ TODOS LOS DÍAS

LAS COMPETENCIAS CLAVES NO DAN PECES, NI ENSEÑAN A PESCAR,
ENSEÑAN A HACER CAÑAS CON LO QUE SE TIENE A MANO CON LAS 
QUE SE PUEDE PESCAR EN CUALQUIER RÍO O EN CUALQUIER MAR

Visión clásica del aprendizaje  

NUEVA VISIÓN

Visión del aprendizaje por competencias 



pero también para ser un ciudadano crítico y responsable (más Malalas y menos Paquirrines)

Competencias para la vida profesional...



El cuento de la flor roja del tallo verde



Habilidades que no conocimientos (el conocimiento será de fácil acceso, 
deberemos enseñarles a buscar, filtrar y seleccionar los más adecuados)

Habilidades del futuro

1. Elasticidad mental y resolución de problemas complejos

2. Pensamiento crítico

3. Creatividad

4. Habilidades sociales

5. Science, Technology, Engineering and Mats (STEM)

6. Social, Mobile, Analytics and Cloud (SMAC)

7. Conocimiento interdisciplinar

 



¿Si fuera director de un centro y tuviera que contratar profesores a quién contrataría?



¿Cuáles son las destrezas propias de tu materia?

1.

1. Trabajar con fuentes y pruebas históricas

2. Conocimiento del tiempo histórico (cambio y continuidad)

3. Relevancia histórica

4. Empatía histórica

5. Causalidad, causas y consecuencias

6. Dimensión ética

Historia



Todas requieren de tecnología

¿Qué profesión no existía hace 10 años?

Desarrollador de apps

Community manager

conductor VTC

Ingeniero vehículos sin conductor

analista Big Data

Youtuber

piloto de drones

gestor bitcoin

                raider                 rastreador Covid



¿y los trabajos del futuro?... Ranking de los empleos más demandados en 2030 (según Da Vinci institute, EE.UU.)

1. Optimizadores en el tráfico de drones.

2. Chef de alimentos en impresoras en 3D.

3. Minimizadores del impacto del medio ambiente.

4. Banqueros, abogados y reguladores de criptomonedas.

5. Arquitectos e ingenieros de tráfico automatizado.

6. Ingenieros de sistemas operativos sin conductor.

7. Diseñadores de viajes sin conductor.

8. Secuenciadores de genes.

9. Científicos de ADN.

10. Gastrónomos moleculares.

11. Psicólogos y terapeutas de plantas.

12. Diseñadores de avatares.

13. Diseñadores de sistema de energía en el espacio.

14. Terapeutas de aumento de la memoria.

15. Conductores de lombrices robóticas.

16. Cirujanos de la amnesia (médicos expertos en la eliminación de malos recuerdos o comportamiento destructivo).

¡Estamos formando a alumnos que trabajarán
en profesiones que hoy no existen!



Otros desaparecerán… ya pasó antes 



¿Cómo los alumnos deben de saber desenvolverse en el mundo actual?

- Participando en la sociedad de forma activa

- Estando informados creando una opinión crítica a partir de diferentes visiones

- Ser capaces de usar distintas tecnologías

- Dominar variadas habilidades cognitivas (modelos de aprendizaje)

- Siendo creativos, curiosos e innovadores

- Teniendo liderazgo cuando se trabaja en equipo 
  

ESTO ES IMPOSIBLE CON LOS MÉTODOS 
DE APRENDIZAJE TRADICIONALES
(EXPOSITIVOS - MEMORÍSTICOS)



Metodología 

Actividades de clase...

- basadas en el currículo 

- que permitan conocer los aprendizajes previos del alumno

- tareas variadas que responden a distintas inteligencias

- a partir de metodologías activas

- debe de ser eficientes (no podemos dedicar horas en diseñar tareas que luego 
resuelven en 5 minutos)

- basarse en sus experiencias personales y sus conocimientos en relación a una 
situación.

- trabajar  habilidades de orden superior: destrezas de análisis, síntesis y evaluación
(en los libros de texto suelen ser tareas simples -repetición, explicación-)

- tareas que presenten retos, involucren actividades que muestren el dominio del tema

En segundo de bach (por ahora) muere la creatividad, pasamos 
a una academia de oposiciones (hasta ese momento disfrutemos…), 



“el cebo debe gustar al pez, no al pescador”



Avión de papel



- Cada cerebro es diferente al igual que el papel, la educación debe ser lo más personalizada posible 
para que tenga éxito. 

- Para hacer un avión se puede de hacer diferentes maneras 

- Hay aviones que vuelan mejor que otros, porque cada hoja de papel ( cada cerebro es diferente), si a 
todos educamos de la misma manera tendremos un problema. 

- No aprendemos de las mismas formas, hay gente que aprende mejor que otra con un determinado 
método

Moraleja del avión del papel



Las TIC (tecnologías de la información y la comunicación)

- su uso es más informativo y sirven para los usos didácticos en el aprendizaje y la docencia

- la información y el conocimiento interactivo que adquirimos con videos, canciones o documentos

Las TIC y las TAC al rescate 

Las TAC son las tecnologías del aprendizaje y el conocimiento

- orientan a las TIC a usos formativos o didácticos más concretos

- van más allá del aprendizaje para usar las TIC, incluye explorar herramientas tecnológicas, 
adquisición de conocimiento, 

- se centran es cómo utilizamos la tecnología de forma pedagógica para aprender o enseñar



¿Usamos las TIC en nuestras aulas?



¿Qué aplicaciones usamos?       



Los entornos personales de aprendizaje (PLE) y las redes personales 
se desarrollan por interés e iniciativa particular

Se enriquece compartiendo experiencias
con otros docentes...



Comunicación: Whatsapp, Telegram, Skype, Microsoft teams, Google zoom, Google meet…

E-Learning: Moodle, Google Classroom, Microsoft Teams, Edmodo…

Presentaciones multimedia: Prezi, Genially, Canva, presentaciones Google, PowerPoint…

Edición de imagen: Gimp, Photoshop, Photovisi...

Realidad aumentada: chromville, Metaverse...

Animación y creación de video: Powtoon, Imovie, Windows movie maker , Tik - Tok, Touchcast…

Gamificación: Kahoot, Quizizz, Quizlet, Socrative, Plickers

Repositorio audiovisual: Spotify, YouTube, Ivoox, Soundcloud, Flickr, Vimeo…

Curación de contenido: Symbaloo, Padlet, Pinterest, Evernote

 

Herramientas docentes 

Es difícil estar al día
cada semana surgen 

nuevas apps o se 
“viralizan”



- Formación contínua (cursos de formación, MOOC, tutoriales YouTube, seguimiento en twitter de
buenas prácticas educativas).  

- Preguntar a nuestros alumnos (hay aplicaciones que con una pequeña adaptación pueden ser muy 
valiosas en el aula). 

- Reflexionar sobre su valor educativo y su eficiencia en el aula (relación esfuerzo a producto final). 

> Ejemplo: dedicar cuatro sesiones a diseñar un video en el que se trata solo del ciclo del agua 

La creación de un entorno digital personal de aprendizaje requiere:



¿Conocemos las últimas novedades digitales que enganchan a nuestros alumnos?





Cómo usan los alumnos las tecnologías



¿Nuevas tecnologías?

La tecnología es lo que surge después 
de haber nacido nosotros



Evolución mesa profesor

https://www.youtube.com/watch?v=noKgdulCkvg

https://www.youtube.com/watch?v=noKgdulCkvg


Malos usos de las TIC…

- No se debe improvisar (no solo es bajar a la sala de ordenadores)

- ¡Es una espacio motivador pero a veces demasiado!

- Requiere de un mayor control, seguimiento y preparación del docente

- No se debe plantear como un premio (los ordenadores sirven para aprender)



El uso de las TIC facilita 
el aprendizaje, la participación 

y es altamente motivador 

No solo es usar las TIC, a partir de ellas poder crear
un producto que demuestre su competencia o 

dominio de una destreza. 

 ¿pueden alcanzar aprendizajes significativos a partir de la tecnología?

insignias 



¿Y por qué debemos integrar las TIC?

¡LO DICE LA LEY!

- Facilita el desarrollo de competencias
- Permite el autoaprendizaje y personalizar el aprendizaje al ritmo de cada alumno 
- Desarrolla la creatividad
- Produce aprendizajes integrales prácticos y lúdicos
- Estimula el trabajo colaborativo
- Permite un mejor acceso al conocimiento
- Es altamente motivador

Los resultados del informe PISA
muestran una relación entre el

uso de las TIC y el nivel de logro



El cerebro de nuestros alumnos ha cambiado 
físicamente por la modelación que supone el

uso de la tecnología y las posibilidades 
de actuación que ofrecen (Prensky, 2006). 

A la hora de diseñar nuestra propuesta didáctica debemos de conocer que los alumnos: 

- Trabajan con pensamiento paralelo y realizan múltiples tareas a la vez
- Procesan y obtienen información por los medios audiovisuales de modo más fácil y rápido que de textos escritos
- Precisan de feedback constante y recompensas por sus aciertos
- Realizan tareas interconectadas con otros, en forma de red
- Disponen y acceden de formas muy distintas a una información aleatoria no centralizada
- Aprenden cuando lo necesitan (demandan y seleccionan aprender lo útil, planificar para el futuro tiene poco sentido)
- Aprenden divirtiéndose (sin emoción no hay aprendizaje)
- Aprenden con una gran cantidad de recursos y de múltiples formas
 



Los alumnos deber ser competentes en TIC para:

- Evaluar desde una perspectiva crítica los materiales digitales
- Valorar el rigor científico de una publicación
- Comparar diferentes fuentes de información de un tema
- Respetar la propiedad intelectual
- Respetar el derecho de intimidad de los demás

NO BASTA CON CONOCER LAS TECNOLOGÍAS, 
TIENE QUE APRENDER CON ELLAS



Conocimiento pedagógico 
(didáctica -cómo enseñar)

Conocimiento de los contenidos 
(la materia que se quiere enseñar)

Conocimiento tecnológico 
(dominio de las TIC y las TAC)

qué vamos a enseñar, cómo lo vamos a enseñar,
qué actividades son más adecuadas, qué
conocimientos previos son necesarios... 

tener un conocimiento avanzado de los contenidos
que se van a impartir o trabajar en el aula

cómo la tecnología puede ser útil para generar
nuevos conocimientos, que tecnología o recursos 
podemos usar... 

La docencia en el siglo XXI se centra en estos tres conocimientos



El uso ético de las TIC

Democrático: debe ser accesible a todo el mundo (sin barreras económicas)

Relevante: debe responder a necesidades concretas

Pertinente: su uso no entraña peligro para uno mismo ni para los demás

Respeto a la propiedad intelectual (aprender a generar materiales por uno mismo)

Protección de datos…

 



https://www.youtube.com/watch?v=AuyXCokxpEY

Hey Google / Siri / Alexa…

¿en qué año nació Colón?
¿cuál es la capital de Surinam?
¿cuál es la raíz cuadrada de 12717?
¿a qué huelen las nubes…?

Aunque a veces hay que usarlo con cuidado...

https://www.youtube.com/watch?v=AuyXCokxpEY


1400 Euros

295 Euros

2020

Las TIC son cada vez más asequibles para el alumnado (todos tienen un ordenador en el bolsillo) 

A
Ñ

O
S

 90



-  incorporar de forma natural la tecnología a la práctica profesional y aprovechar metodologías
 que permitan desarrollar todo el potencial. 

- enseñar a gestionar de forma crítica la información que encuentran y fomentar el uso ético, seguro e 
inclusivo de las redes 

Como docentes debemos….



Es necesario seguir aprendiendo (formación permanente)



Se requiere una transformación digital educativa, para la mejora y modernización los procesos, 
procedimientos, hábitos y comportamientos de las instituciones educativas y los docentes.

La competencia digital docente aparece regulada en una reciente resolución ministerial.

https://www.boe.es/boe/dias/2020/07/13/pdfs/BOE-A-2020-7775.pdf

engloba 5 áreas...   

https://www.boe.es/boe/dias/2020/07/13/pdfs/BOE-A-2020-7775.pdf


Se valora en tres niveles: Básico 
(A1 - A2)

Intermedio
(B1 - B2)

Avanzado
(C1 - C2)

El enfoque de la educación por competencias demanda de la actualización permanente 
de los conocimientos y las habilidades de los profesionales.





La administración regional ya está trabajando en ello...



el mito de los nativos digitales

¿Están nuestros alumnos preparados?



¿es un tema generacional?

En 2021
57 - 65 años

En 2021
41 - 56 años

En 2021
21 - 40 años

En 2021
menores de 

20 años

Los inmigrantes digitales son personas que se han adaptado a la tecnología por necesidad 



Los alumnos pueden:

- usar modernos sistemas de comunicación
-manejar varias cuentas de redes sociales
-comprar online
- intercambiar archivos, fotos…
- crear y editar fotos (filtros de Instagram)
- buscar información y difundirla
- interactuar con gente de otros países
- jugar online a juegos complejos

… y luego te ponen el texto del mail en el asunto



La evaluación

Según la LOMCE la evaluación….  

La evaluación no mide el dominio de un programa escolar concreto, sino la capacidad de 
utilizar los conocimientos y habilidades para hacer frente a problemas de la vida real.

La evaluación es un proceso de análisis de conocimiento que permite saber cómo 
se encuentra algo, de acuerdo con unos estándares y establecer acciones de mejora.  

CONTINUA + FORMATIVA + INTEGRADORA





Un reciente estudio sobre la evaluación en secundaria (Monteagudo, 2015), entrevistó a numerosos inspectores de 
educación, según estos:

- El 95% considera que se evalúan únicamente contenidos conceptuales

- El 78% afirma que los docentes no adaptan la evaluación a las características individuales de cada alumno 

- La gran mayoría evalúan al final del proceso (dejando al margen lo que hacen día a día)

- El 60% detecta escasos instrumentos de evaluación (la prueba escrita es la predominante)

- El 90% no cree que se esté valorando por competencias básicas



… ¿qué hacemos?

Seguimos usando porcentajes (mayor peso a las pruebas teóricas)

     Valoramos la actitud de los alumnos en clase (cada alumno tiene diferentes niveles de activación). 

¿cómo valoramos el trabajo diario de clase?
¿ha cambiado mucho en la última década?

70 %
exámenes

20 %
actividades 

de clase

10 %
actitud



Evaluación (proceso)       Calificación (final)

Una evaluación auténtica se centra en todo el proceso y todos los días no sólo el día del examen 

      No podemos sólo evaluar a partir de exámenes…



Importancia de la tablas de seguimiento 

- Los alumnos conocen en todo momento su rendimiento
- El profesor con la escala de colores ve enseguida dónde están los problemas
- Trabajando con plazos de entrega permite una mejor planificación curricular y una mejor organización de los alumnos 



Los Learning Management Systems son sistemas de información especializados en dar soporte 
a las actividades que ocurren en el ámbito educativo y permiten administrar, distribuir 

y controlar contenidos y tareas relacionadas con la docencia. 

Es un análisis a lo largo de todo el curso, a partir de múltiples tareas vemos la progresión, 
intervenimos si es necesario y hacemos seguimiento del progreso (feedback). 



El cuaderno de clase

- A partir de un índice al final de cada trimestre los alumnos presentan su cuaderno de clase
 

Los alumnos autoevalúan su trabajo
a partir de unos indicadores

AUTOEVALUACIÓN 

Los alumnos evalúan el trabajo
 de otros  alumnos a partir de esos

mismos indicadores
COEVALUACIÓN 

El docente tutela el proceso, 
interviene en caso de dudas 
y chequea que el proceso

sea transparente
 



Uso de rúbricas para evaluar ciertos productos

Rubistar

Corubric
Banco de rúbricas del Ministerio de Educación



                                     Permite la evaluación y coevaluación del alumno. 

Portfolio digital

Selección o bien compilación de  trabajos académicos de los alumnos en un curso



Mi caja de herramientas TIC



Classroom screen



Recordar:

- Listar las partes de algo usando diferentes formatos (texto, imágenes, dibujos)
- Elaborar un recopilatorio de contenidos y temas
- Realizar glosarios
- Crear quizgames
- Ejemplos app: Bamboozle, Quizlet, Quizziz, Kahoot



Actividades de rellenar huecos: lectura comprensiva, recomendable a inicio de un tema 





Elaboración de Quizgames 



Jigpuzzle



Instapaper



Comprender:

- Explicar un contenido usando diferentes formatos (texto, imagen, audio, video)
- Realizar un mapa conceptual
- Ejemplos: Edpuzzle, Poplet, Formularios Google, Presentaciones multimedia (Genialy)





Elaborar preguntas sobre un video, se puede controlar el avance de los alumnos 



Aplicar

- Utilizar algoritmos para resolver problemas
- lustrar contenidos mediante gráficos, imágenes, dibujos, mapas. 
- Participar en competiciones y juegos 
- Participar en actividades gamificadas 
- Editar archivos compartidos
- Hacer presentaciones multimedia 
- Grabar, editar y compartir entrevistas en formato audio o video 
- Participar en videoconferencias 
- Hacer simulaciones de casos
- Ejemplos: Audacity, Minecraft Edu, Lego Education, Scratch, YouTube, Maps, Genially



Analizar

- Contrastar información mediante un cuadro comparativo 
-Clasificar conceptos importantes mediante mapa mental 
-Analizar los resultados de encuesta o formulario
-Recopilar información sobre un tema en diferentes webs y organizarla 
-Analizar gráficos, mapas y líneas de tiempo
- Ejemplos: Instapaper, Genially, Google Earth, Piktochart, Poplet, Google forms, Google sites 
 

Evaluar:

-Emitir un juicio u opinión y presentarlo en diferente formato (video, presentación, audio...) 
-Valorar un contenido o tema a través de un formulario 
-Defender un argumento en un debate 
-Experimentar en primera persona los efectos de un suceso o fenómeno 
-Medir los resultados de un experimento o proceso
-Criticar contenidos o argumentos publicados en un blog o revista
- Ejemplos: Youtube, Genially, Drive (Documentos, Presentaciones, Formularios), Hangouts Meet,Classroom, EdPuzzle





Crear:

- Programar un proyecto usando el lenguaje computacional 
- Diseñar un proyecto social-comunitario 
- Publicar un artículo en una revista o blog 
-Construir un robot -Elaborar una campaña publicitaria 
-Generar contenido en realidad aumentada
-Producir un podcast 
-Producir un corto o documental
- Redactar artículos periodísticos y publicarlos
- Ejemplos: Generador de noticias de prensa, Scratch, Lego Education, Minecraft, Google Sites, YouTube
Blogger, Genially, Piktochart, Mapchart, Audacity, Padlet, Book creator





Redacción de noticias de prensa



Creación de álbumes



Creación de infografías – visual maps



Cartas de juego




