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1.¢:Qué es Book Creator?

Book Creator es una herramienta para la creacion de libros digitales interactivos.
£ Tipo de plataforma:
¢ Online (version de navegador). Compatible con navegadores
Chrome, Microsoft Edge v Safari.
® Aplicacion para iOS.

LD

r Instalacion: No requiere en version de navegador.

®% Requisitos:
' ® Dispositivo tecnoldgico: ordenador, tableta, smartphone.
® Acceso ainternet.

Tipo de licencia: Gratuita. (Freemium®).

*Freemium: modelo comercial en el que se proporciona un servicio o producto de manera gratuita pero
que contempla diferentes planes de pago para utilizar herramientas o servicios adicionales.

- 1 - % @Gloria_Educ
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2. Acceso y registro

E BOOK CREATOR FEATURES PRICING BLOG RESOURCES SUPPORT ¥ Q

Remote Learning
with Book Creator

Creativity can happen anywhere. \We're here to support
you with resources, ideas and encouragement to keep
the learning going.

Para comenzar a utilizar la herramienta, lo primero que tendremos que hacer sera acceder a

ella.
Para ello, escribimos la direccion https://bookcreator.com/ en nuestro navegador.

El siguiente paso sera REGISTRARNOS: hacemos clic en en la parte superior de la
pagina.

Disponemos de dos modalidades de registro:

BOOK CREATOR

o |nicio de sesion del profesor: utilizando
nuestras cuentas de Google, Office 365 La forma mas sencilla de crear y

compartir ebooks en tu clase

o con el correo electronico.

~ Inicio de sesidn nicio d
© del alumno = d

© Inicio de sesion del alumno: para
cuentas del alumnado. Puede iniciar
sesion con las cuentas de Google, Office
365 o mediante codigo QR. ] Iniciar sesién con Office 365

Iniciar sesion con el correo

Registrarte con Clever

~ .. .-
\J niclar sesion con GOOQ|E

sy
- 2 - @Gloria_Educ
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2.1. Inicio de sesion del profesor

Para iniciar sesion como docente, tan solo tendremos que seleccionar la opcion "Inicio de
sesion del profesor” y elegir una de las opciones de registro (Google, Office 365 o correo
electronico), y después meter las credenciales de la opcion elegida.

Al registrarnos por primera vez, nos preguntara por nuestro perfil profesional (etapas o cursos
y materias en las que impartimos clase). Seleccionamos las que mas se ajusten a nuestra

situacion.

Tu cuenta casi esta lista...

Tenemos cientos de recursos escritos por profesores para ti:
ayudanos a adaptar tu experiencia con Book Creator.

<En qué cursos impartes clases?

Preescolar ‘ ‘ Educacion infantil
’ | | - ‘ | EV ‘ ‘ v | ‘ - ‘ | “

Estudios universitarios ‘ ‘ Otro

B |
[ Lo Lo e e L= |

Ninguno, no soy profesor

Siguiente

PASO 1
Configura tu cuenta
~ de Book Creator

PASO 2

. Crea y nombra tu

+ biblioteca de clase

PASO 3

. jComienza a crear

libros maravillosos!

Paso 1: configuracion de la cuenta

Tras ello, tendremos que crear nuestra primera biblioteca, donde se alojaran los libros que
vayamos creando: le damos un nombre y clicamos en | Siguiente: jComienza a crear libros maravillosos!

Genial, ahora nombra tu
biblioteca &

Una biblioteca es el lugar perfecto para almacenar
todos los libros creados por ti y, por supuesto, por tus
alumnos.

¢Como quieres llamar a tu biblioteca?

por ejempld, 3er curso

Lo sentimos, podrés renombrar tu biblioteca después

Siguiente: jComienza a crear libros maravillosos!

I

PASO 1
Configura tu cuenta
= de Book Creator

- PASO 2
@ Creay nombra tu

= Dbiblioteca de clase

o PASO 3
. jComienza a crear

libros maravillosos!

Paso 2: creacion de la biblioteca

@Gloria_Educ
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Con nuestra biblioteca configurada ya podremos empezar a crear.

2.2. Inicio de sesion del alumno

Aligual que el profesor, el alumnado puede iniciar sesion con su cuenta de Google u Office 365,
pero, a diferencia de éste, también puede hacerlo mediante un codigo QR.

T’ jAtencion! Registro del alumno con codigo QR

El registro del alumno mediante un cddigo QR permite que nuestro alumnado utilice la
herramienta sin necesidad de que utilice sus cuentas de Google u Office 365, o en el caso de
que no disponga de ellas.

Como configuramos el acceso mediante codigo QR

Una vez creada la cuenta del profesor, en la interfaz del profesor, clicamos en = (enla
esquina superior derecha). Al hacerlo, se nos desplegaran las opciones de la cuenta. En ellas,
clicamos en mg Credencialesdel Ga ngs abrira una ventana donde afadiremos los nombres de

alumno
los alumnos a los que queramos dar acceso.

Crear inicios de sesion del alumno X

Si tus alumnos no tienen cuentas de Google u Office, puedes generar
cuentas para ellos aqui. Pueden iniciar sesion escaneando un cédigo QR o

FLAN DE LIBRO DE 40 haciendo clic en un enlace persenal. % 0

Escribe o pega los nombres de los alumnos, con cada nombre en una

Y Actualizar plan nueva linea

oo Credenciales del
B4 alumno

X)- Base de datos

c:. Lo sentimos, podras afladir més alumnos después

Cerrar sesion

Siguiente

Tras ello, tendremos que seleccionar las bibliotecas a las que tendran acceso. Pasado este
punto, ya podremos compartirles sus credenciales de acceso personales (diferente para cada
alumno/a): a través de un codigo QR o una URL personal.

- 4 - @Gloria_Educ
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- Elegir una biblioteca X « Administrar las credenciales del alumno X

iAhora distribuye insignias QR o enlaces de las credenciales a tus

¢A qué biblioteca deberian unirse estos alumnos cuando inicien sesién por .
estudiantes!

primera vez?
I\ Mislibros © Imprime todas las Descargar enlaces de
Ih o 6 credenciales QR o las credenciales
Los alumnos las escanean Los a\urrn_o_s hacen clic sobre
Podran unirse a otras bibliotecas después usando un cadigo para iniciar sesion ellas para iniciar sesion

Todas las credenciales

Fulanito o g

Menganito [co

Pepita e M
a

Pepito (o)

oo
Lo

=
b=

3. Areas de trabajo
3.1. Biblioteca

Una vez nos hemos registrado, y cada vez que iniciamos sesion, accedemos directamente a la
biblioteca que hemos creado en nuestro registro. En ella iremos creando y organizando los
libros digitales.

= | SPloteca de pruee e | ® | = =
Mostrar cédige de invitacién para que otros se unan
Nombre dela Crear libro
biblioteca y
configuracion de Ajustes, vista 'y
las colaboraciones perfil
Acceso al
"Interfaz
del

profesor"

Chat de ayuda

Biblioteca

- 5 - @Gloria_Educ
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\Veamos cada uno de los apartados:

Biblioteca de prueba [Biblioteca de prueba ’ Biblioteca: bajo el nombre de la
“&% Los libros de todos (0) v ‘ biblioteca, y clicando en
podemos:

B  CEliminado recientements

® Acceder alos libros de esa
biblioteca que hayan sido

adir un profesor
colaborador

PROFESORES ®  Af

- Yo —
w 0 libros - Propietario del libro eliminados.
AUTORES  +& Invitar a ofros a unirse ) Ver \/ aﬁadlr docentes
colaboradores (planes
premium).

- ® \ery anadir otros
colaboradores mediante un
codigo (plan gratuito).

+ Libro nuevo Crear libro: para crear nuevos libros. Al clicar podremos elegir el
formato y tras ello, accederemos al editor.

o HOMBRE DE LA BT x ._9 Ajustes: dentro de los ajustes podemos cambiar
Flloteca depruche el nombre de la biblioteca, asi como activar o
Permitrlabisqueda de mégenesen gy desactivar diferentes opciones de edicion,
Google

lectura y publicacion.

Los alumnos pueden editar sus propios .
libros

Los alumnos pueden leer los libros de los .
demas

Los alumnos pueden publicar sus libros
online

Archivar esta biblioteca

@) Publicar biblioteca online

s ._.a Vista: en esta opcion podemos cambiar la manera en que se
organizan los libros dentro de la biblioteca.

- 6 - @Gloria_Educ
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.—a Perfil: dentro del perfil encontramos las
opciones de actualizar a planes premium,

configurar las credenciales de los alumnos (ver

"2.2. Inicio de sesion del alumno"), el acceso a la

seccion de ayuda ("Base de datos") y el cierre de

B Credenciales del sesion.
e alumno

Y Actualizar plan

X): Base de datos

(= Cerrar sesion

. Chat de ayuda: en él podemos buscar publicaciones de ayuda o hablar
— directamente con el personal de la herramienta con el fin de solucionar
posibles problemas, dudas o incidencias.

Acceso a la interfaz del profesor: nos da acceso a este area de trabajo
donde, entre otras cosas, encontramos todas nuestras bibliotecas, asi
como recursos educativos creados con la herramienta.

3.2. Interfaz del profesor

La interfaz del profesor consta de dos espacios diferenciados: "Bibliotecas" y "Recursos”. En
el primero de ellos encontramos todas nuestras bibliotecas, asi como las bibliotecas que otras
personas comparten con nosotros. En el segundo tenemos acceso a recursos v libros creados
con la herramienta, todos ellos organizados por etapas y/o materias.

X Interfaz del profesor 2

i\ siLOTECAS @ RecuRsos

Mis bibliotecas

Usando 1 de 1 bibliotecas Actualizar para acceder a més bibliotecas

e Mis libros
Privado - Vacia

Compartido conmigo

Unirse a una biblioteca I

Bibliotecas, dentro de la Interfaz del profesor

- 7 - @Gloria_Educ
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ll\ BIBLIOTECAS @ RECURSOS

Preescolar /

i A Primaria Escuela secundaria Secundaria
Educacion infantil 7

O

Inglés / Humanidades Mateméticas Ciencias Sociales

Recursos, dentro de la Interfaz del profesor

4. Comenzamos a crear

Vistos los primeros pasos de inicio de sesion y las areas de trabajo, pasamos a crear nuestro

primer libro.
Para ello, entramos en una de nuestras bibliotecas y clicamos en [+ Libronuevo .

Al hacerlo, se nos desplegaran los diferentes formatos de libro que podemos crear con Book
Creator:

Elegir el formato del libro

Vertical Cuadrado
2:3 11

VERTICAL CUADRADO APAISADO
2:3 Comic 1:1 Cémic 4:3 Comic

Formatos de creacion

- 8 - @Gloria_Educ
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iConsejo! Formato comic

Vayas o no a crear un comic, recomendamos elegir este formato puesto que, al hacerlo,
tendras mas opciones y herramientas en el editor con respecto a las opciones del formato de

libro normal.

4.1. El editor

Tras elegir el formato, accedemos directamente al editor.

¢Queé nos encontramos en él?

Paginas

Regreso a
la
biblioteca

Acceso a las
paginas del
libro

Deshacer Cubierta + i >

1 Barra de

Pagina a editar herramientas Leer libro

,/‘I

Pasar/anadir
pagina

Editor

Detengamonos en las opciones de la parte superior derecha:

1 -

ANADIR ELEMENTOS: esta herramienta sera nuestra principal aliada a
la hora de crear nuestro libro digital interactivo. Al clicar en ella
encontramos tres categorias de recursos (dos si hemos escogido el
formato de libro normal) que podemos afadir:

- 9 - % @Gloria_Educ
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Multimedia

'E} Importar
a Camara
S Lépiz
'|'T Texto

\!, Grabar

i

MULTIMEDIA  COMICS

FORMAS

Importar: esta opcion permite buscar y agregar imagenes
desde Google, insertar un mapa, anadir imagenes y

archivos desde nuestro dispositivo, desde Google Drive o
insertar contenido mediante una URL o un codigo embed.

G Imagenes ;\l Mapas E) Archivos N Drive G Incrustar web X

Camara: permite grabar video o hacer fotos e insertarlas
sin salir del editor.

Lapiz: para escribir y dibujar a mano alzada. Podemos
elegir entre diferentes rellenos, pinceles, colores e incluso
insertar emoticonos.

Texto: para anadir cuadros de texto. Posteriormente pueden ser editados.

Grabar: con esta herramienta podemos anadir grabaciones de audio sin salir del editor.

Comics (disponible solo si has escogido un formato comic)

MULTIMEDIA

55| Paneles

D Discurso
Q Ideas

A7 Texto

W Pegatinas

i

coMmICs

FORMAS

Paneles: con esta opcion podemos insertar diferentes
formatos de vinetas.

Discurso: para anadir bocadillos de dialogo.

Ideas: para anadir bocadillos de pensamiento.

Texto: permite anadir cuadros de texto con diferentes
formatos predisenados.

Pegatinas: para insertar stickers.

- 10 - @ @Gloria_Educ
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Formas

“ _ Esta dltima opcion sirve para anadir formas basicas
z ’ . ~
editables en tamano, color, sombra y borde.

MULTIMEDIA  COMICS FORMAS

FORMATO: con esta herramienta podemos editar el fondo de las
L "" . .
paginas, los textos y los elementos que vayamos anadiendo.

Fondo de pagina: podemos elegir entre fondos de comic (si hemos escogido el formato comic),
color solido, diferentes tipos de papel (cuadricula, lineas, pentagramas, puntos), bordes o
diferentes disenos y texturas.

Formato de texto: en este caso podemos modificar el tamano, la alineacion, el tipo de letra, la
fuente, el color de letray el del fondo, darle sombreado, organizarlo en diferentes capas o
eliminarlo.

Formas y elementos editables: editables en color, sombra, borde y tamano. También pueden
organizarse en capas y eliminarse.

- W - Kl
- K

PAGINA TEXTO PAGINA
) FORMA PAGINA
FONDOS PARA COMICS
18
— .
\ + Color
RN .
EE == B I U Sombra
. . . Fuente Open Sans Borde ®
@% . ol . coorsersorse [
Segundo plano ¢
— e +

CATEGORIAS
Sombra

>

Colores Ir hacia adelante/atras Oy L}

Ir hacia adelante/atras g m

v

Papeles
B Eliminar

Bordes W Eliminar

v

- 11 - @Gloria_Educ
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__7 LEER LIBRO: clicando en esta opcion accedemos a la visualizacion de

nuestro libro. Dentro de ella, encontraremos las opciones de pantalla
completa, compartir, configurar el lector o la lectura en voz alta.

< Edar  Libro nueve Pantalla completa Ll E3

Compartir
Volver al editor

Configuracién del lector

Lectura en voz alta

Lector

4.2. Editamos elementos

Ahora que ya conocemos los controles y herramientas del editor, pasamos a crear y editar
nuestro libro digital.

Fondo

Comenzamos con el fondo. Para modificarlo:

Nos aseguramos de que

no tengamos ningin ~ —» i | —=» Elegimos el fondo que nos guste

elemento seleccionado

& iConsejo! Afadir imagen como fondo. También existe la opcidn de afiadir una imagen
como fondo:

Insertamos la imagen a travées
+ — MULTIMEDIA —2» I’E'} Importar == de Google o0 subiéndola desde
nuestro dispositivo o nube

- 12 - % @Gloria_Educ
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Texto
Anadir texto

Tenemos dos opciones para anadir texto:

1.Texto sin formato:

Anadimos el texto en la
+ =2 MULTIMEDIA —2p Texto =2 .
il ventana que se despliega

B I U &

=

Anadir texto

Clicen "Hecho" &

Q\ CANCELAR HECHO

2. Texto con formato predisenado (s6lo disponible si hemos seleccionado un formato de
comic):

. Elegimos el < ESTILO DE TEXTO
+ | —» CcOMICS —» 447 Texto —p .
estilo del texto
[carron ]
Anadimos el texto lE

Clicen"Hecho" «&€— enlaventanaquese €— Bool?
despliega

Text

103 WIILES YERTEBZNDOS

MAMIFEROS - AVES - PECES - REPTILES - ANFIBIOS

*Como podéis ver en el ejemplo, hemos modificado el fondo de la portada y hemos anadido el titulo con formato

predisefado y un subtitulo sin formato.
- 1 3 - @ @Gloria_Educ
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Modificar y editar texto

Al hacer clic sobre cualquier texto, podremos modificarlo y darlo formato:

Modificamos el texto en la

Modificar texto: Doble clic sobre él —2» .
ventana que se despliega

B I U & \!_,
i " " LOS ANIMALES VERTEBRADOS|
Clicen "Hecho <€
Q\ CANCELAR HECHO

Editar texto: 1 clic sobre el texto —2» | 7 — TEXTO PAGINA

1
il
(1
o
N
Ic

Editamos y
damos formato | BNGEs
con las Coler
opciones que segundopiane | |
se despliegan Sombra ®

Ir hacia adelante/atras 0 |

B Eliminar

105 WMILES VERTESRDOS LOS ANIMALES UERTEBRADOS

e SRR A ULAAIEEROS - AYES - PECES - REPTILES - A IFIBIOS

*En nuestro ejemplo hemos editado tanto el titulo como el subtitulo, afadiendo, entre otras cosas, fondo y

sombra y madificando el tamano v la fuente.
- 1 L|_ - % @Gloria_Educ
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Elementos
ARnadir imagenes

Para anadir imagenes disponemos de 3 opciones:

1.Google Images:

+ | = wmuLtivepia —» By, Importar = & Imagenes )

Realizamos la bdsqueday
Clicen "Seleccionar" €= seleccionamos una imagen de
los resultados

2. Anadirlo desde nuestro dispositivo:

+ | = wmuLtivepia —» By Importar —

Elegimos unaimagen
Clicen"Abrir" €= 3lmacenada en nuestro

dispositivo

«» También existe la opcion de anadir una imagen desde nuestro Google Drive. El
o7 procedimiento es el mismo que el anterior pero escogiendo la opcion en lugar
de "Archivos".

3. Con la camara:

+ | =™ MULTIMEDIA =2 [ Cémara —p» _—9 USAR IMAGEN

IR L
VY {y

- 15 - @ @Gloria_Educ
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10S MAMFEROS

- Son viviparoes, nacen del vientre de la madre.
- Normalmente ie s de pelo o

*Hemos creado nuevas paginas en las que hemos anadido diferentes imagenes utilizando las opciones 1y 2.
AnRadir videos

Para afadir videos disponemos también de 3 opciones:

1.Anadirlo desde nuestro dispositivo:

+ | =2 muLTiIMEDIA —» B, Importar —» 0

om

Elegimos un video que
tengamos alojado en nuestro
almacenamiento

Clic en "Abrir"  ©—

2. Con la camara:

+ | =>» muLTIMEDIA —» [ cimara — [N Grabarvideo| —» USAR VIDEO

3. Insertar a través de URL o codigo embed:

+ | = wmutivenia —» By Importar — )

Integrar una pagina web

Afiade el cédigo integrado para una pagina web. Este

. Copiamos la suele comenzar con <codes<iframe...</codes
Confirmar enlace web [l S P

U R L 0 el cédigo Sino puedes encontrar el cédigo del iframe, intenta con

la direccion web y haremos todo lo que podamos.

embed CODIGO INTEGRADO

ot - =
<iframe width="560" height="315"
An ad Ir un II brﬂ src="https://www.youtube.com/embed/XpcYopTn

DUs"></iframe>

Confirmar enlace web

- 16 - @Gloria_Educ
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10S MAMFEROS 10S MAMIFEROS

Son viviparos, nacen del
vientre de la madre.

- Son viviparos,

nacen del vientre de la madre.
-Norn N ubie e pelo o de pi

estan ertos d

piel. "
Pueden ser terre 4
acuaticos.

*Sobre la misma pagina hemos anadido un video de Youtube utilizando la opcién "Incrustar web".

Anadir audios

Las opciones y el procedimiento para anadir audios son los mismos que para los videos

1.Anadirlo desde nuestro dispositivo:

+ | =2 MuLTIMEDIA — B, Importar —2» 0

om

Elegimos un audio que
tengamos alojado en nuestro
almacenamiento

Clic en "Abrir" L S

2. Con la grabadora:

+ | =2 MULTIMEDIA —» §, Grabar =P & Comenzaragrabar —2» USAR GRABACION

3. Insertar a través de codigo embed:

+ | = wmutivenia —» By Importar — )

Integrar una pagina web

. Afiade el cédigo integrado para una pagina web. Este
CO plam OS el suele comenzar con <code><iframe...</code>
Confirmar enlace web L S
A Sino puedes encontrar el cédigo del iframe, intenta con
codigo embed

la direccion web y haremos todo lo que podamos.

CODIGO INTEGRADO

Aﬁ adir un Iibrﬂ <iframe width="560" height="315"

src="https://www.youtube.com/embed/XpcYopTn
DUs"></iframe>

Confirmar enlace web

- 17 - @Gloria_Educ
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10S MAMFEROS B 05 MAMEERDS

Son viviparos, nacen del
vientre de la madre.

Son viviparos, nacen del
vientre de la madre.

piel.
Pueden ser terrest
acuaticos. acudticos.

*Esta vez hemos afadido un audio grabado con la grabadora (marcado con el simbolo del altavoz) y un audio
de Spotify (recuadro gris).

Anadir otros elementos

Ademas de los anteriores, podemos anadir diferentes elementos:

1.ANADIR FORMAS

Se anade
autimaticamente

+ —>» FORMAS —>» (Clicamossobrelaforma —p
elegida

Ademas, una vez insertada, si hacemos doble clic sobre la forma podremos escribir sobre ella.
Del mismo modo, si la seleccionamos y clicamos en | i | podremos editarla.

2. ANADIR ELEMENTOS DE COMIC

Elegimos una de las opciones: Escogemos uno de
paneles, bocadillos, pegatinas los elementos

Se anade automaticamente J

Ademas, una vez insertada, si hacemos doble clic sobre los bocadillos podremos escribir sobre
ellos. Del mismo modo, si los seleccionamos y clicamos en | 7 | podremos editarlos.

+ | —» coMIics —p

& iApunta! Paneles de comic. Al insertar paneles de comic, y clicando en cada unos de los
" espacios de los mismos, podremos afiadir directamente una imagen de fondo para
cada espacio del panel.
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AUl TIENES LN
VIpEO CON
INFORMACTON
SOBRE LAS AVES

*En la primera pagina hemos afadido una forma para incluir el texto, un bocadillo y diferentes stickers;
ademas de un audio, un video y una imagen. En la segunda pagina hemos configurado un panel de vinetas al
que hemos anadido diferentes imagenes como fondo de cada una de ellas.

3. ANADIR MAPAS

] > v —> By imorr —> 2

Se anade
automaticamente =~ € SELECCIONAR € Buscamos la ubicacion

4. ANADIR DIBUJOS A MANO ALZADA

+ | = MuLTIMEDIA — /' Lipiz —p ® /7 & B ©

HERRAMIENTAS

Con la barra de

- &— Dibujamos €€ herramientas

elegimos el lapiz,
grosor...

e
PR

T ——

EeT% @auhftALds

Heeo

- 19 - % @Gloria_Educ
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*Sobre esta pagina hemos afnadido nuevos elementos: dibujos a mano alzada (huevo, plumay loro), y un

mapa.

5. ANADIR UN ENLACE A UN TEXTO

HECHO «— GUARDAR €—

4

Doble clic sobre el texto =2

LOS ANIMALES VERTEBRADOS|

(=

CANCELAR HECHO

Insertamos el enlace o la pagina de nuestro
libro a la que queremos que nos lleve

Direcci(’m web o nimero de pagina GUARDAR

iApunta! Enlace en otros elementos. Para anadir enlaces a cualquier otro elemento, tan

solo hay que seleccionarlo, clicaren | ;
correspondiente ( wirervincuLo ),

6. INSERTAR CONTENIDO DE PAGINAS WEB

+

Co piamos la suele comenzar con <codes<iframe...</code>
Confirmar enlace web L S
- Sino puedes encontrar el cédigo del iframe, intenta con
U R L O el COdIgo la direccion web y haremos todo lo que podamos.
embed del €ODIGO INTEGRADO

ot - =
H <iframe width="560" height="315"
An adlr un Ilbrn contenldo src="https://www.youtube.com/embed/XpcYopTn

-20 -

y anadir el enlace en la seccion

—>» wmuLtiveniA —» By Importar —3 )

Integrar una pagina web

Afiade el cédigo integrado para una pagina web. Este

DUs"></iframe>

Confirmar enlace web

@Gloria_Educ




Editar elementos

Es herbivoro. Su
principal alimento
es el eucalipto.
Vive en los
arboles, es un
animal terrestre,

\f \—\

@)

Koala

MES INFORMACION

BARAAR

En esta pagina hemos anadido un enlace sobre la
palabra "mamifero” e insertado contenido de otra
pagina web (en la imagen del koala con el simbolo

de un enlace).

1YV ¢y

Al igual que el texto, los elementos se pueden editar con el panel de edicion de elementos, que
se activa al seleccionar cualquier elemento vy clicar sobre

Fuente

Color

Sombra

Segundo plano

TEXTO

69

—_ —e

Ir hacia adelante/atras

B Eliminar

i

FORMA
PAGINA
Color
+ Sombra
B y Borde
BANGERS

=]

Color del borde

4

1 ——*
o Ajustes del texto
m Ir hacia adelante/atras

@l Eliminar

=]

PAGINA

Ll

IMAGEN PAGINA

HIPERVINCULO

Pagina web o nimero de pagina

ACCESIBILIDAD

Texto alternativo para imagen

Ir hacia adelante/atras gy m

B Eliminar

-21 -
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# ;Atencion! OPCIONES QUE FACILITAN LA EDICION

OPCION § Bloquear

Cualquier elemento puede bloquearse y evitar, asi, que se mueva cuando estemos editando
otros elementos.

Esta opcion aparece al clicar con el boton derecho del raton sobre el recurso a bloquear.

Para desbloquearlo se sigue el mismo procedimiento (clic con el botén derecho), pero clicando
esta vez en @ Desbloquear

OPCION "ORDENAR"

Permite organizar los elementos en distintas capas, para dar sensacion de profundidad.
Aligual que la anterior, aparece al hacer clic con el boton derecho sobre el elemento.

Mover hacia delante

|,
Oy Mover hacia atrés

5. Gestionar y compartir libros

Una vez hemos terminado de crear y editar nuestro libro digital, es hora de compartirlo con el
mundo.

Para ello, volvemos a la biblioteca (clicando en el botdn < mislibros  en la esquina superior
izquierda del editor).

Alli, bajo nuestro libro, aparecen las siguientes opciones:

- 22 - % @Gloria_Educ
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Nombre del libro ("Libro nuevo"): al clicar podremos
modificarlo.

Opciones del libro: diferentes opciones de gestion

de nuestros libros.

Compartir: podemos publicarlo online, descargarlo
como epub o imprimirlo.

Libro nuevo
por Gloria Herranz

Leer libro: para visualizarlo.

<

VVeamos cada una de las opciones:

5.1. Gestionar libros

Al desplegar las opciones del libro ( “ ) nos encontramos con lo siguiente:

1.IMPORTAR LIBRO: Para agregar libros desde nuestro dispositivo que hayan sido creado con
la aplicacion.

Importar libro X
ﬂ —>» K Importarlibro ~=—3p g

Selecciona un archivo ePub realizado con Book
Creator.

R, Cargar desde un ordenador

& 'mportar desde Drive

2. MOVER A LA BIBLIOTECA: podemos mover un libro de una a otra biblioteca.

Mover a la Seleccionamos la biblioteca a
ﬂ a — Biblioteca a

la que queremos moverlo

- 23 - @ @Gloria_Educ
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3. HACER UNA COPIA: interesante, por ejemplo, si queremos que nuestro alumnado trabaje a
partir de una plantilla creada por nosotros.

> (@ Copiarlibro > Seleccionamos la biblioteca en la que

queremos que se haga la copia

4. COMBINAR LIBROS: podemos unir varios libros en uno solo. Los libros individuales no se ven
afectados.

Esta opcion es muy interesante, por ejemplo, si queremos combinar en uno dnico los trabajos
realizados por nuestro alumnos.

3 3 Combinar libros > Seleccionamos (en el orden en el que

queremos que aparezcan) los libros que
queremos combinar

Ponemos tituloy
autor al nuevo libro

Crear libro hee = Siguiente

5. ELIMINAR LIBRO:

’ -i- Eliminar libro ’ Confirmar eliminacién

El libro puede recuperarse de tu biblioteca
recientemente eliminada durante 2 semanas

CANCELAR ELIMINAR

5.2. Compartir libros

Dentro de esta opcion podemos:

1.PUBLICARLO: Para generar un enlace (URL) que permite visualizar y compartir nuestro libro.

Confirmar los datos del libro X
—-’l@ Publicar online —-’ TiuLo

Dale un titulo al libro

Gloria Herranz

Una vez publicado, tu libro se podré leer en bookcreator.com con un enlace privado
Puedes elegir con quién compartir este libro y dejar de publicarlo en cualquier momento

& Publicar libro
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@) Publicar libro — Publicado online X

Comparte este libro facilmente con otros
enviandoles el enlace publico para el libro
publicado.

Copiar el enlace publico para compartir en el
portapapeles

Dejar de publicar

Una vez publicado, se genera una URL que podemos COMPARTIR.

¢Donde encontramos el enlace para compartir?

Publicado online X

Comparte este libro facilmente con otros
enviandoles el enlace publico para el libro
publicado.

e

1 Copiar el enlace publico para compartir en el
(este simbolo _.ﬂ bleeper
aparece sobre el

libro una vez que Dejar de publicar

se publica)

Ademas, accediendo al lector a través de esta opcion (clicando en ), podremos
compartirlo también de las siguientes maneras:

r o)) Leerme

Compartir este libro

Compartir con la clase
Compartir en Facebook
Compartir en Twitter

Integrar en su pagina
web

™  Imprimir

= 10S ANIMALES VERTEBRADOS
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2. COLABORAR: Para anadir colaboradores y editar en tiempo real un mismo libro (planes
premium).

No obstante, podemos trabajar colaborativamente en la misma biblioteca a través de la opcion
“Invitar a otros" (ver apartado 3.1).

3. DESCARGAR COMO EPUB: Descargar nuestro libro en formato epub, compatible con

lectores de libros digitales.
Descargar como

4. IMPRIMIR PDF: Al seleccionar esta opcion se nos abrira una nueva pestana con nuestro libro
en formato PDF, que podremos descargar o imprimir.

-—a & Imprimir
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Autora del contenido:

@ @Gloria_Educ

Este contenido ha sido realizado por Gloria Herranz Diaz (@Gloria_Educ) y se encuentra bajo
una licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0
Internacional (CC BY-NC-ND 4.0).
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