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GAMIFICACI "N

Usar mecanicas de juego en entornos
no lidicos con el fin de potenciar la
concentracion, el esfuerzo y otros
valores positivos comunes a los juegos



GAMIFICACION

Emplear los principios y
elementos de los juegos
para motivar el aprendizaje,
pero no es jugar.

Sr




GAMIFICACI "N

 Convierte tu materia en una HISTORIA

« Cambia la palabra “tema” por NIVEL

* Los objetivos seran los RETOS

* Los alumnos son JUGADORES

* Las notas se transforman en PUNTOS e INSIGNIAS



GAMIFICACION

Emplear los principios y
elementos de los juegos
para motivar el aprendizaje,
pero no es jugar.

Sr




¢Qué pretendo conseguir?
El OBJETIVO para disefar esta

experiencia de aprendizaje
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Acumulacion de puntos: se asigna un valor cuantitativo a determinadas
accionesy se van acumulando a medida que se realizan.

Escalado de niveles: se definen unaserie de niveles que elusuario debe ir
superando para llegar al siguiente.

Obtencion de premios: a medida que se consiguen diferentes objetivos se

M e Cé n i Cas van entregando premios a modo de “coleccion”.
u
d e I u e 0 - Regalos: bienes que se dan al jugador o jugadores de forma gratuita al
!. conseguir un objetivo.

El progreso de la accion que Clasificaciones: clasificar a los usuarios en funcion de puntos u objetivos
hace que el alumno se involucre

logrados, destacando los mejores en unalista o ranking.

Desafios: competiciones entre los usuarios, el mejor obtiene los puntos o el
premio.

Misiones o retos: conseguir resolver o superar un reto u objetivo
planteado, yaseasolo o en equipo.




Dinamicas
del juego

Motivacion del propio
usuario para jugary seguir
adelante en la consecucion
de sus objetivos

Recompensa:
obtener un
beneficio
merecido.

Logro:
COMO superacion
o satisfaccion
personal.

Estatus:
establecerse en
un nivel
jerarquico social
valorado.

Competicion:
por el simple afan
de competire
intentar ser

mejor que los
demas.




Tipos de jugadores

Killers
DEFINIDOS POR:

Estan motivados en ganar
como esencia, competir,
rankings...

SE LES RETIENE CON :

Clasificaciones, categorias...

Socializadores
DEFINIDOS POR:

Interactuar es su motivacion,

amigos, contactos con
quienes compartir,
comentar...

SE LES RETIENE CON :
Listas de amigos, chats...
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buscar, desarrollar una red de |

Triunfadores
DEFINIDOS POR:

Buscan esencialmente status,
obtencion de logros,
esencialmente competidores
SE LES RETIENE CON :
Logros

Exploradores

DEFINIDOS POR:

Estan enfocados en explorar, y
el deseo de descubrir los
desconocido .

SE LES RETIENE CON :
Logros complejos



sod
D M2 G
 Representacion visual de

algin tipo de logro en una
actividad

 Puedenindicarun

determinado nivel de puntos
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Makebadges

Brought to you by Digitalme

Shape Icon Border Colour
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https://list.ly/list/2atk-badges-insignias-logos?feature=search



https://list.ly/list/2atk-badges-insignias-logos?feature=search
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Experta en Stopmotion
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https://cuadernosdeherodoto.com/2019/03/29/herramientas-para-gamificar-el-aula-ejemplo-practico/

INSIGNIAS

SOLUCION DE

PROBLEMAS PENSAMIENTO INTELIGENCIA

CRITICO EMOCIONAL

CRITERIOYTOMA JHIER cAPACIDAD DE A FLEXIBILIDAD
DE DECISIONES NEGOCIACION COGNITIVA




@ o (rear nuestras
— propias tarjetas

https://bighugelabs.com/deck.php
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Carta del viajero jEcha un vistazo!
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Elige con qu1en quleres dlsfrutarla Tienes 30"
1‘ ’ Poc#as salzr 5 minutos antes con el compaiiero o . Podras éclaar un vistazo a tus apuntes en mitad de
- compaiiera que tii elijas v un examien.
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Avisa a tu profesor/a cuando quieras hacer uso de
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esta carta
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. 1. Enter Card Name and (optionally) Type

{import)

Custom Classes

| 3.Cost, Attack, Health 4. Card Rarity

)

e @VOOO.

15 RECURSOS PARA BB icveicouscacon,
| add a random Common,

CREAR CARTAS BB Rorc Eoic, orLogondary

https://gamificacioneducativa.com/2017/07/19/r
ecursos-para-construir-tus-propias-cartas

.



https://gamificacioneducativa.com/2017/07/19/recursos-para-construir-tus-propias-cartas/

EJEMPLOS DE

GAMIFICACIONES




LARUTADE TU -
: TALENTO
COMIENZA AQUI

Q

COMENZAMOS ' TE BUSCAMOS A TI PERSIGUE TU SUENO CONTACTO

Buscamos los 3
Descubre tu talento

mejores
candidatos

ITe ayudamos a crear
tu marca personal

4

=




RETOS ©

En cada una de las fases (candidato, preseleccionado, seleccionado y
finalista) estos serdn los retos que tendrds que ir superando.
Accede a cada uno de ellos desde el enlace correspondiente

0 '/: I\ l _.-;
Conoce tus habilidades « Disena tu

P Objetivo Profesional Construye tu Marca
Descubre tu vocacion 9

Potencia tus contactos Mejora tu presencia
Conoce tu entorno (haz networking) ,, en Redes Sociales
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https://view.genial.ly/5cb703b27e2ed90f76e7a04c

EN LOS COLORES

https://view.genial.ly/5cbdd27e19b9840f6b76d9dd

ADELANTE -

N
@fernando_martiz F@m @


https://view.genial.ly/5cbd90b44303a70f716cc139
https://view.genial.ly/5cbdd27e19b9840f6b76d9dd
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https://view.genial.ly/606fd547bc025c0d569df786
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Medidas de longitud, capacidad, masa y tiempo


https://view.genial.ly/604882b43340b20dc149fe52



https://view.genial.ly/5f7899cf3c86e90cf793a729

https://view.genial.ly/608144db97cce90d00efe521 /interactive-content-socinite

Organizacidn territorial, las Comunidades
Autdnomas y los sectores econamicos de Espaiia


https://view.genial.ly/608144db97cce90d00efe521/interactive-content-socinite



https://view.genial.ly/6075ce903291850dd60c4609

cCvanto sabes sobre
log serves Vivos?

https://view.genial.ly/5fbel1c9ff8178210592bb54b/presen tation-los-seres -Vivos



https://view.genial.ly/5fbe1c9ff8178210592bb54b/presentation-los-seres-vivos

@ifernando
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Py MU LTI MAT E S
-/ THE LEGEND OF THE KIDNAPPEDIF!



https://twitter.com/fernando_marti7
https://view.genial.ly/6020391b4acd220d266759eb

Nos comunicamos.. TSGR L] 5 A

Cuando un doctor pide al enfermero el bistur{.

El doctor = ]
El bistury, por favor. E—
Lenguaje verbal. hablado !

El enfermero



https://twitter.com/hashtag/FallGuys?src=hashtag_click



https://view.genial.ly/5f84247ea70c7d0d04024e8a/interactive-content-mision-1



https://view.genial.ly/5e3f43a6d886f20fbd5a5a72/interactive-content-abp-fantastic-beasts
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https://view.genial.ly/607a964c095f400d4bcb88a7

CONJUGACION DE VERBOS ) -
\J

" JORGEGC
https://view.geniaI.Iv/6072ec7eaa41800d2f2a44ae



https://view.genial.ly/6072ec7eaa41800d2f2a44ae

~ ELMAPADELTESORO

“Localiza en el mapa los siguientes elementos del relieve de ‘Europa y lee
las pistas Que aparecen ep ellos. Suma todos los resultados y podras abrir
el cofre del tesoro:



https://view.genial.ly/5f8ab0c13a92bc0d9b39ff26

Entre hominidos anda el juego
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https://cuadernosdeherodoto.com/2019/03/29/herramientas-para-gamificar-el-aula-ejemplo-practico/
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https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/04/llega-la-escritura-tablillas-de-escritura-cuneiforme/

b - Al e s il s e A e - - 3 -l

TABLA DE LOGRO :
f

[T 4 i‘F”‘t}Tilf‘iT' 13

~1
e
3
¢

The Roman Empire in 117 AD e

EL DESTINO DE

] Senatorial provinces ‘ ,4 |
[ 1 Imperial provinces

: I
TRy IVERPIYE S
IBERIA '4:‘_.____7 - . | _ * 3

L v
connies  POMA ) ———
e S ¥
RARDNIA N MACEOONIA

o
.
- g’
. TN w,:-‘!%%je
‘\ O
~ .
3 .2 -
el VAURETANIA Ve BIEILIA o
‘.‘. CACSARIENS) H o L L
we

) .
|
[~ e )
ol B Py Sa—
Um'nu Ariesant c,m._\mdur
,.. - 7‘ . . .

SO0 PIOS L ewd00. Pros . B /&0 Btosils



13 proyectos para gamificar las Ciencias Sociales

Recursos Educativos Abiertos de Ciencias Sociales

Cazadores
de tumbas

Descubrir Egipto jugando

Recursos Educativos Abiertos de Ciencias Sociales

El destino de Roma

Un proyecto gamificado para ‘
conocer Roma y a los romanos "R,

https://cienciassociales.educarex.es/nuevas-metodolog%C3%ADas/919-12-proyectos-de-gamificaci%C3%B3n-en-el-aula-de-ciencias-sociales



https://cienciassociales.educarex.es/nuevas-metodolog%C3%ADas/919-12-proyectos-de-gamificaci%C3%B3n-en-el-aula-de-ciencias-sociales

GEOGRAFIA E HISTORIA
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= AN AACAZADORES DE TUMBAS
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https://enmarchaconlastic.educarex.es/crea/ccss/ccss_cazadores/hoja_de ruta.html
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https://view.genial.ly/5d9c3047bc66b60f67e16920/interactive-content-numeros

Pythagoras Game

=

PYTHAGORAS' GAME

Video sobre Ternas Areas y Fotografia ~ Resolucion de Circuito Presentacion
Pitagoras pitagbricas  perimetros de matematica  ejerciciosy  matematico  de la unidad
figuras planas problemas

2, 2, 2 @ 2 & 2

http://www.elclubdelosnumeros.com/wordpress/wp-content/uploads/eXe/Pythagoras Game/index.html
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/matematicas/contenidos/pythagoras game/index.html



http://www.elclubdelosnumeros.com/wordpress/wp-content/uploads/eXe/Pythagoras_Game/index.html
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/matematicas/contenidos/pythagoras_game/index.html

CANVAS DE PROYECTO CURSO:
Pythagoras’ Game MATERIA:

L . . Herramientas ofimaticas
éQuieres jugar con Pitagoras?
Acceso a la red
Aplicaciones digitales de
grabacion de video

Teléfono movil

DESAFIO FINAL y N
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE Crear un blog en el que se

publican los resultados de cada

Desarrollar el pensamiento grupo de las pruebas propuestas .

critico.

Aplicar los contenidos en la
vida real.

Desarrollar herramientas TAREAS o
digitales.

« Grupos fijos de 4 0 5 personas.
« Parejas.

o - « Gran grupo.

Diario de aprendizaje.

Realizaciéon de un video

Resolucidn de problemas

Evaluacion formativa y procesual Fotografia matematica

con herramientas diversas: Presentaciones
« Diario de aprendizaje
* RoUbricas

» Plantilas de co- y auto-
evaluacion.

De 18 a 20 sesiones de clase.

RECTO -
CENTRD NACIOMAL DE
cede GO MOUNL I o eED A

EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS



oS Oiez Reinos

Matemafticos

@1sabelhdorado

https://view.genial.ly/5d4d90e0d337cd0f5b432d19/presentation-la-historia-de-los-diez-reinos-matematicos

TRAILER https://www.youtube.com/watch?v=fTJdgMDRFgU&feature=youtu.be



https://view.genial.ly/5d4d90e0d337cd0f5b432d19/presentation-la-historia-de-los-diez-reinos-matematicos
https://www.youtube.com/watch?v=fTJdgMDRFgU&feature=youtu.be

e Autora:
N o . LUCIA PAJUELO ROBLES —

»
TEMA

WINIVERSO

Aprjgde a ver. Date cuenta que todo se conecta con todo lo demas
j (Leonardo da Vinci)

COMPLETFI LAS MISIONES
ACCEDE A LA MISION FINAL Y CONSIGUE EL CODIGO


https://view.genial.ly/5e7dc887e95cfc0e01248f4c

LA LLAMADA  ;DISPUESTOS?  LOS ELEGIDOS ~ ACTIVIDADES PREVIAS ~ INSTRUCCIONES  ETAPAS
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o A gamified expeRrience ON
'y EnglisH as a Second Language
A based on tHe video game
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THE GAME ARENAS CHESTS CARDS LEVELS CONTACT


https://idiomastic.wixsite.com/classroyaleesl
https://gamificacioneducativa.com/2018/02/12/aprendiendo-ingles-con-clash-royale/

COMENZAMOS NUEIIO RETO. ARE YOU READY?
BIENUENIDOS AL RETO 3

https://view.genial.ly/5bdf762f6fb42d463ecObc5a/reto-final-2
https://view.genial.ly/5beb3bca0c58836d8f438eca/mahtvengers-reto-3



lvan de la Cruz @ivndelacruz



https://twitter.com/ivndelacruz
https://twitter.com/ivndelacruz
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PRESENTACION MATEMATICAS LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA CIENCIAS DE LA NATURALEZA CIENCIAS SOCIALES |

|

PINCHA EN LA IMAGEN PARA IR A LA
WEB DE LOS SUPER MAIIHEBOE

|| L5105 SUPER MATIHEROES 1%,

TR W AR

http://aaronasencioferran.wixsite.com/lawebdequinto/super-matiheroes @aaronasenciofer



https://twitter.com/aaronasenciofer
http://aaronasencioferran.wixsite.com/lawebdequinto/super-matiheroes
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https://view.genial.ly/5be3465e7864200f103bf247 @fernando marti7 Divisones de 2 y 3 cifras



https://twitter.com/fernando_marti7

Somos
* 4
Astronautas

iPreparad@s para unas
fantaisticas misiones de

aprendizajes?

oy

@BernardoJM85
Bernardo Jareno Manclus.

@ ) é@u

https://view.genial.ly/5bdd88527431924644d9c6e6/somos-astronautas
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https://view.genial.ly/5f08fffd28ac660da5ade728/interactive-content-la-alianza-tierra-koi
https://twitter.com/soyjujo_juanjo

Cartas para gamificacion del
entrenamiento de la FUERZA '
Y un recurso para repasar la TEORIA

EN MOVIMIENTO

T,
rfrswﬁrm

~ @ana.rivas.edufis
S @pedro_Israel_alcazar_aviles

GAMIFICACION EDUFIS https://anarivash.wixsite.com/misitio/post/cartas

-para-gamificar-la-condici%C3%B3n-f%C3%ADsical| #m=



https://anarivash.wixsite.com/misitio/post/cartas-para-gamificar-la-condici%C3%B3n-f%C3%ADsica



https://piefcitos.com/

' Los proyectos van sumandose y complementandose 10s unos con 10s otros,

donde las mufiecas de |@s valientes del #CEIPCristobalColon de #Villaverde estan
cogiendo un color especial con la superacion de las diferentes retos con sus
pulseras correspondientes, idea original de #EFteam.

S
3

http://elblogdelciclo2.blogspot.com/2018/03/hemos-inventado-un-nuevo-deporte.html
@maestrocarlosef



https://twitter.com/maestrocarlosef

https://frikazosenelaula. com/musma/gemallv mu5|ca/
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Danzando por el mundo

Denpubs's ol Bunde & trsviy des 1n danss

ENPETAS _

-.. y el MISTERIO del BiA DE MUERTOS



https://frikazosenelaula.com/musica/genially-musica/

INFANTIL

I Y or 2F0 ¢CUANTOS PAJAROS CONOCES?

© ¢DE QUE PERSONAIJE SE TRATA?

Er"?
e PRIMAVERA ¢

LA PRIMAVERA

iSUERTE!



https://view.genial.ly/5e9c16343b26f10da5c9707e

g0

AYUDA A UN
COMPANERO

éO

ESTA
PREPARADO/A

PARTICIPA EN
CLASE

/DOJO\

BIEN EL
DICTADO

’0

(_’70

BUENA LETRA

0

LEVANTA LA
MANO

TERMINA LA
TAREA

60

ESTA ATENTO

%"
MUY BUEN
TRABAJO

TRABAJAEN
SILENCIO
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""""""""""""" I BIEN CUIDADO . COMIDA
I " |
| *DIGO PALABRAS MAGICAS [ : R
Le dan fusrza y ensergia
| ®MEPORTO BIEN L T
| ° ANDO EN CLASE [ I HABICHUELAS (1 punto)
I P HABLO BA_HTO : I Le dan resistencia
l 5 t oy I I _ oy AZUKT (3 puntos)
I I R A ; Supervitaminas
| MALCUIDADO I |
[
| ¢ DIGO PALABROTAS !
[
| oo ' | PODERES
I | / .“,"’;" : CERILLAS
I e CORRO EN CLASE I . 'i: 7 L Se iluminan a
I ® GRITO I : ESTRELLAS BOLITAS
I I I \/"v-.. \/*-- Hacen Magia Son tesoros

http://www.maristaspriego.es/monstruos-con-clase-una-experiencia-classdojo-en-infantil-5-anos/



http://www.maristaspriego.es/monstruos-con-clase-una-experiencia-classdojo-en-infantil-5-anos/

SARBANZOS (1 punto)

Lo dan fusesa y anocgle

HADIOWURLAR (| puays)
Lo dan registazsa

BIEN CUIDADO

# DIGO PALABRAS MAGICAS
* ME PORTO BIEN

® ANDO EN CLASE

* HABLO BAJITO

MAL CUIDADO

¢ DIGO PALABROTAS
* ME PELEO

* CORRO EN CLASE
* GRITO




Aprendizaje basado en juegos




l
Bingo de fracciones

V

Nuria G. Madrid @NuriaGMadrid -
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Tratado de
Utrecht
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Santa Alianza Congreso de Viena |

Decretos de
Nueva Planta

_I-!I_s

Filadelfia Tercer Estado Napoledon III

Guerra de
Sucesion

Despotismo
Tlustrado

Bill of Rights Montesquieu 1789

press.com/category/juegos/



https://esoesotrahistoriablog.wordpress.com/category/juegos/

@trivinet @pabloruizsoria

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de jugadores y contra tu grupo de
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente que
desarrolla un recurso didactico colaborative donde la
gamificacion (ludificacion) resulta clave. Lo anterior se
basa la creacion de cuestionarios de evaluacion (grupos
de preguntas y respuestas gestionados por los y las
docentes). Los objetivos son 2: 1°) que el alumnado
aprenda y 2°) dotar al docente de una herramienta que
proporcione deteccion temprana y acceso a estadisticas
personalizadas y grupales.

No obstante trivinet va mucho mas alla. Permite realizar
seguimientos personalizados, matrices de datos, gestion
de preguntas, adaptaciones a usuarios...

Jugar

Entretenimiento

En trivinet.com gueremos ser tu juego de ftrivial de
referencia. Puedes jugar al trivial general o configurar tus
partidas.

Si optas por registrarte tienes gue saber que es gratis y
que una vez registrado podras crear tus propios grupos
donde podras competir directamente contra tus amigos.
También puedes optar por crear tus propios grupos de
trivial de la tematica que tu quieras.

Trivinet no es como trivial pursuit en el sentido de jugar
con quesitos sino que se trata de un juego de preguntas
y respuestas de muchas y variadas tematicas y con

! ds wl
4 & 6
T & 2

App android

Ahora puedes descargar de un modo gratuito la
aplicacion mévil de trivial online de trivinet.

Es una aplicacion gue se encuentra en el play store de
google y gue se tratard de ir actualizando poco a poco
para ofrecer cada vez mas funcionalidades.

Si la app de android no cubre tus espectativas la web es
accesible desde moviles y tablets por lo que haciendo
uso de los navegadores de vuestros dispositivos podéis
acceder y jugar desde ellos.

https://www.trivinet.com/es/TrivialOnline/JugarGrupoPublicoDesdeExterior?idGrupo=3691

Ejemplo para Sociales FPB


https://www.trivinet.com/es/TrivialOnline/JugarGrupoPublicoDesdeExterior?idGrupo=3691

Relacionar
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Ruleta de Palabras

Dictado

Relacionar Columnas
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Sopa de letras
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Completar
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Relacionar Mosaico
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educaplay

@NuriaGMadrid



https://twitter.com/NuriaGMadrid

La circulacién sanguinea

07 100

NUM. INTENTOS PUNTOS

Qo 04:56

NUM. INTENTOS un TIEMPO RESTANTE

capilares tipos de vasos sanguineos del aparato ci io
corazén parte del corazén, llega a los pulmones y regresa al
corazén

arterias, venas y capilares

EMPIEZA PORLA A
un color

parte del corazon y se dirige a los diferentes drganos
(incluidos los miisculos) y partes del cuerpo, para después

arterias regresar al corazén

Saltar _ venas vasos sanguineos grandes que parten del corazén hacia
otras partes del cuerpo

circuito de circulacion sanguinea menor o pulmonar

vasos sanguineos grandes que transportan la sangre desde

el resto del cuerpo hacia el corazon

jrculacion sanguinea mayor o sistémico

vasos sanguineos muy pequefios donde se praduce el

intercambio de sustancias

e
Sistema Solar = e e d U co p l a y : sustancias AFD

PUNTOS

02 o

NUM. INTENTOS PUNTOS

Il TP KAFARDIBHMEC I
UXCHDSCMQQCOTEF 1. MERCURIO S Haz click en: @parato circulatorio
SOUPUQVGYFCLOEK = LR

3 SATURNO
CFINXHQQURANO ] . NEPTUNO
J DER JUPITERSWEP - TIFRRA
WVDOUBYOPURTMEK - PLUTON
SGRXOCLPTTREBAA > URAND
PLTGTWRACLNWR RW 5. VENUS
HTNTCI!I SENTETETFTA s MARTE
UFGLGHEDMOTPTLEX 10. LUNA
WQB I USKRLGTTOO . SBL
HGAPJ]NSKRDUUOS
LMWRVAANTANMLYV
DLXSLCBXVCOWATP




8 Wordwall

|1 T¥ 4

Une las correspondencias

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definician.

Abre la caja

Toca cada caja una por una para abrirlas y revelar el
elemento contenide dentro.

Cartas al azar

Repartir cartas al azar de un mazo barajado.

Anagrama
Arrastra las letras hacia sus posiciones correctas para
ordenar la palabra o frase.

Diagrama etiquetado
Arrastra y suelta los alfileres hacia su lugar correcio
en la imagen.

Categorizar
Arrastra y suelta los elementos en la columna de
categoria correspondiente.

BEEEEEEE
e o
Bk R E

N ——

Cuestionario

Una serie de preguntas de opcion multiple. Presiona
la respuesta correcta para continuar.

Busca la coincidencia

Toca en la respuesta correspondiente para eliminarla.
Repite hasta que todas las respuestas =& hayan ido.

Pares iguales
Toca un par de fichas a la vez para revelar =i zon
iguales.

Palabra faltante
Arrastra y suelta las palabras en la posicion correcta
dentro de |2 oradon.

Sopa de letras

Las palabras se ocultan en una cuadricula de letras.
Encuéntralas tan ripido como puedas.

Orden de posiciones

Arrastra y suelta los elementos en su orden correcto.

e aee e

Rueda del azar

Gira la rueda para ver que elemento aparece a
continuacion.

Ordenar por grupo

Arrastra y suelta cada elemento en su gErupo correcto.

Reordenar

Arrastra y suelta palabras para reordenar cada
oracion en su orden correcto.

Juego de concurso
Un cuestionario de opcion multiple con limite de
tiempo, lineas de vida ¥ una ronda de bonos.

Persecucion en laberinto
Corre hacia la zona de respuesta correcta, evitando
los enemigos.

Avion
Toca con el dedo o usa el teclado para volar hacia las
respuUestas COrrectas y evitar las equivocadas.



8 Wordwall

0:07 Arrastra la rueda para girarla

' Bonito Contar R3pido Reir V' Coche ‘f""r Cama

{ tenedor I Verde Vivir 1 Azul Jugar Gato

[ Alegre I Cantar Silla | Estrella | Grande Comer

E] | Girala ‘ Clasifica las palabras & Comparti

Alhertonrafe

0:10

‘* d W Hidrostera B
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: 7 | I : $4 , | Hidrosfera
libros = fotografia § arpones e a escudo
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https://bit.ly/3t1Re6f



https://bit.ly/3t1Re6f
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% - JUEGO DE ORTOGRAFIA

ORTOMANJI

CREADO POR MARCOS ORDIALES
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EMPEZAR


https://view.genial.ly/5c9b5a12c9b30f76c2d6afbc

Quique Subiras @quiquesubi - 8 abr.

B con los @genially reutilizables de los 10 juegos de #lengua para que el
#claustrovirtual los podais modificar a vuestro gusto:

-Super Mario y el Sintagma Nominal: cutt.ly/DcZFzO)

-Determinante Invaders: cutt.ly/vcZFv48

-Parchis de verbos: cutt.ly/KcZGWOy

’ e—

https://twitter.com/quiquesubi/status/13—80195457082458113:?5::20



https://twitter.com/quiquesubi/status/1380199457082458113?s=20
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https://view.genial.ly/604431a8b67e9d0d42b60f61/interactive-content-parchis-de-verbos

UE GO

Recursos y aprendizaje basado en juegos

iPULSA AQUI PARA ENTRAR EN NUESTRO BLOG!

RECURSOS

PRIMARIA RESENAS



https://aulaenjuego.com/

ULA EN UEGO .

SINTACTEANDO. EL JUEGO DE LOS
ANALISIS SINTACTICOS

https://auI‘aeniuego.com/2021/04/26/sjntacteando-el-]uegd-de-}os—anaIiSis4sinta_cficos/*_k e


https://aulaenjuego.com/2021/04/26/sintacteando-el-juego-de-los-analisis-sintacticos/

UEGAO

DESAFIOS NATURALEZA:
ANIMALES DIVERTIDOS , .

Peso: sy
Longitud: 77 cm
Longevidad: 41 afos
Gestacion o Incubacion: 242 dias

https://aulaenjuego.com/2021/04/06/desatios-naturaleza-animales-div



https://aulaenjuego.com/2021/04/06/desafios-naturaleza-animales-divertidos/

Grandes cientificos

http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2017/06/gamificando-el-aula-grandes-cientifics.html



http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2017/06/gamificando-el-aula-grandes-cientifics.html

Herramientas para
gamificar en el aula




https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/08/la-ii-guerra-mundial-en-realidad-aumentada/



https://cuadernosdeherodoto.com/2019/04/08/la-ii-guerra-mundial-en-realidad-aumentada/

DISERUTANDO CON LA CLENCIA

Dime \:/ lo o/wk/o, enséfiame j lo recuerds, involdcrame y lo aﬁrencfo '
MAS EXPERTENCIAS DE AULA EN.

SPor qué e,rurcionan |os volcane,s?

http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/



http://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/

. Tutoria 2°FPB @TutoriaFPB2 - 24 ene. 2019 v
44 Bienvenidos a La Revolucion Francesa 0 B interpretada por esta companiia

teatral 2 formada solo por alumnos (director, guionistas, técnicos de luces y
sonido, actores, vestuario...).

Teatrallzar Ia h |St0 rla Gracias a @alanantich por ensefiar a manejar luces y sonidos y a

@marinadltorre1 por el vestuario.

’ 415 reproducciones 0:01/0:14 (]x
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Codlgos QR para cazar o
EFiE ok
%8 actividades de aula " 5
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https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2017/10/ciencias-go.html

| “I-A‘\S

Codlgos QR para cazar

5% actividades de aula




4l CENTRO CON 0405 DE
EMPRENDEDDR

Reto 3: Escanea el codigo

. RETO_LAB
Mi centro con 0jos
de emprendedor



Jonatkaheotit  Game-pry 3888

CREATE & PLAY GAMES IN ANY SUBJECT & LANGUAGE
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https://drive.google. m/fI /d/lTpE C5y2J3nK3c2EvaFZsUFehYZIRmO/V|ew



https://drive.google.com/file/d/1TpEvC5y2J3nK3c2EvQfFZsUFehYZIRm0/view
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clickers, simplified







https://rosaliarte.com/motivar-alumnado-post-it-google-drive/



GESTION DE AULA GAMIFICADA
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2 YouTube
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A ZONA TOXICA

https://youtu.be/yS9-AsXkuhw



BreakOut EDU «El torneo de las 5 pruebas de Hogwarts».

? DESCARGAR EL TORNEO DE LAS 5 PRUEBAS DE HOGWARTS

http://www.delpupitrealasestrellas.com/breakout-edu-el-torneo-de-las-5-pruebas-de-hogwarts/



http://www.delpupitrealasestrellas.com/breakout-edu-el-torneo-de-las-5-pruebas-de-hogwarts/

ESCAPE ROOM
CIENCIAS SOCIALES 5°
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PRUEBA 2:

Densidad de

poblacién

Calcula la densidad
de poblacién

oM FANTASTICO
sk HRABEIS CONSEGUIDD RE
C LA CAJA FINAL Y SUPES

pais es capital?

TODAS LAS PRUEBRAE

AR,

PRUEBA 4:
Sectores
econémicos

Coloca cada profesidén en su
lugar correcto y después
usa el boli uv ara

descubrir la pista....

PPl

8o ] H

PRIMARID SECUNDARIDO  TERCIARIO

Sectores econdmicos

IIHHHHHHII IHHHHHHHHI IHHHHHHHHI HHHHHHHHHI
4 i roduccién
fabrica constructorfartesgano »
. d i
textil e energia
?
guia
2 s
piloto medico profesor ,
uristico

afun.teach

https://twitter.com/ Fun Teach/status/1383084631545765893



https://twitter.com/_Fun_Teach/status/1383084631545765893

P Pl o) 001/627



https://www.youtube.com/watch?v=jj34uhMEKu0&ab_channel=FUNTEACH

TIPS DE CIFRADD
CIFRADD CESAR LODIGO DE COLORES

EduEscapeReST

https://eduescaperoom.com/mensaje-secreto-colores/



https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/
https://eduescaperoom.com/mensaje-secreto-colores/
https://eduescaperoom.com/codificador-rejilla/
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Revolucion Francesa,
Independencia de EEUU y
el Imperio Napoleodnico

kout-educativo


https://cuadernosdeherodoto.com/2019/12/10/un-examen-diferente-de-lo-colectivo-a-lo-individual-con-un-breakout-educativo/

https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2019/03/breakoutedu-sobre-epidemiologia.html



https://disfrutandoconlaciencia.blogspot.com/2019/03/breakoutedu-sobre-epidemiologia.html

BreakoutEDU de Ciberseguridad

Ayer nuestro alumnado de 1° #FP Basica fue retado por un hacker que queria
poner en peligro la #ciberseguridad mundial » ;Lograron detener el
ciberataque? jOs lo contamos en nuestro blog de aula! bit.ly/2qITWW5
#BreakoutEDU #enclaseS[sejuega

£ '% Nuria G. Madrid @NuriaGMadrid - 31 oct.

Vel il mp §
l'ﬁ .. .‘.-l .‘"'

w

ALGO TERRIELE
ESTA A PUNTO DE
OCURRIR. ..

R

disfrutandoconlaciencia.blogspot.com @NuriaGMadrid



https://t.co/8FwaPphrO6
https://twitter.com/NuriaGMadrid

(s} Breakaut

CELULAS @ '

¢CUANTO SABES SOBRE

EMPEZAR ,
LAS CELULAS?

o @NuriaGMadrid
@ @NuriaGM_profe

https://view.genial.ly/5eb7d03c8c034e0d162d691b/game-breakout-celulas-breakoutedu



https://view.genial.ly/5eb7d03c8c034e0d162d691b/game-breakout-celulas-breakoutedu
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Si realizais
correctamente las
misiones, estas seran
las insignias que
conseguiréis:






Docente innovador




EXPERTO
CAMIFICADOR




Primera mision
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https://eduescaperoom.com/

Contenido desbloqueado






ESCAPE ROOM EDUFIS

https://anarivash.wixsite.com/escape

CLUE 1

CLUE 2 CLUE 3 Making off

cQué esta
pasando?

f] ~»

Vermas tarde Compartir


https://anarivash.wixsite.com/escape

5 i
ASTAFIORE

CAP. HADDOCK TINTIN PAOF. TORNASOL HDE2-FDE B.C

T e i BREAKOUT  Franceés

‘;..’2:‘.
NG 101 1-081
R

o 9 & 9%

DUBLIETTE
du nﬂﬁﬁn

Commencer le jeu

Histolire

@javimagomez

I6079a45e3b3de70d3fdeebda


https://javieeuu.wixsite.com/red3
https://view.genial.ly/6079a45e3b3de70d3fdeebda

5° Primaria. Aaron Asensio

OBJETIVOS DEL JUEGO ’IUM nswmum PODERES MAS...

Bienvenidos a la escuela de héroes una apasionante
aventura llena de emocién, accién y diversién que
hardn pasar a nuestros alumnos de quinto de primaria
una experiencia memorable que recordardn toda su

| vida.

=
L)
-

Copiar enla...

Bienvenidos a la organizacién espafiola donde
tendréis que ayudar a nuestro departamento meteorolégico en la
concienciacién del cambio climéatico en Es fia y el mundo. Para
4 ello, tendréis que prepararos muy bien. El futuro del planeta recae
sobre vosotros. Sois los Gnicas personas que conocen nuestra

{ Organizacién. Habéis sido elegidos entre millones de nifios y nifias.
b iSOIS LOS ELEGIDOS!

TIEMPO

CONTACT

idos al Ministerio del Tiempo, una institucién gubernam
Fundada en tiempos de Isabel la Catdlica y su trabajo

+ en detectar e impedir que cualquier intruso del pasadc
lestro presente - o viceversa - con el fin de utilizar la Hi:
:neficio. Solo reyes, presidentes del gobierno y un ndm
0 de personas conocen este ministerio.

&S ~»

Vermasta. Compartir
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https://aaronasencioferran.wixsite.com/superheroes
https://aaronasencioferran.wixsite.com/ministeriodeltiempo
https://aaronasencioferran.wixsite.com/salvaalplaneta

) BAMIPIGA_TU_ALULA 2 ’ﬁ

Comunidad de profesores gamificadores

Tienes Ia oportunidad de elegir y decidir tu camino
Ti Eliges

73 e
N—

Un universo gamificador Tuzona de confort

%



ESCAPE ROOM
GENETICS

4° ESO BioGeo

lon Ormazabal

@fer_:



https://dgafprofesorado.catedu.es/2021/02/17/escape-room-genetics/

La 1° vuelta al mundo




BREAKOUT
REVOLUCIONINDUSTRIAL

IMPERIALISMO

@nosalianie

|
' l

| Por haber superado su primer '
reto Breakout EDU con éxito ¥

’ desbloguear todos los enigmas
relacionados con la Revolucion

Industrial y el Imperialismo.

FIRMA: ROSA LIARTE ALCAINE

| o |

https://leccionesdehistoria.com/4eso/breakout-revolucion



https://leccionesdehistoria.com/4eso/breakout-revolucion-industrial-imperialismo/

Segunda mision
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Docente innovador




The truth. Escape Room para inglés

://profejgonzalez34.wixsite.com/esca

What is this? The story Ranking Gallery The truth Join us

THE ESCAPE ROOM



https://profejgonzalez34.wixsite.com/escaperoom

ESCAPE

ROOM

MATEMATICO

osoytuprofe.20minutos.es/2019/10/17/escape-room-matematico-pon-a-prueba-a-tus-estudiantes



https://yosoytuprofe.20minutos.es/2019/10/17/escape-room-matematico-pon-a-prueba-a-tus-estudiantes/

Tercera mision
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EXPERTO
CAMIFICADOR







