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https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-ule
https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-ule


https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE
https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE






Instituciones, entidades, empresas, etc. 
que quieran innovar en la formación de 
sus empleados o en promocionar sus 
productos y servicios







https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano

https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano
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¿Crees que el juego es un 
medio o recurso que 

apoya el aprendizaje?
¿Es una 

distracción para 
los alumnos?¿Duda, miedos?

¿Es difícil introducir 
el juego en el aula?



El cerebro sólo aprende si hay emoción

La educación debe producir gozo y satisfacción tanto en el 
alumnado

Los niños aprenden de manera 
empírica de su propia experiencia

El juego tiene una gran importancia 
estratégica para el aprendizaje

El juego facilita el aprendizaje de contenidos, 
habilidades, actitudes y procedimientos





“La gamificación es, a la vez, una estrategia, un método
y una técnica. Parte del conocimiento de los elementos
que hacen atractivos a los juegos e identifica, dentro de
una actividad, tarea o mensaje determinado, en un
entorno de NO-JUEGO, aquellos aspectos susceptibles de
ser convertidos en juego. Todo ello para conseguir el
compromiso de los estudiantes, incentivar un
comportamiento y promover un aprendizaje. Es decir,
creando siempre una experiencia significativa y
motivadora (Marín y Hierro, 2013)





Le mueve principalmente el comportamiento 
(a corto plazo)

Le mueve principalmente el comportamiento 
(a medio/largo plazo)

Le mueve principalmente el transmitir 
competencias

La mueve principalmente la diversión
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Acción que no constituye en sí misma un juego, ni
siquiera engloba lógicas de juego pero que busca
provocar una sonrisa, crear expectativa o alimentar
una curiosidad
Ejemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=4NzoTMfDJTY
https://www.youtube.com/watch?v=g1YfO3cPBJk

https://www.youtube.com/watch?v=4NzoTMfDJTY
https://www.youtube.com/watch?v=g1YfO3cPBJk


Iniciativa en las que se utilizan elementos del
juego pero que no conforman en si mismos un
juego. No se trata de diseñar un juego, sino de
combinar diferentes principios propios de los
juegos (narrativa, reconocimiento, libertad de
probar y de equivocarse, etc.) para conseguir
un producto más atractivo.

Ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=bnVt7CnGA7M

https://www.youtube.com/watch?v=bnVt7CnGA7M


AS

Iniciativas o 
experiencias que 
persiguen 
provocar sensación 
de juego

Ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk

https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk


Juegos ideados para favorecer un aprendizaje, ya sea
un comportamiento o un contenido. El objetivo principal
de este tipo de jugos no es divertir sino enseñar. Los
juegos serios dirigidos al público infantil se llamaron,
siempre, juegos educativos. Hoy en día existen muchas
iniciativas orientadas al aprendizaje de adultos, sobre
todo videojuegos

Ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=yvoAmd70xVI

https://www.youtube.com/watch?v=yvoAmd70xVI


JUEGOS

Los juegos de mesa de “toda la vida”, a los que
hoy en día se han sumado los videojuegos y las
apps, también se pueden introducir en el aula
y pueden llegar a ser un apoyo importante en
la tarea del profesor. El objetivo y finalidad de
este tipo de recursos es divertir.





http://www.aulaplaneta.com

BENEFICIOS
Gamificación y Aprendizaje 

Basado en Juegos

http://www.aulaplaneta.com/






Hay cuatro tipos básicos de jugadores en función de su personalidad (Bartle, 1996;
Dixon, 2011) y cuyos rasgos determinan cuál va a ser su motivación principal durante la
actividad:

1. Triunfadores (Achievers): Se orientan hacia la consecución de todos los objetivos
establecidos en el juego. Disfrutan ganando puntos, superando niveles y acumulando
experiencia que les permita enfrentar nuevos retos.

2. Exploradores (Explorers): Llevados por su curiosidad investigan el escenario
propuesto y analizan las mecánicas y procedimientos de juegos hasta que comprenden
su estructura y funcionamiento.

3. Socializadores (Socializers): Recurre a la interacción con los compañeros para asumir
un rol y desarrollar el juego con una red de soporte.

4. Asesinos (Killers): Obtiene satisfacción venciendo o superando a otros jugadores y
siendo el “vencedor”.



¿qué tipos 
de gamers
tienes en 
clase?

Test Juego y observación

http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w
http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w
http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w


Reglas que explican con qué 
elementos se va a interactuar en 
el juego y qué hay que hacer para 

conseguir el objetivo





Oportunidades: Beneficios o desventajas derivados de elegir una
opción entre varias posibles. En todo juego debe haber elecciones
significativas y la decisión tomada implica una serie de ganancias y de
pérdidas.
Alternativas: Se ofrece una situación nueva en la que desarrollar
competencias complementarias o alternativas.
Adquisición de recursos: Necesarios para seguir avanzando en el
itinerario establecido.
Transacciones o Intercambios: Refuerzan el componente social.
Turnos: Ayudan a organizar el seguimiento del juego en niveles o
pruebas que son comunes a todos los participantes.
Pruebas finales de nivel: Se incluyen tareas de mayor complejidad.



Relacionadas con la motivación y 
con el comportamiento del 

jugador ante las mecánicas. Es lo 
que el jugador experimenta 

mientras juega





Elemento esencial de un sistema gamificado ya 
que va a servir para captar la atención y crear 
expectación de los usuarios. Es la temática o 
historia de la que va a tratar el juego. Es muy 

conveniente que sea de interés por las 
personas que van a participar



Tiempo



Dados



Cartas



RECURSOS TIC utilizados en tu proyecto de aprendizaje 
divertido en el aula





NARRATIVA, ESTÉTICA





Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.storyjumper.com/book/showframe/33599646/5830e45a2d368
https://www.storyjumper.com/book/showframe/33599646/5830e45a2d368


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



NARRATIVA, ESTÉTICA

Identidades

Personajes o avatares

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php


MECÁNICAS, DINÁMICAS

Recompensas

Puntos, 
Medallas o insignias, clasificaciones

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.
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Recopilatorio de juegos con la ruleta de Ikea

https://www.maestrosdeaudicionylenguaje.com/recopilatorio-de-juegos-con-la-ruleta-de-ikea/


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ
https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ


OTROS ELEMENTOS DEL JUEGO

https://dado.online/

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



La realidad aumentada es una tecnología que permite
combinar información del mundo real con elementos de
ámbito virtual. Dicho de otro modo, permite añadir
información virtual a la información física ya existente

Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNT0wM (Quiver)

https://www.youtube.com/watch?v=V8T0ImSdMNs (Augment)

https://www.facebook.com/Sumergeteenleon/videos/348908919241041/ (Aurasma)

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNT0wM
https://www.youtube.com/watch?v=V8T0ImSdMNs
https://www.facebook.com/Sumergeteenleon/videos/348908919241041/


Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=12306nI30LwlpCCiENdvF7MNlSVA&ll=40.41748230990826,-3.7129068500000812&z=15
https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=12306nI30LwlpCCiENdvF7MNlSVA&ll=40.41748230990826,-3.7129068500000812&z=15


Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

https://bit.ly/2GffkpW

https://bit.ly/2Bnjnwi

https://bit.ly/2DXmxsx

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://bit.ly/2GffkpW
https://bit.ly/2Bnjnwi
https://bit.ly/2DXmxsx


Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Las insignias (badges) A partir de la versión 2.6, Moodle ya trae por
default las insignias (badges), que permite mostrar y premiar los logros
o progresos de los estudiantes, recordando que estos deben llevar, un
criterio y diseño pedagógico. Debe cargar diseños de las insignias a
utilizar.

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Level up! Permite la creación de insignias, bastante creativas y
llamativas, una de sus características adicionales es que agrega una
barra de progreso donde el estudiante puede ver el porcentaje de
su avance y lo que le falta para obtener la próxima insignia.

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Game: Este plugin, permite la creación de
insignias, con el uso de cuestionarios, exámenes y
glosarios, entre otros, algunas muy interesantes
opciones de estos recursos es que permite
implementar y asociar a insignias, juegos como:
crucigramas, sudoku y memorias para el
desarrollo de actividades de aprendizaje

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Otras TICs

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



OTROS RECURSOS utilizados para el aprendizaje divertido 
en el aula

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Puzzles y rompecabezas

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Imagen difuminada 

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Crucigramas

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Generadores de sopas de letras 

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Candados digitales

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/

https://docs.google.com/document/d/1eSxKEAwhvgEGz-
K_syLByRE5qSspBJQJb0djj0GNzCQ/edit#heading=h.1xzd2e4cn73c

Recursos para montar un Escape Room

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://docs.google.com/document/d/1eSxKEAwhvgEGz-K_syLByRE5qSspBJQJb0djj0GNzCQ/edit#heading=h.1xzd2e4cn73c


Códigos QR

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Vídeos

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Timer

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



PLATAFORMAS para gamificar el aula

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



https://gredos.usal.es/handle/10366/139616?locale-attribute=it

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://gredos.usal.es/handle/10366/139616?locale-attribute=it


https://enclaveproductiva.es/genial-ly-crea-contenido-interactivo-y-visual/

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://enclaveproductiva.es/genial-ly-crea-contenido-interactivo-y-visual/


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.





¿Para qué voy a utilizar la gamificación y/o 
dinámicas lúdicas en mi aula?



¿Qué tipo de actividad/es gamificada/s 
voy a diseñar para mis alumnos?

Algunas ejemplos:

- Breakoutedu o Escape Room educativo
- Adaptación de juegos de mesa u otros que conozcas
- Simulación social
- Dramatización de roles
- Dinámica lúdica sencilla con una narrativa atractiva
- Actividad lúdica para conocer a mi alumnado desde el punto del 

vista del juego
Etc…



Diseño de nuestro proyecto

Objetivos, resultados esperados e 
indicadores a utilizar para evaluar

Descripción 
de los 

jugadores y 
sus 

necesidadesAcciones

App, sitio 
web, 

espacio 
físico, etc.

Recursos necesarios

Respuesta 
emocional

Dinámicas

Mecánicas



Poniendo en marcha la actividad. Sesión 
beta

1. Nombre de la actividad
2. Descripción
3. Temporalización
4. Escenarios utilizados
5. Agrupamientos
6. Recursos necesarios
7. Metodologías utilizadas
8. Estructura
9. Desarrollo
10.Personajes
11.Enemigos
12.Dificultades, etc. AC

TI
VI

DA
D



Resumiendo…

Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-balanceado/
https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-balanceado/
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