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“REUTILIZAR LOS OBJETOS
EXPERIMENTANDO NUEVAS
POSIBILIDADES, EVIDENCIA GRAN VALOR
ECOLOGICO... Sl ADEMAS CREAMOS
NUEVOS RECURSOS, OBTENEMOS CON EL
PROCESO MAYOR RIQUEZA DIDACTICA,'
PEDAGOGICA, COMPETENCIAL Y
TRANSVERSAL"
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El resultfado del proceso creativo de una obra
completa es, LA plena SATISFACCION DEL
ARTISTA, donde él, elige, creq, experimentaq,

TRANSFORMACION.
Esto sucede con el JUEGO CREATIVO.




La responsabilidad que
tfenemos como educadores
para transmitir determinados
valores formativos y formar
conaucias compromefiadas con
el futuro, pasa por una
autocritica de la didactica.
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Aprendemos...

*El 10% de lo que Leemos

*El 20% de lo que Oimos

*El 30% de lo que Vemos

*El 50% de lo que Vemos y Oimos

*El 70% de lo que Hablamos con Otros
*El 80% de lo que Experimentamos
Personalmente

*El 90% de lo que Ensefiamos a Otros
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ANALISIS de los
PROCESOS DIDACTICOS:

1- METODOLOGIA
HABITUAL

2- METODOLOGIA
COMPLEMENTARIA
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e Del escribir al hacer; de arriba abajo;
de la teoria a la practica; del
Curriculum al objeto.

e Repetir modelos preestablecidos




El mercado ofrece:
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preestablecidos




Materiales predisenNados
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El profesor explicay
los alumnos
escuchan



finalmente
se enfrega
el material
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eDe abajo a arriba; del hacer al escribir;
de la practica a la teoria; del objeto al
Curriculum.

o Lxperimentar nuevas posibilidades.




IPOS DE TALLERES

1- TALLER CORTO

2- TALLER LARGO : MACROSESION
3- TALLER TAREA
4- TALLER COMPARTIDO
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MACROSESION

CREAR
RECURSOS

DIDACTICOS MATIZAR

CORREGIR SINTETIZAR

EXPERIMENTAR
MATERIAL
POSIBILIDADES

jA JUGAR!
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ANTE UN RECURSO NUEVO...

.EXPERIMENTAR SUS
POSIBILIDADES DE FORMA

INDIVIDUAL, PAREJA'Y
PEQUENO GRUPO... PARA
A
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TODO LO EXPUESTO CONTRIBUYE A DESARROLAR LAS

COM PETENCIAS BASICAS DESDE EL AREA:

Competencia en comunicacién linglistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.
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“La aportacion fundamental de
ciertos juegos, es descubrir que
los objetos no sirven solo para lo

gue fueron hechos, sino que
pueden utilizarse para otras
actividades mas interesante g




REGLAMENTADOS QUE HOY
PRACTICAMOS, POR TANTO, EL PASO




