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CURSO

"JUEGOS DIDACTICOS Y PRESENTACIONES INTERACTIVAS”

1- Finalidad del Genially.
El Genially elaborado trata sobre el tema del Ciclo del agua del drea de Ciencias
Sociales. Estd destinado para alumnos de 3° de Educacidon Primaria.

Con esta actividad se pretende que el alumno repase los conceptos aprendidos
durante del fema y sean conscientes de su nivel de adquisicion.

2- Descripcion del desarrollo.
En primer lugar, accedemos a una plantilla elaborada a través de esta pdgina:
https://sandboxeducacion.es/

Accederemos clicando en Genially - itinerarios (ver foto) y después
seleccionamos "ver plantilla”.

Sandbox

INICIO  GENIALLY ~ FORMACION  NOVEDADES  CONOCENOS -

Educacion | Codificando ilusiones
QOOVVVVVOOVOVOVOVVVVOVOVOOOOOOOO O N YOOV

EXTENSIONES

éTe gustari "™ iencias
educa’ wesos 3 ?

iSandBox es tu solucién’ Con nuestros  TINERARIOS s en Juego de forma répiday


https://sandboxeducacion.es/

CFIE Miranda de Ebro Laura Cuadrado Lumbreras
Damos al botdn “reutilizar” y se nos abrirad la plantilla en nuestro genially.
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Hinerarios de aprendizaje

Version 1.1 - 31/05/21

Ya podemos empezar a modificarlo. Después de la portada (pdgina 1) hacemos una
introduccidn explicando de qué va a tratar la actividad. El fondo de la imagen lo
encontramos en Genially - fondos - pixabay “agua”.

Tras esta explicacion, llegamos al mapa (itinerario de aprendizaje) que nos
muestra los retos, en este caso cinco, que tendrdn que ir superando para llegar a
la recompensa final. Lo adaptamos acorde a nuestro tema. El fondo es una imagen
de google:
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Una vez establecido el mapa, creamos las recompensas que conseguirdn al
superar cada reto. Estas recompensas tienen que ver con cada una de las fases
del ciclo del agua. El fondo lo encontramos en genially en colores bdsicos y las
imdgenes en el apartado de pixabay o en google.

RETO 1

Para realizar este reto, he utilizado la plantilla reutilizable encontrada en el
siguiente enlace:
https://gamificacionvillamates.wordpress.com/
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Buscamos secciones especiales y clicamos en "Drag and Drop”.

En la plantilla encontramos un listado de cddigos y un tutorial redactado que nos
permitira saber utilizar dichos codigos para meter interaccion en nuestra
diapositiva.
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Una vez vista su elaboracion, voy a explicar en qué consiste este reto. Los alumnos
tendrdn que arrastrar cada objeto a la taza correspondiente seglin sea su estado
(sdlido, liquido o gaseoso). Tienen que dar al botdn “verification” para comprobar las
respuestas. Si aciertan todas, sale un gif dando feedback positivo. Si por el
contrario fallan, sale un gif dando feedback negativo y los objetos que estdn mal
colocados, vuelven a su lugar inicial para volver a intentarlo.
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La recompensa tiene un elemento interactivo que explica la fase correspondiente del
ciclo del agua. El cédigo aparece automdticamente.

EVAPORACION: el sol calienta el agua del mar,
rios y lagos y se evapora. Pasa a formar parte
del aire.

Ir a recompensas
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Si clican en "Ir a recompensas” accederdn a una pantalla que les ird mostrando las
recompensas que llevan conseguidas y los cédigos que van consiguiendo.

Si pinchan en la esquina superior izquierda (mapa) accederdn al mapa inicial que les
mostrard su progreso y podrdn acceder a los siguientes retos:

eicls deliagua o 90

RECOMPENSAS

RETO 2

Elaboracidn de la actividad basdndome en la plantilla de la actividad anterior (Drag
and Drop). La diferencia es que esta vez solo hay feedback positivo, por lo que los
alumnos no podrdn pasar a la siguiente actividad hasta que aparezca el gif positivo.

En esta actividad deberdn arrastrar los nombres al proceso de cambio correcto.
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RETO 3

Para este reto he utilizado una plantilla de genially. Accederemos a “crear genially” -
gamificacion - juegos y elegiremos la plantilla "Une las palabras”.

&« C & app.genially/templates/games
\
¢ VOLVER 1sca una plant Q
Presentaciones JUEGO ng SOBRA

Infografias

er ‘2 B Une las palabr
Gamificacion § Uneles palabras -

Quiz Paateal o Palebat
[ o Palstes )
Juegos I
Poistia ) [} Palsbes 1
Escape room Pasara ¢ (<] Paianea ¢
Imagen interactiva
UNE PALABRAS

2 presentacion

Como el nombre indica, tendrdn que unir las palabras de dos columnas. En este caso,
lo tendrdn que hacer antes de 30 segundos, pues llegado a ese tiempo, aparecerdn las
respuestas para poder hacer una autocorreccion.



CFIE Miranda de Ebro Laura Cuadrado Lumbreras
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o)
Agua dulce ° tabrico
0 Mar Can'
(o]
da
Agua hela "
Rio Ebro
o]
Agua salada o
o Acuifero
o

Agua subterranea

RETO 4

Para crear este reto he utilizado otra plantilla de genially. En este caso hay que dar a
“crear genially” - gamificacion - quizz y elegiremos la plantilla "Quiz laberinto”.
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Tendrdn que seguir el laberinto hasta llegar al consejo adecuado. Ademds, en esta
diapositiva pueden pintar el camino al disponer de la opcion de ldpiz. En este caso,
solo podrdn obtener la recompensa si pulsan en la respuesta correcta.
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De lo contrario, les llevard a una pdgina de error que los hard volver a intentarlo.

RETO 5

Para esta diapositiva, hemos utilizado los cédigos de Drag and Drop. Los alumnos
tendran que colocar las partes de un rio.
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Ademds, como ya habiamos hecho con alguna diapositiva anterior, no podrdn pasar a
la siguiente pdgina hasta que la completen correctamente. Para ello, he seleccionado
que el botdn “siguiente” aparezca solo en caso de estar todo correcto. No obstante,
al igual que en el reto 3, las soluciones aparecerdn a los 30 segundos.
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Al conseguir la 5® recompensa, tendrdn que clicar en “Ir a recompensas”. Llegardn a
la pantalla de todas las recompensas donde aparece el cédigo que han conseguido y
donde podrdn acceder a la recompensa final.
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Pinchardn en el regalo y llegardn a una pantalla donde tendran que meter el nimero

conseguido:

RECOMPENSA FINAL

Video explicativo del ciclo del agua.

Lo habds consesu
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3- Licencia.

# creativecommons.org/choose/?lang=es_ES

@

Caracteristicas de la L=
Licencia

- -
licencia .
Sus selecciones en este cuadro actualizaran el resto Se leCCI 0 n a d a
de cuadros dela pagina. ‘ Reconocimiento-NoComercial-

X - Compartirigual 4.0 Internacional
¢Quiere permitir que se compartan las

adaptaciones de su obra?
© @O®SO

®

Si No Si, mientras se comparta de

lamisma manera Esta no es una licencia de Cultura Libre. *
¢Quiere permitir usos comerciales de
su obra?
2 Si ® No
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