Aventura en el Siglo de Oro
(El ministerio del tiempo).

Esta propuesta parte de una actividad mds o menos lidica que disené durante el
confinamiento Covid dirigida a alumnos de 32 de ESO. Entonces utilicé una miniweb muy
rudimentaria porque carecia de un editor Html y ahora me ha parecido oportuno remozarlo y
dotarlo de la flexibilidad que ofrece Gennially.

Como punto de partida, tenemos un capitulo de la serie El ministerio del tiempo (2x03,
“Tiempo de hidalgos”, https://www.rtve.es/play/videos/el-ministerio-del-tiempo/ministerio-del-
tiempo-temporada-2-capitulo-11-tiempo-hidalgos/5535884/) cuya trama integra a Cervantes y Lope
de Vega. Aprovechamos los personajes y el ambiente del episodio para proponer a los alumnos
una actividad tipo “Crea tu propia aventura” para familiarizarlos con el mundo literario del Siglo
de Oro.

Los objetivos no son muy ambiciosos: buscar informacion en Internet, leer algun texto
clasico (capitulo XXII del Quijote) y, basicamente, divertirse superando retos al mismo tiempo
que se ahonda en un conocimiento del Madrid de los Austrias a través de una aventura
“ficcionalizada” en que el alumno debe superar una serie de pruebas para regresar a nuestro
mundo actual después de haberse quedado anclado en el siglo XVII.

1. La primera prueba consiste en identificar las variedades del castellano comparando
la forma de hablar de un personaje del s. XVl y otro de los afios 80 del pasado siglo.
Para ello previamente deben ver un fragmento en que se utilizan esas variedades y
luego clasificarlas arrastrando al lugar correspondiente de una tabla

Mira el video para poder resolver la prueba.
/N

El Ministerio del Tiempo - Dicgionario Pacino-Alonso/Alonso-Pacino

¢Quieres volver a ver el video?

Tratamiento de confianza:Tu. Tratamiento de confianza:Vos.

Dispara ¢Ahora queréis que os dispare?

Coloquialismos: Registro mas formal:
Se pasaba las ordenes por el forro; ni pajolera  Rendios o probaréis mi acero.
idea; todavia me lio;
Incluye términos malsonantes: en la puta vida,
/Dénde cofio estd Lope, joder?....
etillas: Coletillas:

Aqui de matarile, nanay. Si fueran unos Pardiez; Con Dios.
camellos de poca monta, un pringao; un yonqui,

Términos jergales: Arcaismos:

Alguacil, espadazos,

Tio.Venga ahi, colega. Dabuten. 5
encamisadas, arcabuzazo

Efectiviwonder




Una vez superada este primer requisito, el alumno debe elegir el personaje que
quiere ser. Esta eleccidn condicionara el desarrollo posterior de la aventura. (Si elige
ser Amelia, una mujer, no podra acceder a determinados ambitos que le estarian
vedados en la época; si elige ser Pacino, carece de conocimientos tecnoldgicos...etc)

@/‘l SR

Amelia: inteligente, Pacino: resolutivo, con ingenio y Alonso de Entrerrios:
erudita, experta en el buena formacién como policia, soldado, valiente,

siglo XVIlI... pero quizas  sabe manejarse entre los bajos luchador, honorable... y
no es el mejor siglo para fondos... y es novato en el que no tiene ni idea de
que una mujer pueda Ministerio, ignorante de todo tipo una época 35 anos
demostrar sus de tecnologia y con conocimientos  posterior a la suya.
habilidades. histdricos «justitos».

Elijo a Amelia Elijo a Pacino Elijo a Alonso

A partir de ahi comienza la aventura, guiados en la sombra por Gil Pérez, quien
puede proporcionar pistas fundamentales, pero también exigird pruebas de que se
es digno de su confianza.

Registrando la casa de Gil Pérez
// encuentras una nota suya.

- Esos mal umu(os de Whlcott y sus
- secunces estan tras mi }ustn He de
esconderme donde niadie salvo Los

nClonAarios t{el Ministerio puedan
encontrarme. i sois uno de los y
| nuestros, Puscad una nueva pista
donde reina Fénix, el mas popular...

Para ello, se deberan resolver una serie de cuestiones que funcionan como
contrasefias para acceder a las diversas etapas:
a. en qué universidad estudio Lope de Vega,
b. visitar un corral de comedias,
c. averiguar en qué calle vive el dramaturgo y colarse en su casa... Visitando
la web de la Casa museo de Lope el alumno debera conseguir una clave de
cuatro numeros con la que abrir el candado de un baul..etc.




Introduce la clave para abrir el candado Recuerda que la clave ests formada por &

H -Niimero de dormitorios de la casa
pulsando en los niumeros correctos. - Néimero de velas en el dormitorio de Lope
i 2 Niimero de plumas en su tintero
- Nimero de'¥agossobre su mesa

Al final, casi por casualidad, las pistas le dirigen a Cervantes. Para poder seguir
avanzando Alonso y Pacino deberan pasar informacion a los alguaciles,
concretamente averiguar el apellido del hombre que aparecié muerto en 1605 en
el portal de la casa de Cervantes. Amelia lo tiene mas dificil porque el alguacil no
se digna recibirla, asi que tendra sobornar a alguien gracias a sus conocimientos
como historiadora.

Finalmente, una nueva nota de Gil Pérez dirige al jugador hacia la puerta de salida.
Sabe que se encuentra en una iglesia madrileia, pero para identificar cual tendra
gue encontrar el nombre leyendo un capitulo del Quijote.

i habeis leqado hasta agui, sin duda
merecéis gue os Ayude A TeqTesAT A
vuestro tiempo. La puerta
intertemporal esti en una iglesin
mAqrilefin, La que esti dedicada al
sante Q}‘AB Cal:ﬂ{idﬂ en namf;'ra conun
personaje del Luijote. Escuriose gue
este santo comparta nompre con el mis
peligroso de los delincuentesen el
capitulo de Los galeotes, escritor de su
autobiografia para mAs sefins.

| % z FE G
I I;bro paraleerel =
IL{eg? en si%uiente.




7. Laultima etapa se enlaza con un formulario donde el alumno introducira su
nombre y apellido como control de que ha llegado al final de la aventura.

s L £ - e ; y‘;' \
A G e el O ) L gl )
Enhorabuena, has complétado tu mision y has

encontrado la puerta. Haz clic en ella para llegar al

Ministerio y reportarte ante el subsecretario

Ministerio

1. Escribe tu nombre y apellido

Escriba su respuesta

Enviar

No revele nunca su contrasefia. Notificar abuso

LISTADO DE CONTRASENAS:

Nombre de la Universidad: ALCALA

Nombre del popular personaje: Lope

Calle de la casa de Lope de Vega: Francos

Clave del candado: 5238

Apellido del caballero muerto: Ezpeleta

Afio del traslado de la Corte a Madrid: 1606
Nombre del galeote y de la Iglesia (san...): Ginés
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