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Los itinerarios didácticos. Pasado, presente y futuro
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Conceptos básicos y elementos complementarios
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Tour Virtual

Recreación virtual del entorno 

real, en el que es posible 

desplazarse para conocer el 

espacio.

Panorámica 360º

Imagen esférica desde un punto 

fijo

Hotspot

Puntos información y acceso entre imágenes
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Diferente software para la elaboración de itinerarios didácticos y ámbitos de uso

Roundme

3D Vista

Street View
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Fases para la elaboración de un Tour Virtual
Localización Planificación Obtención de la información
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Fases para la elaboración de un Tour Virtual

Gestión y tratamiento de la información Incorporación de la información Almacenamiento en la plataforma
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