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cQueé es un
escape room?

. BExperiencia de ocio.

Participantes encerrados en una sala.

. Objetivo: Salir de la sala en un tiempo limite.

@


https://www.escaperoomlover.com/es
https://www.tatyhunter.com

Divertido
Los participantes viven una experiencia de aprendizaje:
®* Protagonismo

* Emocion

Diagnosticar y desarrollar grado de cooperacion del grupo
Desarrolla el pensamiento creativo

®* Busqueda de soluciones

¢Por que en el aula?
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Diferencias

BREAKOUT EDU ESCAPE ROOM EDUCATIVA

Crear una experiencia divertida, emocionante que de paso al
aprendizaje

“Sin emocion no hay aprendizaje”

Francisco Mora
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Planificacién:

Instalacion:
Ejecuccion:

e e



Participantes




La franja de edad (especialmente si se trata de un
escape room educativo para un colegio, instituto,
universidad)

Nivel educativo.

Conocimientos, habilidades y actitudes.

Intereses y motivacion.
Necesidades especiales.

Numero de participantes

LOS PARTICIPANTES



Objetivos




sQuieres que los participantes desarrollen unos
determinados conocimientos, habilidades o actitudes?

s Usaras la escape room como herramienta de

evaluacion de los conocimientos?

&,Servira la escape room como entorno para poner en

practica algo que ya han aprendido?

LOS OBJETIVOS




Tiempo y iugar




Tiempo Lugar

- Lugar de realizacion del escape

_ Planificacion
- Espacio disponible
_ Instalacion
s Facilita la instalacion?
. Ejecucion

sFavorece la narrativa?







» La tematica (tiempo y lugar)
« Ambientacion.
« Decorados
« Envoltorio.

o La narrativa (la historia)

» La mision (el objetivo dentro de esa

historia que deben alcanzar los participantes

CONTEXTO

Sobrenatural - Misterio

Hace mucho, mucho tiempo una nina
de este cole, llamada Magnolia, fue al

bafo y nunca volvio...

Debéis salvar a Magnolia y que su

espiritu pueda escapar del colegio.



Presentacion




¢Como comenzamos el escape?

.'Video de presentacion.
Audio de presentacion.

Comenzar una clase normal y de repente aparece

un “gancho”.

-Mandar una carta (cartel) dias del evento.

Presentacion del escape

Créate un personaje para utilizarlo durante todo €l juego

con el que los alumnos puedan interactuar si 1o necesitan.



Lbas Normas




. &4 Va a ver tiempo limite?

. Importante justificar el contador de tiempo. ¢,por qué

tenemos ese tiempo?
. Lo que pueden o no pueden tocar (Utilizar pegatinas)

J3€e podra pedir pistas?

. Se puede utilizar teléfono movil, tablet...
.Explicar los diferentes tipos de candados.

. No fuerza bruta.

Las NORMA

Normas que delimitan lo que pueden y no pueden hacer.




EL FLUJO
DEL
ESCAPE ROUM




¢Como van a estar ORGANIZADOS los participantes?

ORGANIZACION

INDIVIDUAL

Cada participante juega solo

VARIOS EQUIPOS

EL disefio de los retos determina
el grado de competitividad-
cooperacion

EQUIPO UNICO

Grupos poCo _numerosos
(no mds de 8 personas)



¢Quée ORDEN seguira los retos?

ABIERTO |

Los puzzles no han de resolverse en un orden particular.



ORDEN

LINEAL

Los puzzles conducen a otro.

Una resolucion te da la pista para resolver la siguiente
hasta llegar al objetivo



MULTIPLES

Es la organizaciéon mas comun. Multiples vias secuenciales
se encaminan hacia el objetivo.

Recomendado para grandes grupos (8+) pueden dividirse
en unos mas pequenos para trabajar en puzzles.



ORDEN

HIBRIDO

Usando los modelos de trayectoria se pueden crear juegos
enteros alcanzando miniobjetivos.



Reflexion y evaluacion

®



Preguntas para la reflexidn

,Qué era lo que tenia que conseguir el grupo?

,Como se ha desarrollado €l juego? En este punto pedimos a los participantes que hable de
los hechos. ¢,El grupo se ha organizado? ¢, Todos han colaborado en la resoluciéon? ¢ Todo el
mundo podia participar?.

5COmo ha sido la interaccion entre los equipos?
&Qué os ha gustado?

&Qué harias diferente si volvieras a participar en una escape room?
&Qué habéis aprendido y qué reflexiones os llevais?

,,CoOmo evaluais la experiencia?

M.I.LM.O (Mantener - Incorporar - Mejorar -Omitir)



+ &Se han cumplido los objetivos de aprendizaje? ¢,Por qué?

+ &Qué han aprendido? ¢,Coémo lo vas a medir?

+ ¢Todos han aprendido por igual?

Participacion

Contribucién

Interaccion

El alumno ha participado de
manera activa, colaborando
con todos

y

animéndoles. Ha llevado la
iniciativa en todo momento,
per impuesto a
ninguno de sus comparieros.

participacion

ha impuesto a alguno de sus
comparieros. Casi siempre ha
sabido escuchar a los demas
sin criticar a nadie. Su
participacion ha sido muy

Proporciona siempre ideas

dtiles cuando participa con sus

compaieros. Busca y sugiere
soluciones a los problemas.

Escucha, comparte y apoya el
esfuerzo de otros. Mantiene a
los miembros trabajando
juntos. No acapara todo el
juego, de manera que realiza
sus funciones pero todos
trabajan en equipo intentando
repartirse las tareas.

1 ahruno b partichado de
de manera poco act
colaborando con pocos do
compafieros. No ha Tovado
iniciativa, y a veces se ha
impuesto a alguno de sus.
compafieros. Casi nunca ha
sabido escuchar a los demés
sin criticar a nadie. Su
participacion ha sido poco
importante en el desemperio
del grupo.

El alumno ha participado de
e manera pasiva,
colaborando con pocos 0
ninguno de los comparieros.
No ha llevado la iniciativa. No

ido escuchar a los
demés sin criticar a nadie. Su
participacion ha sido
prescindible en ol
desempeio del grupo.

No proporciona ideas Gtiles.
cuando participa con sus
0 busca

del grupo.
Proporciona casi siempre Proporciona pocas veces
ideas Gtiles cuando participa  ideas Utiles cuando participa
con En con sus Rara
busca y sugiere jsca y sugiere

soluciones a los problemas.

Casi siempre escucha,
comparte y apoya el esfuerzo
de otros. Normalment
mantiene a los miembros
trabajando juntos. No suele
acaparar todo el juego, de
manera que realiza sus
funciones pero 10dos trabajan
en equipo intentando
repartirse las tareas.

soluciones a los problemas.

Casn nunca escucha, comparte
el esfuerzo de otros.
Y Ravavez mantons 8 105
miembros trabajando juntos.
Suele intentar acaparar todo el
juego, de manera que realiza
sus funciones pero no deja
que todos trabajen en equipo
intentando repartirse las

y sugiere soluciones a los
problemas.

Nunca escucha, ni comparte y
apoya el esfuerzo de otos.
tiene a los
iorivos bitlance tos
Acapara todo el juego, de
manera que realiza sus
funciones pero no deja que
sus comparieros trabajen en
quipo.

LTI
Evaluacion participantes

s

My

Historia, diversidad y
‘ambientaci

Dificutad

Coherencia y relacién entro

Evaluacidn

La historia del Escape Room

‘ademés os amena do segu.
Existon olomentos sorpresa
que mantienen la intriga
durante toda Ia aventura.

Los acertios tienen un buen
nivel de dificultad. Cuesta

trabajado en clase. Hemos

La historia del Escape Room
|, divertida

Evaluacion escape

©oi

La historia del Escape Room

o 68 muy orignal, nl_ - La Wistora del Escape Room

y con cierto sentido. La
narracién es coherento, estd
bien conectada y redactada, y
ademas es amena de seguir.
Existen clementos sorpresa

y divertiday
senide L naracon e+, tiene demesiado semtdh,
rommal poronossté mey | Lanaacin asfoje, y o

‘amena do

y
y ademés no es demasiado
No existen

nﬂ-mﬂm yno
segu.

‘mantienen la intriga durante la
aventura.

ngan la
manlangan n ga cusarle | Itiga curants la oo

la aventura.

nivel
o difcuta norma. Conta
resoiverios un rato corto

Los
do muy bajo. Cuesta
resolverios muy poco rato

Los acertior
de bastante bajo. Cuesta
resolverios muy poco rato

pensary
deducic

pensary pensary

deducic

deduciry

y
‘en resolver el Escape Room.

Existo una relacion coherente

ontre las distintas pruobas que

unas nos lleven a
olras hasta Ia prucba final

tardado entre 15 20 mlmmu
en resoiver el Escape R

Existe una relacion més o
las.

Hemos
tardadoarre 10y 15 mkuios

entre
de 10 minutos en

menos.
scape Room.  resolver el Escape Room.

Existo una relacion entre las
disti fore as

distintas pruebas quo

complicado verla ya que unas  pruebas, y la resolucion do

‘unas o nos llova a otras




Agradecimientos a:

https://eduescaperoom,com



https://eduescaperoom.com







Candados de Numeros

Candado nuUmeros Candado numeros fijo
colores

9,25€ e
9

me = =
Minicandados nuUmeros
7,49€

Todo a 100



https://www.amazon.es/TRIXES-Candado-Negro-Combinaci%C3%B3n-N%C3%BAmeros/dp/B017WED4WC/ref=sr_1_2_sspa?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=candado+numeros+colores&qid=1581497645&sr=8-2-spons&psc=1&spLa=ZW5jcnlwdGVkUXVhbGlmaWVyPUEzSDdSUzZJS1JCUTZLJmVuY3J5cHRlZElkPUEwMjYwMzg2U05VVllMOE9JVUtTJmVuY3J5cHRlZEFkSWQ9QTA2MTE4NjEySFNCTjI4VTRFNlVJJndpZGdldE5hbWU9c3BfYXRmJmFjdGlvbj1jbGlja1JlZGlyZWN0JmRvTm90TG9nQ2xpY2s9dHJ1ZQ==
https://www.amazon.es/combinaci%C3%B3n-mecanismo-cerradura-herramientas-almacenamiento/dp/B07C5R29GT/ref=sr_1_2?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=candado+numeros+fijo&qid=1581502914&sr=8-2
https://www.amazon.es/Aibada-candado-combinaci%C3%B3n-reajustable-Equipaje/dp/B07HP775LB/ref=sr_1_7?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=mini+candados&qid=1581503062&sr=8-7

Candados de Letras

Candado Letras Candado Letras
3,47< 9,25€



https://es.aliexpress.com/item/32920220763.html?spm=a2g0o.productlist.0.0.cc424353jjO44E&algo_pvid=1276adbf-3f67-4ff6-9c39-c47af8b2a788&algo_expid=1276adbf-3f67-4ff6-9c39-c47af8b2a788-1&btsid=0b0a0ad815815107935773115e2e10&ws_ab_test=searchweb0_0,searchweb201602_,searchweb201603_
https://www.amazon.es/TRIXES-Candado-Negro-Combinaci%C3%B3n-5-Letras/dp/B017WED6AM/ref=sr_1_1_sspa?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=candado+letras&qid=1581510763&s=tools&sr=1-1-spons&psc=1&smid=A2RCXAQDK3T42M&spLa=ZW5jcnlwdGVkUXVhbGlmaWVyPUExMzdKS0ZZMkswWlNPJmVuY3J5cHRlZElkPUEwMTMzNDUxNU9DT0VJWUREQldHJmVuY3J5cHRlZEFkSWQ9QTAxMzYxNjAxRkM2M1BPODVQVk44JndpZGdldE5hbWU9c3BfYXRmJmFjdGlvbj1jbGlja1JlZGlyZWN0JmRvTm90TG9nQ2xpY2s9dHJ1ZQ==

. iv SECRET{AGENTIPEN]

nee ISECRETIAGENTIPEN)

Rotuladores UV

Rotulador tinta UV

6,97€



https://www.amazon.es/Edding-4-8280100-0007697690050-Rotulador-UV/dp/B000WGWN52/ref=as_li_ss_tl?s=tools&ie=UTF8&qid=1521243769&sr=1-4&keywords=linterna+uv&linkCode=sl1&tag=learnilegend-21&linkId=c84d166b94bc433e7dce5e8aa76de339
https://www.amazon.es/Bol%C3%ADgrafo-invisible-bol%C3%ADgrafo-bol%C3%ADgrafos-manualidades/dp/B078876V8M/ref=as_li_ss_tl?_encoding=UTF8&psc=1&refRID=S0XKHHKRYYN0D4J368GT&linkCode=sl1&tag=learnilegend-21&linkId=97d4cfb3d757cd42dbd4746a253f6379
https://www.amazon.es/dp/B07RFCCTJM/ref=dp_cerb_1

Caja made

ra
Todo a 100

Hembrillas



https://www.amazon.es/12Piezas-antiguo-decorativa-cerradura-tornillos/dp/B01FH6J3KO/ref=as_li_ss_tl?s=tools&ie=UTF8&qid=1521880868&sr=1-37&keywords=cierre+caja+madera&linkCode=sl1&tag=learnilegend-21&linkId=1632b050f33f0ad269f5fdf2bab9e6b6

