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Contenidos del curso

• Nuestra biblioteca escolar: ¿En qué punto estamos? ¿A 
dónde queremos llegar?
• Los espacios, más allá de los límites físicos de la 

biblioteca escolar
• La colección, base sobre la que construir el proyecto 

alfabetizador del centro
• Los servicios: promoción de la lectura, ALFIN/AMI y 

mucho más
• Ejemplos de buenas prácticas en bibliotecas escolares



Nuestra biblioteca escolar: ¿En qué punto 
estamos? ¿A dónde queremos llegar?



Piensa y anota…

¿En qué punto estamos? ¿A dónde queremos llegar?

Los espacios

La colección

Los servicios

Los programas y 
actividades

Ahora podemos identificar las fortalezas y debilidades de nuestra 
biblioteca que hemos detectado respecto a estos 3 planos

PUNTOS FUERTES

PUNTOS DÉBILES



Compartamos impresiones



Los espacios, más allá de los límites físicos 
de la biblioteca escolar



Zona de lectura cómoda con alfombras, cojines, 
dispositivos de lectura digital



Zona de trabajo en grupo, con ordenadores o 
tablets para consultas…



Espacio para realizar actividades especiales: 
presentaciones, cuentacuentos…



La biblioteca en el pasillo



La biblioteca en el gimnasio



La biblioteca en el patio



La biblioteca en la cafetería



La biblioteca en el salón de actos



La biblioteca en el teatro o cine local



Incluso, en el comercio local



Y, por supuesto, la biblioteca en la red



La colección, base sobre la que construir el 
proyecto alfabetizador del centro



¿Una cuestión de tamaño?

¿Para qué?
¿Para quién?

¿Todo vale?

¿Qué elegir?
¿Cómo escoger?

¿De qué calidad?

¿Qué debe haber?
¿Cómo debe ser?
¿Cuánto?



👀 La colección…

• NO es una reunión o acumulación caótica de materiales 
que se van depositando en el espacio de la biblioteca.

• NO es una suma de todo vale: “cualquier cosa que poder 
leer es positiva”.

• NO es un conjunto arbitrario y caprichoso de 
documentos.

• NO es un museo ni la colección particular del/ de la 
bibliotecario/a.



👀 La biblioteca, a través de su colección…

• propone textos y maneras de leer;
• adquiere un documento teniendo en cuenta el valor de su 

contenido y en función de un uso previsto en relación con 
las secciones que la conforman y de los servicios que 
ofrece.

OBJETIVO: conformar colecciones a través de las cuales 
la biblioteca pueda dar respuesta y satisfacer las 
necesidades educativas, informativas, culturales y de ocio 
que presentan los niños y jóvenes de la comunidad, como 
indica la IFLA.



Formación de la colección



Calidad de la colección



Valor de la colección



Política de selección

Elevada 
producción

Niveles de calidad 
dispares

¿
?

No podemos ni debemos 
adquirir todo lo que se ofrece

Nosotros-as sabemos qué es lo 
que queremos conseguir...

plan
ifica
r

escoger
valorar

seleccionar

analizar



La selección como…

Reflejo Proyección

… de la imagen de la biblioteca



¿Cómo seleccionar lecturas de calidad?

¿Qué hace que una lectura infantil o juvenil sea considerada 
buena? ¿Qué determina que algunas sean aceptadas y otras 

rechazadas? ¿Qué elementos se han de valorar en una lectura?

Estas y otras preguntas están presentes cuando nos 
ponemos manos a la obra para valorar una obra:

• La calidad: ¿qué es una buena lectura?
• Los valores: ¿qué aporta al lector?
• El itinerario de aprendizajes que ofrece: ¿en qué sentido 

contribuye a la formación del lector?
• La relación entre el texto y otros elementos: la imagen, el 

desarrollo, y
• La opinión de los lectores: ¿qué les gusta?



¿Cómo proceder?

• El primer paso será establecer un conjunto de criterios de 
selección, generales y específicos, que obedezcan a 
distintas categorías:
• Centrados en la obra en sí, en sus aspectos literarios o como 

fuente de información.
• Con una mirada especial a la tipología y el soporte en el que se 

presentan.
• Fijando la atención en los grupos de lectores a los que se dirigen.

• Además, nos apoyaremos en un conjunto de parámetros, 
marcaremos una serie de indicadores por cada parámetro 
definido y estableceremos unos procedimientos o 
protocolos de actuación.



Ejemplo aplicado

• ¿Qué propiedades o características de las obras que serán objeto de 
análisis? [Parámetros]
• P. ej. La autoría.

• ¿Qué elementos específicos permitirán delimitar en mayor grado el 
comportamiento de la obra analizada en relación con el parámetro 
que queremos valorar? [Indicadores]
• P. ej.   ¿La responsabilidad o autoría de la obra está bien determinada? ¿Cuál 

es su competencia respecto al tipo y materia de la obra (formación, 
experiencia profesional y otras publicaciones)?

• ¿En qué orden y con qué medios vamos a obtener la información 
(partes de la obra que vamos a revisar y fuentes externas de consulta 
que vamos a utilizar)? [Procedimientos]
• P. ej. Buscar información sobre el autor en los preliminares de la obra que 

ayude a determinar su competencia; buscar en fuentes externas a la obra 
como un currículum del autor.



Criterios en relación con la propia obra



Ejes de comunicación emisor-ilustrador-
receptor-lector



Tema
• Tratamiento
• Valores
• Adecuación 

intereses 
lectores

Aspectos 
materiales

Texto y estilo
• Redacción
• Nivel 

vocabulario
• Recursos 

estilísticos
• Traducción

Estructura 
interna

• Argumento
• Voz narrativa
• Desarrollo 

espacio 
temporal

• Evolución de 
las secuencias

• Presentación: 
capítulos, 
episodios...

Ilustraciones
• Composición
• Color
• Relación con el 

texto

¿En qué nos fijamos en una obra de ficción?

Materiales%20aportados/FichaFiccion.pdf


Contenido
• Exactitud 
• Autoridad
• Objetividad
• Actualización
• Cobertura

Aspectos 
materiales

Estructura y 
organización:
posibilidades de 

consulta

Herramientas 
auxiliares:

Sumarios, índices

Adecuación 
al nivel y 
necesidades 
del usuarios

• Elementos gráficos, 
multimedia...

• Estilo

¿En qué nos fijamos en una obra de 
no ficción?

Materiales%20aportados/FichaNoFiccion.pdf


Características 
técnicas:
funcionamiento, 
instalación, carga, enlaces 
internos y externos.

Qué le aporta 
al lector: valorar
la adecuación al 
destinatario, tanto en 
su contenido como en 
la forma, y el grado de 
interactividad que 
ofrece. 

Responsables y 
propósito: ¿Quién está 
detrás del producto y de sus 
contenidos? ¿Cuál es la 
intención del recurso?

Recursos 
multimedia:
Tipología, cualidades 
estéticas y pertinencia. 
Texto, imagen y sonido 
como un todo.

Estructura y organización:
Distribución de contenidos, navegación por 
secciones: botones, menú, páginas de 
datos, enlaces, etc.

¿En qué nos fijamos en una 
obra electrónica o digital?

Materiales%20aportados/FichaMultimediaWeb.pdf


Criterios derivados del contexto

• Materiales relativos a la cultura de la comunidad local y 
otros que tengan que ver con la comunidad global.
• Materiales con características o exigencias que emanan 

de la propia organización o administración en la que se 
inserta la biblioteca.

Veamos como ejemplo dos supuestos:
• En uno se pretende seleccionar obras de ficción para incorporarlas 

a la colección de préstamo de la biblioteca.
• En otro se pretende seleccionar obras de ficción para incorporarlas 

a una guía de lectura o selección bibliográfica que se está 
elaborando en la biblioteca.



La mirada atenta al lector 

Toda selección debe tener muy en cuenta al lector al que va 
destinada:
• Para responder a sus intereses y necesidades.
• Para adecuarse a sus niveles de competencia.
• Para enriquecer sus capacidades y cualidades como lector.

En este sentido, la biblioteca también asume el compromiso de 
elevar sus expectativas y ofrecer un amplio abanico de lecturas 
que les hagan crecer como lectores, proporcionándoles:
• Libros que dejen huella sin negar la lectura por puro entretenimiento.
• Que cuestionen posiciones individuales y colectivas, determinadas 

concepciones, etc. y aporten posibles salidas.
• Que refuercen la seguridad del niño, pero no la autocomplacencia y el 

engaño.
• Que muestren la realidad sin maquillajes ni falseamientos.
• Que aporten una dimensión estética del lenguaje y de la imagen.



Y a las nuevas formas de contar historias



Disfrutemos de un pequeño aperitivo de 
propuestas digitales

http://www.slideshare.net/elisayuste/la-lij-ante-la-red



Lecturas a caballo entre lo analógico y lo digital

http://www.elisayuste.com/bridging-book/ - http://www.elisayuste.com/experiencias-innovadoras-de-juego-lectura-y-aprendizaje/



Libros con Realidad Aumentada

http://www.elisayuste.com/lectura-recomendada-la-leyenda-de-jack-o-lantern/



Libros con Realidad Virtual

https://www.elisayuste.com/la-vuelta-al-mundo-ra-rv/; http://www.elisayuste.com/alicia-realidad-virtual/



Bridging Books

http://www.elisayuste.com/bridging-book/ - http://www.elisayuste.com/experiencias-innovadoras-de-juego-lectura-y-aprendizaje/



Playful Books

http://www.elisayuste.com/experiencias-mixtas-de-lectura-para-ninos/



Libros-juego de papel electrónico

https://www.elisayuste.com/libro-juego-papel-electronico/



Lecturas en formato digital

https://www.elisayuste.com/tap-by-wattpad/



Ebooks

https://www.elisayuste.com/servicios-de-prestamo-digital-en-espana/



Lecturas enriquecidas

http://www.elisayuste.com/lectura-recomendada-moo-baa-la-la-la/



Lecturas interactivas siguiendo la fórmula 
“Elige tu propia aventura”

https://www.elisayuste.com/netflix-adopta-la-formula-elige-aventura/



Lecturas interactivas en formato videojuego

https://www.elisayuste.com/unmemory/



Lecturas transmedia (+ chatstories)

https://www.elisayuste.com/nuevas-propuestas-transmedia/



Lecturas crossmedia (en tiempo real)

https://www.elisayuste.com/historias-crossmedia-jovenes/



Lecturas en formato chat

https://www.elisayuste.com/leemur/



Lecturas seriadas en multiformato

https://www.elisayuste.com/ficcion-serializada-en-multiformato/



Lecturas en formato “Instagram Stories”

https://www.elisayuste.com/instagram-stories-literatura-clasica/



Lecturas en formato “Snap Originals”

https://www.elisayuste.com/snapchat-literatura-juvenil/



Lecturas en formato podcast en Spotify

https://www.elisayuste.com/ficcion-interactiva-rrss/



Lecturas en formato cómic en Spotify

https://www.elisayuste.com/comics-digitales-animados-en-spotify/arhi



Lectura interactivas en Facebook

https://www.elisayuste.com/ficcion-interactiva-rrss/



Lecturas en formato audio / Audiolibros

https://www.elisayuste.com/audiolibros-storytel/



Lecturas en formato audio con efectos de 
sonido

https://www.elisayuste.com/google-home-efectos-sonoros/



Lecturas de hiperficción explorativa en 
formato audio 

https://www.elisayuste.com/elige-tu-propia-aventura-alexa/



Lecturas creadas en sistema binaural

https://www.elisayuste.com/relatos-sonoros-sistema-binaural/

Dilbar, del compositor y 
director musical indio A. 
R. Rahman. Una pieza de 
música creada con 
tecnología 8D (sólo 
funciona con auriculares)

; http://lab.rtve.es/sonido-binaural/https://www.youtube.com/watch?v=5BsNhLt0bCg



Lecturas escritas en tiempo real

https://www.elisayuste.com/chatbot-creador-cuentos/



Nuevas lecturas de autores clásicos

https://www.elisayuste.com/hermanos-grimm-ia/



Lecturas geolocalizadas

http://www.elisayuste.com/historias-que-viajan-con-sus-lectores/



Lecturas vivas

https://vimeo.com/84412874



Incluso, libros que juzgan al lector

http://thecoverthatjudgesyou.com



La selección, más importante HOY

http://www.elisayuste.com/portfolio/como-plantear-la-labor-de-seleccion-en-las-bibliotecas-para-ninos-y-jovenes-
hoy/



Mucho, mucho más importante

http://www.elisayuste.com/inteligencia-artificial-literatura-juvenil/



¡Está en nuestras manos!



¿Dónde apoyarnos?



Recomendaciones



¡Manos a la obra!



Revisa y anota…

Ficha de análisis de una obra de 
ficción

Descripción general

Género al que 
pertenece
Tema(s) que aborda
Argumento de la 
historia
Personajes 
protagonistas
Marco en el que se 
sitúa
Organización de la 
historia
Técnica narrativa
Lenguaje y estilo
Referencias 
culturales
Elementos gráficos
Síntesis valorativa

Ficha de análisis de una obra de no 
ficción

Descripción general

Género al que 
pertenece

Tema(s) que aborda

Organización de la 
obra

Información textual y 
su organización

Lenguaje y estilo

Información visual

Presentación editorial

Síntesis valorativa

Ficha de análisis de una obra 
multimedia

Descripción general

Contenido
Texto
Imagen
Relación 
texto/imagen
Sonido
Relación 
imagen/sonido
Sistemas de consulta 
y recuperación
Características de la 
interfaz
Información 
complementaria
Síntesis valorativa



Los servicios: promoción de la lectura, 
ALFIN/AMI y mucho más



https://www.youtube.com/watch?v=gkKzAm3ZAk0

Hatsume Miku



https://www.youtube.com/watch?v=5Jzv-Q3XFeo

Martine Rothblatt



https://www.youtube.com/watch?v=fVMrpyUMsUE

Hiroshi Ishiguro



https://www.youtube.com/watch?v=fOdxd3Q4nmg



https://www.youtube.com/watch?v=b-bW0xcrsOo



¿Qué está pasando?



LA REALIDAD HA 
ADQUIRIDO NUEVAS 

DIMENSIONES



LA DIVISIÓN ENTRE 
“MUNDO REAL” Y 

“MUNDO VIRTUAL” 
ESTÁ EN DESUSO, 

AMBOS SON REALES



ADEMÁS, LA 
TECNOLOGÍA TIENDE A 
BORRAR LÍMITES CON 

LA BIOLOGÍA Y LAS 
COSAS A SU 
ALREDEDOR



Chiara Bordi



Maxence







http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/

Hace poco más 10 años, los smartphones y las 
tablets no existían…



En menos de 3 años, los wearables serán de 
consumo masivo

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



Y de aquí a nada, Alexa (o similar) será nuestra 
compañera de piso

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



Y si no es Alexa, será Liku

https://www.youtube.com/watch?v=8J9zYRrj0vw



Kebbi está preparado para cuidar de 
nuestros hijos 

https://www.youtube.com/watch?v=_RvfPM78nr4



¿Tiene esto algo que ver con nosotros?

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



La disrupción digital ha provocado una 
alteración en los sistemas de transmisión 
del conocimiento

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



Además, la tecnología ha transformado la 
forma en la que los lectores descubren y 
consumen contenidos

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



Casi el 90% del proceso de descubrimiento de 
contenidos se hace a través de apps

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



Los wearables y los asistentes de voz 
personalizarán este proceso todavía más

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



En la era digital, el descubrimiento de una obra 
y su lectura (en papel o en pantalla) son 
experiencias compartidas con la tecnología

http://www.slideshare.net/elisayuste/la-lij-ante-la-red



Además, la tecnología ha transformado la forma de 
contar historias y aprender conocimientos

https://www.elisayuste.com/jovenes-para-la-lectura/



¿Cómo encajamos este nueva realidad en 
la biblioteca escolar?

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/



PRESCRIBIR ACERCAR

LEER

COMPARTIR CONVERSAR



1. Leer de manera individual, en 
compañía…



2. Analizar y recomendar las mejores 
lecturas



3. Poner las lecturas a disposición de los 
lectores



4. Compartir las lecturas con los lectores



5. Generar conversaciones y actividad en 
torno a la lectura



Veamos algunos ejemplos de buenas 
prácticas



Catálogos y servicios de préstamo en 
papel y digital



Presentaciones de lecturas o temáticas



Clubes de lectura en papel o digital



Cine-fórum



Encuentros con escritores, ilustradores, 
músicos… presenciales y virtuales



Taller creativos...



El reto de formar usuarios y lectores críticos



Consejo de la Unión Europea (documento del 26 de noviembre del 2012), http://educalab.es/

“La comprensión, utilización y evaluación crítica de diferentes 
formas de información, incluidos los textos e imágenes, escritos, 
impresos o en versión electrónica. Esta perspectiva integra la lectura 
y la escritura con las competencias digitales y mediáticas, y subraya 
la necesidad que los estudiantes tienen de buscar, discriminar 
críticamente y producir información en los distintos formatos y 
soportes que hoy convergen”.

Alfabetización múltiple

http://educalab.es/


Alfabetización informacional



¿Son capaces nuestros alumnos de 
distinguir entre una noticia real y una falsa?









Expedientes secretos

Programa de formación de usuarios 
dirigido a socios 
De 8 a 11 años que se desarrolla en la 
Sala de estudio.

• Estimular el interés hacia la biblioteca.
• Ver la Sala de Estudio como algo cercano, un método de apoyo 

para su formación y suscitar su curiosidad.
• Favorecer el conocimiento de las diferentes obras de referencia 
• Educar a los usuarios en el manejo de los sistemas de 

recuperación de la información.

Fase de preparación
Fase de desarrollo
Conclusión y Evaluación

¿Qué es?

Objetivos

Desarrollo de la actividad



FASE DE DESARROLLO

1. Entrega del sobre al equipo y registro.
2. Entrega de fichas informativas. 
3. Resolución del Expediente en equipo.



Proyectos documentales

Motivación: la publicación

Trabajo en equipos:
1. Rutas naturales
2. Monumentos y leyendas

3. Dulces y cosas ricas
4. Parques y sitios para jugar
5. Fiestas y tradiciones

La presentación

Da la vuelta a la ciudad
una guía de niños y para niños



Encuesta entre sus 
compañeros

Selección de animales

Búsqueda de información: 
cualidades, función que 

desempeñan
Campaña informativa

Animales con mala fama
Una campaña de sensibilización

Proyectos documentales



Lectores de pantalla

Programa de alfabetización digital que 
facilita un primer contacto del niño de 4-
5 años con las TIC.

¿Qué es?

https://www.youtube.com/watch?v=ZU8p2ICwakw

§ Complementar la lectura en papel y en pantalla
desde las primeras edades

§ Simultanear procesos formativos:  alfabetización 
digital y visual

§ Apoyar a la familia y a la escuela en su trabajo con 
las TIC y la lectura

https://www.youtube.com/watch?v=ZU8p2ICwakw


Encontrar conexiones…
§ Ordenador y libro-álbum:
Una fórmula eficaz para la enseñanza  
y el aprendizaje creativo.

§ Códigos similares: textual, visual
y sonoro.



¡Manos a la obra!



¿Qué retos tenemos en el horizonte?

• Anota aquí tres retos:
• Reto 1.-
• Reto 2.-
• Reto 3.-



¿Cómo puede la biblioteca escolar contribuir 
a superar esos retos?



¿Me he olvidado de mencionar algo?



No hay hoja de ruta
Ensayo / error - innovación



Algunas herramientas de utilidad

• Creación de nubes de palabras: TagCrowd, Word Cloud Generator, 
Nube de Palabras, Word It Out, Wordsift...

• Creación de mapas mentales:  Mindmeister o Popplet
• Creación de presentaciones: PowerPoint o Prezi
• Creación de un periódico o una revista: Paper.li
• Creación de una línea del tiempo o cronología:  Line.do
• Creación de obras: BookType, Scalar
• Creación de podcast: Audacity
• Creación de música: JamStudio, Audiotool, AudioSauna...
• Edición de imagen: Animoto, inShot, iMovie...
• Repositorios de imágenes libres de derechos: Pixabay, Pexels, 

Unsplash
• Repositorios de sonidos libres de derechos: freesound, 

NoCopyrightSounds, Audio Library
• Creación de códigos QR: Unitag
• Creación de capas de Realidad Aumentada: Augment, Layar...





Muchas gracias

Elisa Yuste
Consultoría en Cultura y Lectura

www.elisayuste.com | info@elisayuste.com

ODILO School Product Owner
www.odilo.us | eyuste@odilo.us


