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Editor de ecuaciones

El editor de ecuaciones permite escribir formulas o ecuaciones directamente en LaTeX. LaTeX es un sistema que permite la
creacion de textos de alta calidad tipografica. Por sus caracteristicas y posibilidades, es utilizado en la generacién de articulos de
investigacion y libros cientificos que incluyan expresiones matematicas.

Ademas, el editor de ecuaciones, ofrece la opcién de utilizar un teclado avanzado, que permite afiadir simbolos y operadores, para
componer expresiones matematicas, sin necesidad de conocer LaTeX.

Como ya se ha visto, para acceder al editor de ecuaciones, se debe ir a la zona del editor, pinchar sobre "Mostrar botones
avanzados", y después pulsar sobre el icono del "Editor de ecuaciones".
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Una vez en el editor de ecuaciones, en la parte superior, se muestra un teclado avanzado, que permite ir creando la expresion
matematica, utilizando los botones que contienen cada una de las pestafias: Operadores, Flechas, Simbolos griegos y Avanzado.

La primera casilla "Editar ecuacion utilizando TeX" se puede rellenar de dos formas:

:: Utilizando los botones con los simbolos del editor, debiendo reemplazar los valores genéricos (a,b), por los nimeros o por
las funciones que se desee.

i Anadiendo directamente el codigo LaTeX que genera la ecuacion.
En la segunda casilla, se ira previsualizando la ecuacion.

Finalmente, para afiadir la expresion matematica en el Editor, se debe pulsar sobre "Salvar la ecuacion".



Editor de Ecuaciones

Cperadores Flechas Simbolos Griegos Avanzado
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Editar ecuacion usando Tex

¥ = \int_{x=01"{x=2 \pi + 10} fix) \cdot ¢

Previsualizacion de ecuacion

r=2x+10

¥y=Jlpo flz)-dz |

Una flecha indica la posicion en la gue se insertaran los nuevos elementos de la libreria
de elementos.

Salvar ecuacion

Si por ejemplo, se afiade en un curso un recurso de tipo etiqueta con la ecuacién que se acaba de crear en el editor de
ecuaciones, se vera de la siguiente forma:

@ Primera Clase
@ Clase?2
2p+10
v=lro  flz)-dz

Editor Cloze

Como se ha visto en el apartado anterior, para poder utilizar preguntas de tipo respuestas anidadas (Cloze) se debe establecer el
editor TinyMCE HTML desde "Preferencias" del usuario.

Una vez esta activo, se debe ir al banco de preguntas (para acceder al banco de preguntas se pude acceder desde el bloque de
Administracion o desde el Menu de Acciones del curso pulsando sobre Preguntas) y pulsamos sobre "Crear una nueva pregunta".



En los tipos de pregunta se debe elegir el tipo "Respuestas anidadas Cloze" y pulsar en "Agregar":

Elija un tipo de pregunta a agregar

marcadores ~
Las preguntas de este tipo son muy flexcbles,
Arrastrar y soltar
o "'I" sl i pero solo puseden crearse introduciendo texto
que contiens codigos especiales que craan
Arrastrar y soltar ; dadas o . ol s
reguntas anidadas de opcion mlltiple, cortas
i) +#4 sobreuna preg " " =Y
magen numericas.
O ¥ Caleulada
243 Cakculada opecign
o 5 .
miuftiple
) ¥ Calculada simple
O Elige la palabra
perdida
O i Emparejamiento
"% aleatorio
®
OTRO
) [E  Descripeion =
Cancelar

Se debe especificar un nombre a la pregunta y después un enunciado, en este ejemplo se van a afadir 3 respuestas anidadas.

Para ello, lo que se debe hacer es escribir el texto que se desee y donde debe ir la respuesta poner una palabra, en este caso
"Mucho", que se seleccionara para después pulsar sobre el icono del "Editor de preguntas Cloze".

El editor se abrira con el formato de subpregunta "Respuesta corta" elegido por defecto (es el que se va a utilizar en este ejemplo),
la respuesta 1 ya escrita y un porcentaje del 100, debajo se podran afiadir distintas opciones con el porcentaje que se les quiera
asignar.

En este caso se asignara un 100 si contestan Mucho, un 50 si contestan Regular y un 0 si contestan Poco o cualquier otra cosa.

Finalmente se debe pulsar sobre Insertar.

Fuente amafi ste es el editor para las preguntas CLOZI )

r Respuestas anidadas (CLOZE)

Por favor, escoge un formato de subpregunta CLOZE
[Respuesta corta v

’ D Calificacion por defecto de la pregunta

Respuests Correcto Porcentaje correcto Retroalimentacién

1 [rocho | [ ]
2 e 10 | ]

3 [Poco 10 [ |

5]
6




Tras pulsar en Insertar se generara el cédigo correspondiente a la pregunta tal y como se puede ver en la siguiente imagen:

Pérrafo v

Fuente +  Tamafio v

Vamos a anidar 3 tipos de respuestas distintas para la pregunta:

iCudnto os gusta utilizar Moodle?

La primera respuesta serd una cajita de tipo respuesta cort*{l:SHORTANS\'JER:%100%Mucho.——'rv%SO%REQular.——'~°fn0%Poco=H I

Ruta: p

Tras esto, vamos a afadir del mismo modo otras dos respuestas, utilizando un "menu desplegable en linea de texto" y la tercera

sera una "Fila horizontal de botones", como respuestas se han afadido las mismas que el primer ejemplo, quedando el texto de la
pregunta de la siguiente forma:

Parrafo v

Fuente v | Tamafio v

Vamos a anidar 3 tipos de respuestas distintas para la pregunta:

iCudnto os gusta utilizar Moodle?

La primera respuesta serd una cajita de tipo respuesta corta {1: SHORTANSWER: % 100%Mucho# ~%:50%Regular ~%:0%Pocos
La segunda respuesta serd un desplegabled1:MULTICHOICE: %100%Mucho# ~%:50%Regulars~%0%Pocoz}|
La tercera respuesta sera una lista{1:MULTICHOICE_H:%100%Mucho#~3:50%Regular# ~%:0%Poco£}

Ruta: p

Tras finalizar Guardamos la pregunta. Desde el banco de preguntas no permite visualizar este tipo de preguntas.

Por lo que vamos a afiadirla a un Cuestionario y a previsualizar el resultado. Para ello, se debe afadir la Actividad Cuestionario y
cuando se van a afadir las preguntas seleccionar la opcion de "del banco de preguntas”.

Editando cuestionario: Cuestionario 1@

Preguntas:1 | Este cuestionario esta abierto

Calificacion maxima 10,00 Guardar
Pag de nuevo Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 3,00
& [ Reordenar las preguntas al azar @
Pagina 1 Agregar -
91 == £ Pregunta con respuestas anidadas Close Vamos a anidar 3 tipos de respuestas distintas para la pregunta: ¢ Cuénto os gusta utiliza.. m 3004
Agregar =

En el banco de Preguntas buscamos la pregunta a afiadir, en este caso "Pregunta con respuestas anidadas Cloze", y una vez
aparezca afiadida se debe pulsar sobre el icono de la Lupa.




Editando cuestionario: Cuestionario 1@

Preguntas:1 | Este cuestionario esta abierto

Paginar de nuevo Seleccionar varios elementos
&
Pagina 1
1 == &+ Pregunta con respuestas anidadas Close Vamos a anidar 3 tipos de respuestas distintas para la pregunta: ¢Cuanto os gusta utiliza...

Calificacién maxima 10,00 Guardar

Total de calificaciones: 3,00

[ Reordenar las preguntas al azar @

Agregar ~

m 3,004

Agregar =

Y ya se podra ver una vista previa de la pregunta de respuestas anidadas (cloze):

Pregunta 1 . . L
S Vamos a anidar 3 tipos de respuestas distintas para la pregunta:
Sin responder

aun ¢,Cuénto os gusta utilizar Moodle?

Puntda como

e La primera respuesta sera una cajita de tipo respuesta corta

La segunda respuesta sera un desplegable‘ = I

La tercera respuesta sera una lista

Mucho
OMucho ORegulg Regular
Poco

OPoco

Debe saber que ...

Se podran consultar diversos manuales de LaTeX en la pagina oficial de LaTeX https://www.latex-project.org/.
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