E( Serior del CBosclue

Bienvenidos al Bosque de los Qisyiritus por el que vagan, sin rumbo _ﬁjo, almas
}aenfic(as en busca de un cuerpo en el que a@'arse’ Estos espiritus se esfuerzan por contactar
con los seres que habitan el Bosque, a veces, se hacen tan ﬁeﬁes como para mover las ﬁojas de
los drboles o incluso provocar la caida de a@unos fmtos Y, de esa forma, (lamar [a atencion de
los exyfomdores, los druidas o incluso, a un Seiior de los Animales, sin emﬁargo, su yoder es
[imitado y (lamar la atencion, no stempre ayuafa a conseguir su oEjetivo.,, convertirse en un
exy(omc[or.

Los exp(omc(ores han ido azfquiriemfo a lo (argo de su vida unas capaciafaaﬁes bdsicas
para comunicarse con su entorno, son capaces de seguir los rastros de animales y cﬁstinguir
que setas se }ouetfen comer. Recorren [os Eosques buscando a los druidas de quienes a}orem{en
[os yodéres curativos de las }afanms y asi, evitar [a muerte por un dia mds. Cuando se asustan,
se cubren con un manto marron [leno de ﬁ(y'as y semillas protectoras, por lo que entre los
druidas, se han ganatfo el sobrenombre de “Erizos”.

Los Druidas son [istos como zorros, han }msm{o [argas horas observando el Eosque,
entendiendo los cambios estacionales Y observando los eifectos de Jlferentes sustancias
naturales en la salud humana. Son capaces de curar heridas emy[eamfo cam}a(asmas, Yy
Breﬁajes,,. _pero ansian no solo controlar las }ofanms, sino entender a los animales, pues ellos
han vivido en nuestro }afanem muchos mds afios que Nnosotros y puecfen yre(fecir el futuro’

La cayacid'acf de comunicarse con los seres vivos estd sélo reservada a los Sefiores de los
Animales, w’q’os ciervos esqui\/os que cuentan con mds afios de sabiduria que puntas en sus
cuernas. Dominan los saberes vegeta(es y }auec{en hablar con los animales... asi, son capaces de
yrerfecir hechos que ocurriran en el ﬂturo. Sin emﬁargo, sienten que su }aocfer es [imitado Yy
ansian convertirse en el Seiior del Bosque.

Hace mucho tiempo que nadie se cruza con el Sefior del Bosque. ’A[gunos lo describen
como un amable anciano, otros, como una joven hechicera... pero todos coinciden en que su
}aodér en el Eosque no tiene iguaf Puede invocar todas las fuerzas de la naturaleza: los aires,
las aguas, la Tierra... Y no sélo eso, controla a todas las especies vegem(es Yy animales Y no ﬁay
nada que escape a su dominio. Cuentan que cuando no quiere ser visto, toma la forma de un
biiho, pues nada ﬁay que se esconda a sus ojos escudriniadores Y es capaz de encontrar la senda
correcta en la mds oscura de las noches. Son muchos los que lo buscan para Joed’ir(e consejo y
son muchos los que persiguen encontrar su bdculo Y de esa forma, [(e(gar a ser el Serior del
Bosque...

;Quién de vosotros serd el Serior del Bosque?

(Como [legar a ser el Sefior del Bosque?



De momento, habéis recibido el avatar de egpiritu del Bosque, debéis tenerlo siem}are presente y
a la vista de vuestros comparieros, que sabrdn asi, cdmo relacionarse con vosotros. Para
materializaros como ex]a[omcfores, Y para subir de categoria, debéis conseguir contactar con el

Serior del Bosque (}mntos-ﬁuﬁo).

Puntos-buho:

o FExdmenes de unidad- la caﬁficacia’n de sobresaliente.

. Tmﬁty’af extra: asistencia a exyosiciones, tmﬁajos de investigacio’n, visualizacion de
documentales, organizacion de talleres, presentaciones en clase... Siempre y cuando se
entregue una ficﬁa escrita que tenga la caﬂﬁcacidn de sobresaliente.

e Por cada tres caﬁﬁcaciones de nivel inferior, se accede a una de nivel su}aen’or, es decir:
por cada 3 fwjas, se obtiene un erizo; por cada 3 erizos, se obtiene un zorro; por cada 3
zorros se obtiene un ciervo Y cada 3 ciervos supone un biiho.

s Puntos fosz’z‘z’wx Por cada diez yositivos en clase, un punto biiho.

Puntos positivos Puntos negativos
Siempre que esté relacionado con la clase: o Hablar si no tienes el turno de
. Respom{er correctamente a una }aa(aﬁm
pregunta. e Molestar o interrumpir la clase.
e Resolver la duda de un compariero. »  Hacer ruido o comer en clase.
e Salir voluntariamente a corregir * Jugaro distraerse en clase.

[(l tarea dé casa.

Premios Individuales

Por acceder a (a categoria de ’.F,'x}fforarfor: tienes la cayaciafacf de materializarte en a(gﬁn (ugar del
Bosque 0 mover a un esyiritu. Y alimento para seguir tu camino.

Por acceder a la categoria de Druida: tienes [a capacicfacf de eliminar heridas (yuntos negativo) a
a@unos de los expfomofores (mdximo 3). Ademds, tendrds un refuerzo

Por acceder a la categoria de Sr. De [os Animales: formards parte del consejo de sabios capaz de
decidir qué actividades se realizardn en el futuro (videos, clases, talleres...)

Por acceder a la categon’a de Sr. De los Bosques: tienes la capacidacf de poner una pregunta del

examen y recibirds tu animal tétem.

Premios Grupales

Cuando todos han accedido a la categoria de fx])formfor: Ganareis una prdctica de laboratorio o un
taller relacionado con la naturaleza decidido por el consejo de sabios.

Cuando todos han accedido a (a categoria de druida: Conoceréis una pregunta de los exdmenes futuros
(1pto).

Cuando todos han accedido a la categon’a de Sr. De los Animales: Conoceréis una o dos preguntas de

los exdmenes futuros (2})1“0), Y ademds, saldremos de excursion a un entorno cerca del Instituto.
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