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;Que es Unpuntocurioso?

Startup del libro dedicada a la promocién de lectura y
creatividad fundamentalmente con piblico infantil, juvenil
y familiar a través de tres lineas de trabajo:

narracién, creacién y formacion.

Rebeca Martin  Soraya Herraez  Lore Ferrer



5Dénde podéis encontrarnos?

WEB + EMAIL

www.unpuntocurioso.com
unpuntocurioso@gmail.com

REDES SOCIALES:
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INTRODUCCION:
PROMOCION DE LECTURA Y CREATIVIDAD
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De la emocién al aprendizaie...

...jcon mucha creatividad!




5En qué piensas? Laurent Moureau, Ed. Kékinos




1. NARRACION

Todo empieza con las palabras




CONTAR

Contar es una actividad propia de los
seres humanos, ningln otro animal la
leva a cabo. Narrar historias forma
parte de nuestro patrimonio genético: no
podemos evitarlo.

Contar y escuchar historias  nos
emociond, nos entretiene y ademds le da
forma a nuestro pensamiento, guia
nuestra comprensién del mundo.

Los seres humanos nos relacionamos a
través de las palabras. Nos conocemos
contdndonos cuentos, hechos e historias.




2. LECTURA

El libro como medio de comunicacidén

GoneReading”




Razones fundamentales para promover la lectura

Las razones por las que leer es importante son innumerables y muy diversas.
Hay gente que lee para informarse, otros simplemente para desconectar. Hay
personas que buscan en la lectura un espejo donde encontrarse reflejado y
otros, en cambio, prefieren encontrar una ventana por la que asomarse al
mundo. Incluso los hay que leen por pasar el rato, sin una razén aparente, y
otros que no concilian el suefio a no ser que lean un capitulo del libro que les
acompafia a la hora de dormir.

llustraciones de Jungho Lee
Fuente: http://www.leejungho.com/



http://www.leejungho.com/

Leer es un proceso que se disfruta en compafia

Para terminar, recuerda que leer es un proceso interactivo y continuo que
se realiza en compafia. Primero, porque el lector es pequefio y no sabe leer
solo; después, porque se mantiene el vinculo a través de la lectura
compartida, visitas a la biblioteca, conversaciones en torno a los libros
lefdos. Toda actividad placentera y compartida fortalece los lazos afectivos

y la lectura es un gran ejemplo.
Luna (Antonio Rubio. Kalandraka, 2005) es una

obra imprescindible para configurar el gusto
poético desde las primeras edades.

ANFONIO RUBIO y OSCAR VILLAN

Al navegar por Internet descubrirds infinitas
versiones de este pequefio libro que ya se ha
convertido en todo un cldsico. Disfruta con ésta
a cargo de Unpuntocuriosoy disponible aquf:
https://www.youtube.com/watch?v=ayQXhNay
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https://www.youtube.com/watch?v=ayQXhNayXqg

La mediacidn lectora

Para descubrir el placer de leer es imprescindible la labor del mediador,
quien te ayuda a descubrir lecturas, recursos y herramientas para
disfrutar de la lectura, 3quién puede ser mediador?

o * Un padre o una madre que lee un libro sentado en el sofd
mientras su hijo le observa sentado a su lado, es un mediador
de lectura.

« Un profesor o profesora que recita un fragmento de un
poema sobre los tridngulos en una clase de matemdticas, en
Prcienci un mediador de lectura.

« Un amigo o una amiga que te acompafia a la biblioteca y te
recomienda una obra que ya se ha lefdo, es un mediador de

ACION DE AMBIENTES
lectura.

 Un bibliotecario o una bibliotecaria que prepara un espacio
con las novedades de la semana, es un mediador de lectura.

 Un booktuber que comparte en video la opinién sobre el
Gltimo libro que ha leido, es un mediador de lectura.




Mediacién lectora: falsos mitos

A la hora de desarrollar tu labor como mediador de lectura tienes que
tener mucho cuidado con algunas ideas preconcebidas sobre al acto de
leer que debemos aclarar antes de continuar. Es importante desmitificar
algunas afirmaciones que se han sostenido a lo largo de los afios y que
pueden perjudicar tu labor a la hora de promover la lectura.

La lectura es una
actividad solitaria

Hay que leer todos
los dias para

conseguir el hdbito

No es importante
seguir leyendo juntos
cuando ya leen solos

Internet no es un
enemigo de la lectura

La lectura
proporciond dcceso
a otros medios.

Hay que aprender a
leer antes de
los seis afos

Los libros no tienen

edad

A leer se aprende en
el colegio

El espacio de lectura
es irrelevante




3. TECNOLOGIA

Un gran recurso complementario.

‘ﬂ




Lectura y nuevos soportes. La lectura digital

Antes de entrar en materia es importante precisar que no hablaremos de libros
electrénicos ya que no son literatura digital, sino digitalizada, y son textos que
puedes encontrar indistintamente en papel o en pantalla. Aqui hablaremos de
literatura digital, aquella que nace de procedimientos digitales. Y a partir de
ella exploraremos otras lineas que pueden enriquecer la lectura a través de la
pantalla.

Por tanto descubrirds libros disefiados para dispositivos méviles, aplicaciones
que permiten complementar la experiencia de lectura en papel, juegos digitales
que facilitan el interactuar con personaijes literarios y otros posibilidades.

Hay beneficios adicionales en la lectura a través de dispositivos digitales que

compartiremos siempre recordando que la lectura cambia de medio pero no de
fin.

El papel del mediador también resulta fundamental a la hora de seleccionar y
recomendar lecturas digitales. Debe presentarlas como una experiencia
compartida, colaborativa y divertida, al igual que pasa con los libros en papel.
Que cambie el formato no implica que cambie la intencién: disfrutar del placer
de leer.



Consejos para compartir lecturas digitales

Crear buenos hébitos de alfabetizacién es
necesario desde las primeras edades. Para
asegurar que los niffios tengan una
experiencia de lectura satisfactoria y
motivadora, es necesario seguir unas
premisas o consejos Utiles que te ayudardn
a entender y compartir la lectura como una
prdctica divertida y educativa en el medio
digital.

Por ejemplo, leer a través de un dispositivo
no implica que tenga que realizarse una
lectura solitaria. O que todo lo que nos
sugiere el store de nuestra Tablet o mévil
sea de calidad. Debemos seguir respetando
los mismos criterios de calidad sin olvidar la
edad, los intereses ni la madurez del lector.

Navegacidn
sencilla

Lectura
compartida

Limitar el ruido

Explorar opciones
de lectura

Crear un ritual
lecfor

Elegir atendiendo
a sus intereses

Construir una
biblioteca digital




RECURSOS SUGERIDOS PARA LECTURA DIGITAL

1. Libros digitalizados y disponibles online.
2.Aplicaciones para dispositivos méviles.

3.Recomendadores web de lectura y apps.

4.Gufas de lectura interactivas online. ,,,
5.Revistas de literatura infantil y juvenil. i

6.Sugerencias de actividades online,

7.Booktubers: los influencers de la lectura
8.Juegos digitales para completar la lectura.

9.Historias, poemas y otras ideas en auvdio.



1. Libros digitalizados y disponibles online.

Cada vez mds instituciones invierten en herramientas para poner d
disposicién de los lectores de forma accesible y gratuita lecturas digitales.
Algunas ya existen en papel, otras son creadas directamente en este
formato, pero hemos destacado algunas iniciativas resefiables.

eBiblio Castilla y Leén

eBlbhO Libros digitales en préstamo para dispositivos méviles disponibles
gracias al Servicio de Bibliotecas y al Ministerio de Cultura.
https://castillayleon.ebiblio.es/

Cuentos Digitales de Viva Leer

I¢\/|\/ALEER Impulsados desde la Fundacién Entrelineas estdn disefiados para el
medio digital y cuentan con interaccién, misica, ilustracién...
https://www.vivaleercuentosdigitales.cl/

Compartir Cultura
Libros, poemas y otras sorpresas culturales accesibles gracias al

Compartir 1% P | .
P Ministerio de Cultura de Argentina, jcon gran calidad!
https://compartir.cultura.gob.ar/una-mapiriso-riso-que-riza/
p— Maguaré: descubre, imagina, crea
"f@“‘ Propuesta de espacio cultural digital para nifios impulsado desde el
Ma§ujr§/ Ministerio de Cultura de Colombia con muchos recursos.

https://maguare.gov.co/canciones-rondas-nanas-retahilas-y-adivinanzas/



https://castillayleon.ebiblio.es/
https://www.vivaleercuentosdigitales.cl/
https://compartir.cultura.gob.ar/una-mapirisa-risa-que-riza/
https://maguare.gov.co/canciones-rondas-nanas-retahilas-y-adivinanzas/

PRACTICA: localizar editoriales que compartan contenido a través de
servidores web.

=3 Q LIKE | DOWNLOAD

https://issbu.com/limonerotextos/docs/ya_vienen



https://issuu.com/limonerotextos/docs/ya_vienen

2. Aplicaciones para dispositivos méviles.

Descubrirds aqui ejemplos de libros disefiados en formato digital que
afiaden valor a la experiencia lectora a partir de algin recurso adicional.
Te aconsejo que los descargues en tus dispositivos y que experimentes con
su lectura para poder entender este epigrafe en profundidad.

K Itbook 4

Go Away Big Green Miniclésicos de Itbook Animalrescue de Little Red Riding Hood
Monster IOS/ Android IOS/ Android PatrickGeorge IOS/ de NosyCrow IOS/
Android Android

Son libros- app que surgieron a partir de una versién en papel previamente
publicada y respetan la ilustracién y el texto aunque aprovechan alguna
posibilidad del dispositivo para afiadir contenido adicional.



3. Recomendadores web de lectura y apps.

Ahora vas a descubrir cémo utilizar la tecnologia como fuente de
informacién a la hora de localizar tanto libros impresos como lecturas
digitales de calidad. Son “recomendadores” de lectura, que funcionan
como bibliotecas digitales en las que, si bien no puedes leer directamente
las lecturas recomendadas, si puedes encontrar toda la informacién que
necesitas antes de decidirte a visitar la librerfa o la biblioteca para poder
tenerla entre las manos — en el caso de los libros impresos- o de
descargarla a través de la tienda de tu dispositivo — en el caso de las

lectura digitales-.
iCuidado!

Internet es la gran biblioteca sin bibliotecario, y las
recomendaciones de grandes buscadores como Google no
garantizan lecturas de calidad ni adecuadas para los
lectores. Por eso es importante prestar atencién a estas
fuentes de informacién que descubrirds en las siguientes
pantallas.




Leoteca: recomendador de lectura para nifios

Leoteca - www.leoteca.es - es una plataforma que funciona como
recomendador de lectura para nifios, como red social de intercambio de
lecturas y como biblioteca digital.

3Cémo funciona Leoteca?
Sin necesidad de registrarte, puedes utilizarlo
como una biblioteca virtual.

fi ,OJ ISl O

Bu‘summmzm

FES A AFAMALTABEETECA
At

1. Incluye en el Buscador la palabra clave
relacionada con las lecturas que quieras
enconfrar.

2. Puedes buscar por temdtica (mar, museos,
luna, colegio), por autor, editorial, etc...

3. Una vez realizada la bisqueda te ofrece los / grRUV{[HA[SIAOPDIIIJ'PIJ'lDAD =
resultados con acceso directo a las fichas MU . TR
de los libros que se corresponden con tus '
criterios de bUsqueda. ‘ \ s

4. En  cada ficha tienes los  datos S————
bibliogréficos, un breve resumen vy
contenido adicional como imdgenes o
videos.

ECOAIO DL CUEED IMAGIAN



http://www.leoteca.es/

Canal lector: sugerencias lectoras de calidad

Canal Lector — www.canallector.com - es el buscador de lecturas para nifios y

j6venes que gestiona la Fundacién Germdn Sdnchez Ruipérez,

3Cémo funciona Canal lector?
Puedes utilizar su motor de bUsqueda como
biblioteca virtual.

1. Incluye en el Buscador del mend superior
la palabra clave.

2. Puedes buscar por temdtica (mar,
museos, luna, colegio), por autor,
editorial, etc...

3. Una vez realizada la bdsqueda te ofrece
los resultados con acceso directo a las
fichas de los libros que se corresponden
con tus criterios de bUsqueda.

4. En cada ficha tienes los datos
bibliogréficos, un breve resumen vy
contenido adicional.

Buscarpor | Eda0 Pals v Génen v Soporte v Tenas v

Crea tu cuenta

| canal |ecr —

SreCL  Reasos  Creadoes Lecm Proesionales

Al
Estés en: Home

Katsumi Komagata en Casa del Lector
El prestigioso disefiador grafico desarrolld en febrero dos

talleres en la Nube de Casa del Lector: uno para
profesionales y otro para familias.

'

IBBY presenta el 5 bésicos LIJ de
textoy el cartel Ana Alcolea
para el Dia

Internacional del

Libro Infantil 2018



http://www.canallector.com/

Apptk: aplicaciones de lectoescritura

La Apptk — www.apptk.es - es un nuevo servicio web que recopila
aplicaciones de lectura para nifios y j6venes. Se encarga de seleccionar y
recomendar contenidos digitales de calidad para el piblico infantil y juvenil,
vinculados fundamentalmente a la lectura y a la escritura.

3Cémo funciona Apptk?

Hpp

1. Pulsa en el menG superior la opcién APPs.

2. Puedes buscar por edad, categoria o
materia.

Mostrando +12de 281 resuacos e ol 1| e

3. Una vez realizada la bdsqueda te ofrece
los resultados con acceso directo a las
fichas de las aplicaciones que se “
corresponden con tus criterios de
bdsqueda.

12:14 aflos (28)

4. En Cddd FIChd hehes IOS (.ZdeOS, un breve FLEWN ATLASDELMUNDO PARANIS  THE LORAX: DR, SEUSS 15482ai0s(12)
resumen y contenido adicional. i s e

Categoria



http://www.apptk.es/

4. Guias de lectura interactivas online.

Una gufa de lectura es una seleccién bibliogréfica disefiada con unos
objetivos concretos sobre una temdtica determinada que cumple la
funcién de informar y persuadir a los lectores para que lean los titulos
sugeridos. Por tanto, es una herramienta informativa y publicitaria.

Las gufas de lectura en la actualidad tienen que ir més all& de la mera
recomendacién de un listado de libros en papel, porque en la sociedad
contempordnea el bombardeo de informacién es constante y el ojo
humano necesita, de nuevo, apelar a la curiosidad para que algo llame

suU atencion.

5* ng

&
LECTURAS:

un espamo para compartlr
trabajar en momentos de crisis

Guias temdticas del
Club Kiriko
https://www.clubki

rico.com/guias-de-

lectura-kirico/

Lecturas en tiempos
de crisis

http://www.ibbychi

le.cl/2019/11/14/le

cturas-un-espacio-
pdra-compartir/

@ ATENCION A LA DIVERSIDAD
&7 Seminarios de lectura con U i

Apuntalecturas
https://unpuntocurioso.
wordpress.com/2017/12

" GUIA DE LECTURA

/03/atencion-a-la-
diversidad-
recomendadciones-
interactivas-de-lectura/

Gufas de lectura del
CEPLI
https://blog.uclm.es/cep
li/publicaciones/guias-

de-lectura/



https://www.clubkirico.com/guias-de-lectura-kirico/
http://www.ibbychile.cl/2019/11/14/lecturas-un-espacio-para-compartir/
https://unpuntocurioso.wordpress.com/2017/12/03/atencion-a-la-diversidad-recomendaciones-interactivas-de-lectura/
https://blog.uclm.es/cepli/publicaciones/guias-de-lectura/

5. Revistas de literatura juvenil.

Si por algo se caracteriza la literatura juvenil es por la fuerza impulsora que
le dan sus propios lectores. Revolucionan el género porque consumen y crean,
comentan, comparten, colaboran...Las redes sociales han democratizado el
acceso de todos los que quieren compartir su opinién sobre lo que han leido o
valorar sus lecturas, sugerir sus novedades. Los lectores de literatura juvenil
ven cémo, poco d poco, también son cada vez més las revistas online y
gratuitas que estdn a su disposicidn.

El Temrlo de las mil peffd; La Pé&gina Escrita Huellas de Tinta

http://www.eltemplodelasmilpuertas.com/  http://www.lapaginaescrita.com/ http://www.revihvellasdetinta.com.ar



http://www.eltemplodelasmilpuertas.com/
http://www.lapaginaescrita.com/
http://www.revihuellasdetinta.com.ar/

6. Sugerencias de actividades online.

Ademds de nuestro canal de
cuentos en video y la guid
www.|eemoseninglés.com

participamos activamente en

el disefio de los CUADERNOS

DEL PROFESOR para la Junta

de Castillay Ledn con
sugerencias de actividades
vinculadas a la lectoescritura
en el avla. Disponibles en:
https://www.educa.jcyl.es/fo

mentolectura/es/informacion-

especifica/publicaciones/publ
icaciones-comunidad-castilla-
leon/cuadernos-profesor

L B B B A T

demos gTrabajartaaprenduajes y destrezas
experimentando con
G Prologe  Infroduccion  Pautas de use [ Guia de Lectura comparisoer: |3 [ Y BN I

POR MVELES PoR AREAS Y
EDUCATVOS HMATERAS

CURRICULARES
EInfantil | EPrimaria | ESO

POR
COMPETENCIAS
BASICAS

iHoy libro/f)

i candl lector
B D Curs
Ver otros Cuadernos del Profesor

—

[ EXPERIMENTA
CIENCIA



https://www.educa.jcyl.es/fomentolectura/es/informacion-especifica/publicaciones/publicaciones-comunidad-castilla-leon/cuadernos-profesor

7. Juegos digitales para completar la lectura.

Puedes encontrar también juegos
digitales basados en personajes
de la literatura infantil y jovenil
que invitan a continuar la historia
a través de aventuras grdficas,
sencillas propuestas |ddicas que
divierten y permiten de forma
implicita integrar las estrategias
del juego y redlizar aprendizajes
significativos. Aquf te
recomiendo |la pdgina web de PBS
Kids, un canal de televisidn inglés
en el que muchos de sus
protagonistas son personajes de
origen literario como Curious
George, The Cat in the Hat o
Arthur.

¢

Fuente: http://pbskids.org/games/



http://pbskids.org/games/

8. Historias, poemas y otras ideas en audio.

No podemos olvidar el potencial del audio a la hora de compartir
historias digitales. A través de generadores de podcast como IVOOX
podemos localizar cuentos, poemas y otras curiosidades y a la vez
subir nuestras creaciones de una forma muy sencilla.

Dino Lanti es autor de la obra “Cuentos Cruentos” (Thule, 2008), poco
conocida pero muy interesante En ella repasa algunas de los historias
mds cldsicas de la historia de la literatura pero a través de un punto de
vista actualizado y postmoderno.

Merece la pena compartir sus

Los siete enanitos en paro. Cuentos Cruentos. Dino poemds‘ pard deSCUbrlr o’rrc:j
W% Lanti. Thule, 2008 recreacién de lo popular. Aqui
Q1 podrds acceder a la versién
narrada del cuento “los siete
enanitos en el paro”. Disfruta de su
o s | sentido del humor y de la vuelta de
tuerca de la historia.




ANEXO: CREAR TUS PROPIOS RECURSOS

La creatividad es la capacidad de generar nuevas ideas
o conceptos, nuevas asocidciones entre ideas vy
conceptos conocidos que habitvalmente producen
soluciones originales.

Se puede desarrollar la creatividad huyendo de alguno
de sus principales enemigos: el miedo, el perfeccionismo,
el tiempo, la comodidad o el cansancio.

Selecciona ideas que ya existan (no existe nada 100%
original) y sé creativo con ellas:

“Los artistas copian, Los genios roban” (Picasso)



sQUE SIGNIFICA SER CREATIVO?
Un “huevo de ideas"

1a a volar tu.d




Momentos para la animacién lectora en el avla

Muchas veces se cree erréneamente que el lugar y el momento en el aula
para las actividades de animacién a la lectura es la asignatura de Lengua y
Literatura, exclusivamente. Como si leer no fuera importante en el resto de
materias. Piensa por un momento en la respuesta a las siguientes cuestiones:

3No es necesario comprender el texto de un problema
de matemdticas para poder resolverlo?/ 3Al descubrir
una obra de arte no construimos significados propios
interactuando entre ella y nuestra propia experiencia?
/3Para practicar en deporte no es imprescindible
conocer unds normas, dprenderlas o memorizarlas?
/3Aprender otros idiomas no es también disfrutar con la
sonoridad de sus palabras?/ 3La Historia no se
construye con pequefias historias que nos ayudan a
entender lo que somos ahora?



Horario de lectura

Hay infinidades de momentos para disfrutar de la lectura y en esta pantalla
vas a descubrir cémo aprovechar las diferentes materias curriculares para
disefiar actividades de lectura vinculadas con ellas. Desde mateméticas
hasta ciencias naturales, pasando por arte, tecnologia y, por supuesto,
lengua y literatura siempre con un punto curioso y creativo.

HORARIO DE LECTURA

. HISTORIA:
LENGUA Y LITERATURA: EDUCACION FISICA.: -
JUGAR CON LAS PALABRAS CUENTOS MOTORES BIOGRAFIAS QUE CAMBIARON
EL MUNDO
: , CIENCIAS SOCIALES: TECNOLOGIA:
A POE@QEE"?;?QEJ-MEROS VALORES PARA VIVIR EN CREACION EN DISTINTOS
SOCIEDAD FORMATOS
CIENCIAS NATURALES: COMbEL]\:SXQSEXgﬁ/TSéEL%’;’CON ARTE Y MUSICA:
LIBROS INFORMATIVOS 5ROS PEQUERIOS MUSEOS PORTATILES







LENGUA Y LITERATURA
“Jugar con las palabras”

Aparte  del  enfoque  mds
tradicional que invita a dedicar
media hora de lectura obligatoria
en el aula, a leer un libro por
trimestre o a completar fichas al
terminarlo, existen otras
posibilidades que permiten
disfrutar de la lectura de una
manera diferente, a partir de su
vinculacién con el juego, con la
imagen o con la construccién de
significados e historias propias, y
se alejan  mucho de la
obligatoriedad.  Aqul  tienes
ejemplos que te pueden servir
para trabajar en la clase de
Lengua.




Troche es un ilustrador uruguayo
R BT it e v T ST afincado  en  Argentina.  Sus
e 8 R TR H et ilustraciones se hicieron visibles a
: . i*5* TROCHE - '-

: 3 olibujos inviSibles -‘_-A'j -

través de sus perfiles en redes
sociales y fue asi como surgié la
idea de hacer un obra en el que se
recopilaran  algunas  de  sus
creaciones. Se llama  Dibujos
invisibles, estd compuesto por
sencillas ilustraciones en blanco
negro pero con oun hondo
significado. Los temas que trabaja
son el paso del tiempo, los ciclos
dela vida y las emociones a través
de su vinculo con la naturaleza. Es
un excelente recurso para crear
microhistorias, poemas, relatos o
trabajar la creacién de significados
a partir de imdgenes en la clase de
lengua.

P -
L4 .
. ¢ .




*BLACKIEBOOKS »

DE ESCRITURA DIVERTIDA

4P

E€ Hematocnitico

OCgo. Ca.pdevito

El Hematocritico es un profesor y
humorista  conocido  por  sus
andlisis de obras de arte en clave
de humor. Ha publicado diversos
libros  relacionados con esta
temdtica, como £/ Hemotocritico
de/ arte (Caramba Ediciones,
2072), ademds de obras infantiles,
como Feliz Feroz (Anaya, 2014) y
es muy activo en sus perfiles
sociales con temdticas vinculadas
con la educacién, la literatura y la
actualidad. Su lema es “si algo te
hace refr, lo recuerdas mejor” y
en este Cuaderno de escritura
divertida (Blackie Books, 2018)
propone ejercicios para nifios
curiosos que quieran divertirse
jugando  con las  paldbras,
cambidndolas, experimentando
con su sonoridad y con todas sus
posibilidades.



)
* Escribe tus
propios cuentos

_Not".\-‘:ias

* Redacta: —An¢nimos
~Cartag

* Disefia anuncios
* Crea personajes

* Reinventa
cuentos clésicos

essiy mucho més!

Raquel Diaz Reguera es autora de
libros  infantiles y  también
manuales de escritura creativos,
como este Laboratorio Portdtil de
Escritura  con  ejercicios vy
propuestas divertidas para escribir
cuentos, disefias anuncios, crear
personajes o reinventar historias
conocidas con ideas nuevas.
Publicado por la Editorial Tres
Tristes Tigres, pone en evidencia la
cantidad de propuestas que
podemos llevar a cabo con
primeros lectores a partir de
argumentos sencillos  vinculados
con el arte de contar. 3Te animas a
jugar? Pasa a la siguiente pantalla
para descubrir de qué historia
estamos hablando...






MATEMATICAS

“La poesia de los nGmeros”

Los nOmeros también cuentan. Es
imposible  resolver ~ un  problema
matemdtico sin antes entender qué te pide
el enunciado. Ademds, las matemdticas
tienen mucha poesia y asi lo demuestran
algunas composiciones de Gloria Fuertes,
Pablo Neruda o Wislawa Symborska. Y
también tienen humor. O si no que se le
pregunten a Edvardo Séenz de Cabezdn,
un profesor de la Universidad de La Rioja
que fundé The Big Van, un grupo de
monologuistas que viaja en furgoneta
ensefidndole al mundo cémo de hermosa
puede ser su materia y la ciencia. En esta
pantalla puedes disfrutar con un profundo
poema numérico de Wislawa

Szymborska, premio Nobel de Literatura
en 1996.

CONTRIBUCION A LA ESTADISTICA
Wislawa Szymborska
De cada cien personas,
las que todo lo saben mejor: cincuenta y dos,
las inseguras de cada paso: casi todo el resto.
Las prontas a ayudar, siempre que no dure mucho:
hasta cuarenta y nueve, las buenas siempre,
porque no pueden de otra forma: cuatro, o quizd cinco.
Las dispuestas a admirar sin envidia: dieciocho,
las que viven continuamente angustiadas
por algo o por alguien: setenta y siete.
Las capaces de ser felices: como mucho, veintitantas,
las inofensivas de una en una,
pero salvajes en grupo: mds de la mitad seguro.
Las crueles cuando las circunstancias obligan:
eso mejor no saberlo ni siquiera aproximadamente.
Las sabias a posteriori:
no muchas mds que las sabias a priori,
las que de la vida no quieren nada mds que cosas:
cuarenta, aunque quisiera equivocarme.
Las encorvadas, doloridas
y sin linterna en lo oscuro: ochenta y tres,
tarde o temprano, las dignas de compasién:
noventa y nveve,
las mortales:
cien de cien.
Cifra que por dahora
no sufre ningdn cambio.




> 49 0:56/10:39

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=jej8qlzIAGw

Aqui puedes disfrutar de un

ejemplo  de  matemdticas
divertidas gracias a Edu
Cabezdén de |a Sal,

matemdtico de profesién e
integrante  del grupo de
monologuistas The Big Van,
que recorre Espafia
compartiendo sus divertidos
mondlogos sobre ciencia vy
demuestra que hasta las
matemdticas tienen sentido del
humor. Desclbrelo y disfruta
con el video.


https://www.youtube.com/watch?v=jej8qlzlAGw

CIENCIAS NATURALES:

“Libros informativos”

Los libros informativos en la
actualidad son un excelente recurso
para conocer temas en profundidad.
Cada vez aparecen titulos mds
cuidados, mds originales y mds
interactivos para demostrar que es
posible informar y a la vez disfrutar
del valor estético de la informacién.
Son un gran apoyo para el drea de
ciencias, y hay ejemplos valiosos
para trabajar el tema de los
animales, el cuidado de la naturaleza
o los distintos ecosistemas. Se
utilizan para completar de una forma
visual y estética una explicacién més
técnica.

27 EDICION

GUILLAUME DUPRAT

7ZOOPTICA

;SABES COMO VEN LOS ANIMALES?




JoAnn Deak, Ph. D,
lustrociones de Sarah Ackerley

Editorial Juventud

Tu fantdstico y eldstico cerebro es
uno de los pocos libros sobre
neurociencid pard nifilos que merecen
la pena. La ciencia también ayuda «
conocer el cuerpo desde dentro y «
saber cémo funciona. Este libro es
ideal para descubrir el
funcionamiento  del  cerebro vy
resaltar su importancia como motor
del resto de funciones corporales.
Con él, descubriremos que el cerebro
tiene mucho que ver con las
emociones y con el aprendizaje. Que
es el 6rgano que manda las érdenes
al resto de partes del cuerpo y que
cuidarlo es fundamental. Merece Ia
pena compartir esta lectura como
una introduccién a la neurociencia,
una linea de trabajo muy necesaria
en la educacién actual.



EDUCACION FiSICA:

“Cuentos motores”

La  educacién  fisica puede
convertirse en una materia orientada
a mejorar la expresién corporal, la
capacidad creativa y el desarrollo de
la imaginacién cuando se realiza un
acercamiento a través de la lectura.
Normalmente deporte y lectura
aparecen como disciplinas
enfrentadas pero son perfecfdmenfe
complementarias. De hecho, hay
cuentos que invitan a ponerse en
movimiento. Son los cuentos motores:
cuentos vivenciados Yy jugados de
forma colectiva con el objetivo de
desarrollar |la psicomotricidad, la
coordinacién y  explorar  otras
habilidades de los lectores a la vez
que desarrollan su imaginacién.

Vamos a Cazar un Oso

s ]
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Michael Rosen Helen Oxenbury
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La lectura y el deporte tienen adn
mds similitudes. Por ejemplo,
compartir  valores,  disfrutar
protagonizando historias —reales
o imaginarias- sobre derrotas vy
victorias, y  contribvir  dl
desarrollo de hdbitos de vida
saludable. Si, tanto la lectura
como el deporte son fuente de
salud. En el afio 2070 desde la
Fundacién ~ Germdn  Sdnchez
Ruipérez, de la que ya has oido
hablar en pantallas anteriores,
compartieron una guia de lectura
que lleva por titulo “El deporte en
la literatura infantil y juvenil” y
relne una amplia seleccién de
obras de ficcién e informativas
para trabajar sobre el tema en el
auvla.

Fundacion German

DEPORTE

|‘ Sanchez Ruipérez

NFANTIL

NLALITERATURA
‘jUVEN“-




CIENCIAS SOCIALES

“Valores para vivir en sociedad”

El objetivo de las ciencias sociales en |
educacién  estd  relacionado  con
proporcionar herramientas para que
nifios y [Ovenes aprendan a vivir en
sociedad y respetan las normas de la
vida colectiva. Esto implica trabajar
sobre los valores, sobre los grupos
socidles y la forma de organizarse.
Desde la propia importancia de una
persona hasta la sociedad en la que se
encuentra pasando por su nicleo
familiar. Se pueden abordar contenidos
que trabajen interculturalidad,
integracién, valores, etcétera.

SEBASTIAN DE LA SERNA

https://issuu.com/alberto.carmona/docs/me

gusta la gente/5



https://issuu.com/alberto.carmona/docs/me_gusta_la_gente/5

INGLES/ OTRAS LENGUAS
“Comunicarse a través de los
libros”

Aprender un idioma implica manejar
las cuatro destrezas bdsicas en la
lengua de destino: hablar, escuchar,
leer y escribir. La literatura infantil y
juvenil en versién original es una
herramientas  extraordinaria  para
practicar estas destrezas y permitir
que los lectores, desde muy pequefios,
descubran la  sonoridad de las
palabras en otra lengua y ademds
jueguen, se sorprendan y a la vez
aprenden con ella. Esta pantalla se
centra en el aprendizaje de inglés
como segunda lengua y como
necesidad de primer nivel en Ia
sociedad actual.




Go Away, Big Green Monster

MAS VIDEOS

b ) 011/1:34

£ Youlube =+

Los videocuentos son un
excelente recurso para
contar, cantar y jugar en
inglés. En esta pantalla puedes
ver un ejemplo de los cuentos
en video incluidos en la web
Leemos en inglés, que recoge
recomendaciones de lecturas
de calidad en versién original
y ademds las complementa con
ofras propuestas prdcticas.
Después de ver el video
puvedes disfrutar con otras
versiones en este enlace:

www . |leemoseningles.com



http://www.leemoseningles.com/

HISTORIA
"Biografias que cambiaron el
mundo”

La Historia en maydsculas se
escribe con las pequefias historias
personales de todos los que han
pasado por ella, y han ayudado a
cambiarla. Su vida de alguna
manera ha hecho que tu vida sea
la que es ahora, y por eso es muy
interesante acercarse a todas
estas figuras histéricas a través
de sus biografias. De nuevo te
recomendamos  ediciones  de
formato cuidado, con informacidn
y valor estético a partes iguales.
5Quién dijo que la historia tenfa
que ser aburrida?




>
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www.youtube.com/watch2v=TJIsi2ZDSFY

Aqui puedes descubrir “La 2°
Guerra Mundial en 10 minutos”,
una propuesta de video incluida en
el canal de Memoria de pez,
enfocado a compartir contenidos
vinculados con la Historia a través
de videos con ilustraciones
cuidadas y un punto de vista tanto
did4ctico como divertido. En
palabras de sus autores, dos
j6venes de Gijén -uno divulgador
histérico y otra ilustradora- “hay
que intentar hacer de la Historia
un cuento lo més divertido
posible”.

https://www.youtube.com/channe

|/UCPH3O0299Y_jrVBCQM{QZNS
g/featured?disable_polymer=1



https://www.youtube.com/watch?v=TJIsi9ZDSFY
https://www.youtube.com/channel/UCPH3Oz99Y_jrVBCQMjQZNSg/featured?disable_polymer=1

TECNOLOGIA

“Creacidn en distintos formatos”

Nos referimos al conjunto de
habilidades, técnicas y conocimientos,
que aplicadas correctamente
permiten a las personas resolver
problemas y/o dar respuesta a sus
necesidades. Son asignaturas muy
vinculadas a las ideas, que deberian
tener un lugar destacado en el
curriculum y ademds ayudan a nivel
préctico a las personas. La tecnologia
aplicada a la lectura, invita a conocer
distintos formatos que de forma
inesperada y a través de sencillos
elementos, también e conviertan en
libros. Estd muy vinculada a la
creatividad y relacionada con los
libros en pop up, la papiroflexia, los
troquelados y ofros.




Los libros también son museos
portdtiles, como decia Ia
ilustradora  polaca  Kveta
Pacovska. Entre sus pdginas se
deleita uno con el interesante
didlogo que establecen las
ilustraciones, en el caso de los
libros ilustrados con los textos
que las acompafian, con los
recuerdos que nos evocan esos
propios textos; o con los textos
que imaginamos al ver una
ilustracién  que nos inspira.
Miles de posibilidades que
demuestran que ademds de
lectores naturales, todos somos
también artistas. En |a imagen
tienes un ejemplo del trabajo
de Kveta.

Reflexiona sobre la importancia de la educacién
artistica en el curriculum escolar a través de
este articulo publicado en el Diario de Navarra.
En él se afirma con rotundidad que el descenso
de la educacién artistica produce alumnos
analfabetos visuales.

http://www.diariodenavarra.es/noticias/maga
zine/sociedad/2016/12/08/el descenso educa

cion artistica_produce alumnos analfabetos v

isvales 503940 1035.html



http://www.diariodenavarra.es/noticias/magazine/sociedad/2016/12/08/el_descenso_educacion_artistica_produce_alumnos_analfabetos_visuales_503940_1035.html

ARTE

“Encontrar significados”

El arte y la literatura son dos
disciplinas en continvo didlogo. El
artista busca transmitir sus emociones
a través de sus creaciones y la
iteratura lo hace a través de las
palabras. Juntas construyen
significados que se complementan en
la mente del espectador- lector y le
invitan a crear su propio sentido,
aportar  su  sentido  critico vy
desarrollar  su  imaginacién y
creatividad.

Observa detenidamente esta obra de arte que
lleva por titulo “Self Portrait Suspended VI” de
Sam Taylor Wood. Es una fotografia en la que
aparece la propia autora. Ahora imagina su

historia  3qué  significa? 3qué  sentimientos
despierta en ti¢ 3qué querfa transmitir?



Este es el
cuadern@
de
artista

Pwr A
descubrir

Descubre el arte con La Coleccion Telefénica NPuro

En esta Gltima pantalla dedicada a
explorar la relacién entre el arte y la
iteratura puedes convertirte en
artista gracias a esta obra de Pufio,
ilustrador  espafiol, disefiada
editada por la Fundacién Telefénica.
Se llama “Este es el cuaderno
de.......... , artista por descubrir”
se dirige tanto al puiblico infantil
como al adulto.

En él se presenta una coleccién de
actividades artisticas para conocer
el trabajo y la vida de dieciocho
personajes destacados en el mundo
del arte. De una forma préctica,
atractiva e innovadora, permite
contar, crear y compartir
creaciones artisticas basadas en
figuras que han influido mucho en la
Historia.



FUTURO

4 s
Imaginar otras posibilidades”

Un cuadernillo repleto de propuestas de
Worw'der Ponder para mirar, leer hablar,
dl/lt)g|ar y pensar sobre el futuro. Dieciocho
pdginas ({18!) donde podrés predecir el
futuro; imaginarte cémo serfa una vida
100% virtual; pasearte por una galerfa de
inventos del futuro y disefiar tus propios
inventos; mirar, imaginar y dibujar posibles
evoluciones del cuerpo humano en el
futuro;; enviar postales al pasado y
pos’rolg§ al  futuro; comisariar una
exposicién para un futuro museo terricola
d(-?l siglo XXI; imaginar el futuro con todo
lujo de detalles, entreabrir una ventana dl
peor futuro posible; abrir de par en para
una ventana al mejor futuro posible, y
animarte a participar en el concurso de
relatos, “Un dia de 2984” (las bases
completas aqufi).

{FUTURURO!

es un proyecto
internacional en

el que Wonder

Ponder invita a

personas de todas

las edades a

imaginar, escribir,

dibujar, conversar

y hacerse preguntas
interesantes sobre el
futuro para pensar de
manera tan profunda
como juguetona acerca
del futuro que queremos y
el que no queremos y sobre
las posibilidades de hacer
algo al respecto.

.FUTURURU!

“nSE ACABAR £
LAS GUERMI;e)’

Forma parte de la investigacién ;

de un libro que queremos publi- 6:)"5]-5 EL
car en el afio 2022 y se ha creado UTvR0?
en el marco de la programacién
de talleres de la temporada 2021-
22 de Wonder Ponder en Espacio
Abierto. Después de leer, hablar,
dibujar y escribir con este cuader-
nillo, hay varias maneras en las
que puedes ayudarnos con nuestro

proyecto. Puedes fotografiar la /‘//
pdgina de la entrevista con el >
ser humano de 2984 y la postal L -
para el futuro en la pégina n ¢COMO No
y envidrnosla a wonderpon- TE GUSTARfﬂ
derfuturequestions@gmail. NADa DE N

com, indicando nombre y Que F ADA
edad de la persona pregun- VERA EL
tona en cuestién. Para los que FUT”RO?

nos quieran hacer un regalo

més grande todavia, podéis

mandarnos imégenes de todas

las péginas del cuadernillo en las \‘ 4 A“TOS
que se hayan aportado dibujos o P b, b"u uR05

preguntas. iNos encantaré verlo! De B ) f\,‘ LES
entre todas las preguntas que reciba- l' ?05‘:“)

mos de nifias y nifios como 14, selec-


https://www.wonderponderonline.com/s/Bases_Concurso_2984.pdf

Metodologia de trabajo para
explorar la lectura de forma
transversal en todas las dreas y
materias curriculares. Ejemplos,
ideas y propuestas curiosas para
levar ol auvla de Educacién
Infantil, Primaria y Secundaria.

Mds informacidn:

Unpuntocurioso

www.unpuntocurioso.com

HORARIO DE
LECTURA

con Unpuntocurioso

EDUCACION INFANTIL
EDUCACION PRIMARIA
EDUCACION SECUNDARIA




iMUCHISIMAS GRACIAS POR TODO!

www.unpuntocurioso.com

“Habia una vez una palabra
redonda, entera, brillante.
Adentro de la palabra estaba el mundo.
Y en el mundo estabamos nosotros,
diciéndonos palabras.”

(Graciela Montes)


http://www.unpuntocurioso.com/

