APRENDIZAJE ACTIVO
Y HERRAMIENTAS

DIGITALES
SESION 2

MARIA DEL SAZ-OROZCO ERADES




APRENDIZAJE BASADC
PROYECTOS

PREGUNTA GUIA CONTENIDO DEL INVESTIGACION COMPETENCIAS  PRODUCTO FINAL
CURRICULO CLAVE PRESENTACION
COMUNICACION




APRENDIZAJE BASADC
PROYECTOS

TRABAJO EN EVALUACION ORGANIZACION ~ TRANSVERSALIDAD
EQUIPO




EJEMPLOS DE PREGUNTA
GUIA

e HOW CAN WE HELP SECOND GRADERS TO LEARN PRESENT SIMPLE?

e HOW CAN WE DESIGN A SUSTAINABLE CITY?

e HOW CAN WE MAKE OTHER PECPLE RECYCLE?
e HOW WOULD YCU CREATE AND ADD

e HOW WOULD YCU PLAN A TRIP TO LONDON?

e HOW WOULD YCU PLAN THE CLYMPIC GAMES?



SHRELOCK'S ACADEMY

CURSO: 3° DE PRIMARIA

ASIGNATURAS: SCIENCE, INGLES Y ARTS
CONTENIDO: ANIMALES, VERBOS DE ACCION, CAN Y
HAVE GOT

DURACION: 1 MES

METODOLOGIAS: ABP, RET0S, GAMIFICACION
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https://drive.google.com/file/d/1qr9Cz8EG0QxtHKIfraNsAlS6ULLSHjBA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qr9Cz8EG0QxtHKIfraNsAlS6ULLSHjBA/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1nYmXschUDaA44I2jWKuS-YzlTdoSWqlC/edit?usp=sharing&ouid=100179402236066979279&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1GunqLHUyS5ufmI5pLgr9y1dGFPYkutiS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1IInCprb30DhEAV2xIck5kpg08BjBbv0Q/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Z62ljF2WFPpQXwgoeSRRmbOWNTM-SVY3?usp=sharing

RETOS

CARTA CON EL RETOC

CONTROL DEL TIEMPO g

CUADERNOC DE CAMPO

DOSSIER

WONDER WALL



https://drive.google.com/file/d/1ZjBeNzn42uVOvivl-pgY7wOdv8OlejDt/view?usp=sharing
http://www.yeray.com/generadorcartas/
https://app.classroomscreen.com/
https://drive.google.com/file/d/1Td8qgOd8aHAzmtOcGgR6FQ7ayczh8KXE/view?usp=sharing

WONDER WALL u



https://drive.google.com/file/d/1w9Qs034y6Y1-QnTwiz5mzYzCcXWnIfSk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fN-ultU1e_0XIQsK6OWh_BETigjNmC_x/view?usp=sharing
https://www.teachstarter.com/
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https://drive.google.com/file/d/1yXnh-o5vp2RZ0PRFWlKiqvInc_lcFNbc/view?usp=sharing

MAMMALS- WILDBCAR
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https://drive.google.com/file/d/1yXnh-o5vp2RZ0PRFWlKiqvInc_lcFNbc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WU2_kZmzDZ1MQiYGfPaAtzZTQx4GcR0N/view?usp=sharing
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LETTER TO SHERLOCK
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https://drive.google.com/file/d/1SZWG8ZHZoiXlhIXqKV2jNu7oYOtHw_xo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ggcyoT0vP4zWrmb-UypDOpl22jID7zL/view?usp=sharing
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ENQUIRY ABOUT AMPHIBIANS AND REPTILES

Your name:

Who did you ask to7

AMPHIBIANS | REPTILES
I

r i T A |
Cxample: | he.; have Lungs
i [ [

"’

REPTILES AND AMPHIBIANS

AMPHIBIANS AND REPTTLES CHARACTERISTICS

They are hotched from eggs Undergo metamorphosis,

They live in or near water They are
cold-blooded

y are vertebrate,
They have teeth and can bite

They have gills to breathe underwater as well as lungs to breath out of
woter

Have webbed "legs” for swimming

ies hove same shape os adults but smaller They have smooth, moist skin, no scales

They breathe air and have lungs.

y are covered with scales Their outer surface is dry and rough

¢ TeachIT


https://drive.google.com/file/d/1JSEp0T2sWYx23V24Dj5e3s4N6Eqa2L4O/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1L_pOy8t30CuL9zF6Bq4jpzpCsQJj1J16/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xFAz7WGOklQYWIUk_GvhhkuF2O7CZmvv/view?usp=sharing
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https://sites.google.com/zolaschool.es/becomeasherlock/challenge-4
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CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

COMPETENCIAS CLAVE ﬁ PRODUCTO FINAL y RECURSOS

ESTANMDARES DE APRENDIZAJE & =

HERRAMIENTAS TIC

METODOS DE EVALUACION

DIFUSION



https://conecta13.com/canvas/
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SESION DESCRIPCION (Estandares) COMPETENCIAS Y
CONTENIDOS

INTRODUCCION AL TEMA DE ANIMALES COMPETENCIAS:

CCL, AA.

Erainstorming
Prezentar cuademo de campo y explicar expecialivas.

MAMIFEROS- JABALIES CONTENIDOS:
Cada grupo tiene una carda en su mesa {poner pisiaz). Una Observacion y estudio de los
pista en cada caria animales.

Caracteristicas vertebrados.
Trabajar en grupo para poner en comun las pistas y Ia Mamiferos
informacion. (Blogue 1: 1.1; 1.3; 1.4; 2.1; 4.5; 5.1)

COMPETENCIAS:

CCL, CD. AA CSC. SIE

INTRODUCCION AL JUEGO DE SHERLOCK COMPETENCIA 5:
G

Video de introduccion =

Entregar carta (tiemen que firmarla)

Darles |as farjetas grandes donde haran el recuento de puntos.

Explicar las reglas del jusgo ¥y molivarles con historia

Explicar el frabajo cooperativo v asignar roles explicando en

qué consiste cada rol

Diar dossier- Un dossier por grupo.

TODO BIEM



https://docs.google.com/document/d/1htcf80ssJ011zpBVjljrIHOgBKch3UEY/edit?usp=sharing&ouid=100179402236066979279&rtpof=true&sd=true

MAS EJEMPLOS



https://drive.google.com/file/d/1lh-9MGRzplKlzTyYB4v9T1f-ahwJp8yU/view?usp=sharing

|

MAS EJEMPLOS

CITA CON EL DOCTOR
VIAJE A JAPON
ENTREVISTA A DEPORTISTA ESTRELLA
CREAR RESTAURANTE- ROLEPLAY
JUEGO DE MESA DE ANIMALES


https://drive.google.com/drive/folders/16ZMMgC8OIom1CSyUft_sJGOb2gUU3bEV?usp=sharing

ELEMENTOCS IMPOCRTANTES EN UN

e PORTADA LLAMATIVA

e INSTRUCCIONES, OBJETIVOS
e ROLES COOPERATIVOS

e CHECKLIST DE LAS TAREAS
e TAREAS

e EVALUACION



PINCHA AQUI


https://view.genial.ly/60e821b11cfa0c0d9cafacc4/presentation-formacion-genially

