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http://www.youtube.com/watch?v=jEcbkusXUlo


http://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds


http://www.youtube.com/watch?v=CsGlzu2NzX0


Es una técnica de aprendizaje que
traslada la mecánica de los juegos al
ámbito educativo con el fin de conseguir
mejores resultados en nuestros alumnos
generando experiencias positivas y
motivadoras.



Vamos a ver 

algunos 

ejemplos...



https://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores
https://lolacarpenter.wixsite.com/oimev
https://jfernandezgalera.wixsite.com/clasedelosheroes/nosotros
https://joseluisredondo.wixsite.com/maindala


https://view.genial.ly/5db20c9842f1f60f5fc764bd
https://view.genial.ly/5bfeff91869cb702084d0b13/interactive-content-1x02-el-misterio-del-sr-tilde
https://view.genial.ly/60ab8914531c100dd6719eeb/interactive-content-repaso-ccnn-y-ccss-fin-de-curso-2o-ep
https://view.genial.ly/611a6e8e6e02be0dce98f20b/interactive-content-de-roma-a-coca
https://view.genial.ly/5db20c9842f1f60f5fc764bd


Técnicas mecánicas 

y dinámicas

del juego ¿Por qué 

funciona esto…?



Técnicas
Dinámicas

Motivan al alumno para jugar y 

seguir adelante en la 
consecución de sus objetivos

Mecánicas

Recompensan al alumno en 

función de los objetivos 
alcanzados



Técnicas

Dinámicas

Recompensa

Estatus

Competición

Logro



Técnicas 
mecánicas

Puntos

Niveles

Premios

Regalos
Clasifica-
ciones

Desafíos

Retos/

misiones



Vamos a ver 

algunos 

ejemplos



RETOS

https://antttuan.wixsite.com/mateaventuras






Muy bonito todo...

Pero esto...

¿Cómo se empieza? 

¿Cómo se hace?



ELEMENTOS

NARRATIVA

REGLAS

ESTÉTICA
TECNOLOGÍA

OBJETIVOS

MATERIALES



COMPONENTES

del

juego
¿Qué es 

lo que 

tiene 

esto…?



AVATARES

https://www.bitmoji.com
https://avatarmaker.com
https://starwarsavatar.com


INSIGNIAS

https://www.makebadg.es
http://www.badgecreator.com/index.htm


CARTAS

https://clashroyalecardmaker.com
http://www.hearthcards.net


CONCURSOS

https://get.plickers.com
https://quizizz.com
https://kahoot.com
https://forms.office.com


PLATAFORMAS

GAMIFICADAS

https://www.classdojo.com/es-es/


PLATAFORMAS

GAMIFICADAS

https://www.classcraft.com/es/


PLATAFORMAS

GAMIFICADAS



¿Quiéres más?

https://www.gamificatuaula.org
https://www.agorabierta.com
https://www.instagram.com/
https://es-es.facebook.com/
https://www.actiludis.com/2021/08/25/grupos-y-canales-educativos-en-telegram/
https://www.elblogdelsrruiz.com/


Ahora… 

¡vosotros!
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