


l P/wp%of&m&
e (empreiucs
3. Tifzm de bolas

4, w%adem q/wl%
4 gws, casas y

6. Reglos bisicas

7 ome ganar
5. (C/)éotws

9. CWWI&






Y ¢
cCOMO CON
SEGUIR EL
PROPOSITO?







4
CAMPO DE FUTBOL sALA







|

|

|
k
|
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El Guarndian

COUIPOS DE 5: 1 6GUARDSAN /1 BUSCADOR / 1 GOLPEADORES / 2 CAZADORES
EIPOS DE 6: 16uaRDSAN /1 BUSCADOR / 1 GOLPEADORES / 3 CAZADORES

COUIPOS DE 7: 1 6uARDSAN /1 BUSCADOR / 2 GOLPEADORES / 3 CAZADORES
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https://www.youtube.com/watch?v=94ST29HhdNA
https://www.youtube.com/watch?v=iQWWc1WREE0
https://www.youtube.com/watch?v=2Z5rrrnKJnE










