
Cómo hacer un ESCAPE ROOM con ONENOTE
LOS PASOS

1. Elige tu tema
¿Qué contenidos quieres 
trabajar?
¿Qué destrezas, 
competencias quieres 
desarrollar?

2. Desarrolla las pruebas
Problemas, preguntas…

3. Inventa una historia
Creativa, interesante, 
atrapadora, involucradora…

4. Crea un objetivo
Un premio, que sirva como 
examen…
Se trata de dar una 
motivación.

5. Piensa las pistas
En muchas ocasiones pueden 
trabarse con las pruebas.

6. Evalúa
Incluso puedes calificar. El 
desarrollo, el tiempo, el nivel 
alcanzado, un test…

7. Prueba el juego
Para que no falle nada.

En las SECCIONES creo las 
diferentes páginas.

Cada sección es considerada 
como un nuevo nivel.

Protejo con contraseña el acceso.
Y guardo las contraseñas en lugar 
seguro: NO EXISTE MANERA DE 
RECUPERARLAS.

En las PÁGINAS creo 
los contenidos:

· Las pruebas
· La historia

Se escriben contenidos 
del mismo modo que 
cualquier procesador de 
textos.

· Puedo insertar imágenes de mi equipo, de la cámara o desde Bing.
· Puedo insertar vídeos por aquí o con tan solo pegar el enlace.
· Puedo insertar vínculos a páginas web mostrando el texto que desee.
· Puedo grabar audios directamente sobre la página.

Existen diversas 
herramientas para 
dibujar, convertirlo a 
una forma o expresar 
fórmulas matemáticas.

Los contenidos se integran 
en cuadros de texto que 
pueden ser movidos por 
toda la página y 
cambiados de tamaño.
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