
Introducción a la

Fotogrametría Digital

CREANDO NUESTRO MODELO 3D



Softwares fotogramétricos
Nombre Tipo Sistema operativo Precio

COLMAP Aérea, corto alcance Windows, macOS, Linux Gratuito

Meshroom Aérea, corto alcance Windows, Linux Gratuito

MicMac Aérea, corto alcance Windows, macOS, Linux Gratuito

Multi-View Environment Aérea, corto alcance Windows, macOS Gratuito

OpenMVG Aérea, corto alcance Linux, Windows, MacOS Gratuito

Regard3D Aérea, corto alcance Windows, macOS, Linux Gratuito

VisualSFM Aérea, corto alcance Windows, macOS, Linux Gratuito

3DF Zephyr Aérea, corto alcance Windows 250 €/mes (sin IVA)

Autodesk ReCap Aérea, corto alcance Windows 55 €/mes o 450 €/año

Agisoft Metashape Aérea, corto alcance Windows, macOS, Linux Desde 160 €/año

Bentley ContextCapture Aérea, corto alcance Windows A petición

Correlator3D Aérea Windows Desde 250 €/mes

DroneDeploy Aérea Windows, macOS, Android, iOS Desde 90 €/mes

Elcovision 10 Aérea, corto alcance Windows A petición

iWitnessPRO Aérea, corto alcance Windows 2 200€

IMAGINE Photogrammetry Aérea Windows A petición

Photomodeler Aérea, corto alcance Windows 50€/mes o 2 600 €/añ

Pix4Dmapper Aérea Windows, macOS, Android, iOS 215€/mes o 2 600 €/año

RealityCapture Aérea, corto alcance Windows
Unos 8 € para 3 500 créditos PPI

Licencia ilimitada: 3 320 €

SOCET GXP Aérea Windows A petición

Trimble Inpho Aérea, corto alcance Windows A petición

WebODM Aérea Windows, macOS Desde 50 €

Fuente:  ALL3DP



Softwares fotogramétricos
3DF Zephyr

• Interfaz anticuada

• Intiutivo

• Opción gratiuta (limitada)

• Se ha quedado rezagado

https://www.3dflow.net/3df-zephyr-photogrammetry-software/


Softwares fotogramétricos
Autodesk ReCap

• Interfaz muy sencilla e intuitiva

• Modelos 3D de buena calidad

• Opciones de exportación

• Licencia cara

https://www.autodesk.es/products/recap/overview?term=1-YEAR&tab=subscription


Softwares fotogramétricos
Reality Capture

• Interfaz compleja

• Modelos 3D de gran calidad

• Rápido y versátil

• Licencia cara

https://www.capturingreality.com/


Softwares fotogramétricos
Agisoft Metashape

• Interfaz sencilla

• Modelos 3D de gran calidad

• Multitud de opciones (algunas 
requieren PRO)

• Licencia asequible

https://www.agisoft.com/


Agisoft Metashape
https://www.agisoft.com/

https://www.agisoft.com/


Agisoft Metashape
https://www.agisoft.com/

https://www.agisoft.com/


Agisoft Metashape

Visor 3D

Barra de herramientas

Espacio de 

trabajo



Agisoft Metashape
Controles

Click izquierdo + ratón: Rotación del objeto

Click derecho + ratón: Movimiento del objeto

Barra de herramientas → Modelo → Vistas predefinidas

Num. 5: Cambio perspectiva/ortogonal

Num. 1: Frente

Shift + Num. 1: Detrás

Num. 3: Izquierda

Shift + Num. 3: Derecha

Num. 7: Arriba

Shift + Num. 7: Abajo



Agisoft Metashape
Proceso

Alinear fotografías → Puntos clave

Puntos clave → Nube de puntos densa

Nube de puntos densa → Malla geométrica

Malla geométrica → Texturizado 



Agisoft Metashape



Agisoft Metashape



Agisoft Metashape
Máscaras

Tijeras Inteligentes:

Click idzo. + Ctrl + Ratón



Agisoft Metashape
Máscaras

Una vez tengamos la 

selección: 

Click dcho. → Añadir 

selección

IMPORTANTE: Las partes oscurecidas NO aparecerán en el modelo 3D

Click dcho. → Invertir selección



Agisoft Metashape
Alineamiento de fotografías: Puntos clave

Ajustar la precisión en 

función de nuestro equipo

> Nº de puntos

> Nivel de detallePuntos clave 

(si tenemos máscaras)



Agisoft Metashape
Alineamiento de fotografías: Puntos clave y orientación del modelo



Agisoft Metashape
Orientación del modelo



Agisoft Metashape
Nube de puntos densa

Ajustar la calidad en función de 

nuestro equipo

(+ calidad = + tiempo de procesado)
Puntos que queremos escoger o eliminar 

(Detalles = Leve)

(Simpleza = Agresivo)



Agisoft Metashape
Nube de puntos densa



Agisoft Metashape
Eliminar puntos de error y sobrantes



Agisoft Metashape
Eliminar puntos de error y sobrantes



Agisoft Metashape
Eliminar puntos de error y sobrantes



Agisoft Metashape
Generación de la malla

Arbitrario → Modelo 3D

Bajorrelieve → Modelos de terreno
Ajustar en función de nuestro equipo

(+ caras = modelo 3D + pesado)



Agisoft Metashape
Generación de la malla



Agisoft Metashape
¿Errores en la malla? Cierre de agujeros



Agisoft Metashape
Texturizado

+ Resolución = + Detalle

(1024, 2048, 4096, 8192…)

Origen SIEMPRE imágenes



Agisoft Metashape
Texturizado



Agisoft Metashape
Exportar modelo 3D



Agisoft Metashape
Exportación

Formato .obj (+.mtl) o .fbx

La textura está vinculada a nuestro archivo 3D: MISMA CARPETA




