
Introducción a la

Fotogrametría Digital

EDITANDO NUESTRO MODELO 3D

RENDERIZADO



Blender: Boleanas
Boleana

• Utilizar un objeto 3D para cortar otro objeto 3D

• El corte del objeto 3D se hará de acuerdo a la geometría del objeto 3D utilizado para 
cortar



Blender: Boleanas



Blender: Boleanas

Add

↓

Mesh

↓

Cube



Blender: Boleanas

Escalar cubo (S)

Mover cubo (G)



Blender: Boleanas

Seleccionar modelo 3D

Add Modifier: Boolean

Cuentagotas:

Seleecionar cubo



Blender: Boleanas

Probar: Intersect, Union, Difference y aplicar modificador



Blender: Boleanas

Probar: Intersect, Union, Difference y aplicar modificador



Blender: Boleanas

Perfiles de corte recto



Blender: Enmarcando el objeto

Add

↓

Mesh

↓

Cube



Blender: Enmarcando el objeto

Escalar (S) el cubo y ajustarlo a nuestro objeto



Blender: Enmarcando el objeto

Modo Rayos X / Transparencia
(Sólo vista sólida)



Blender: Enmarcando el objeto

- Seleccionar 

opción 

seleccionar caras 

(dcha., Face

Select)

- Seleccionar cara 

frontal del cubo

- Supr. - Faces



Blender: Enmarcando el objeto

Volver a modo objeto



Blender: Enmarcando el objeto

Seleccionar cubo

Add Modifier: Solidify



Blender: Enmarcando el objeto

Thickness: grosor

Offset: Negativo, interior; 

positivo, exterior

Aplicar modificador



Blender: Dando color al marco

Herramienta material + NEW



Blender: Dando color al marco

Base Color: Elegir color



Blender: Uniendo objetos

Click izdo. objeto 3D + Shift + Click izdo. Cubo

Click dcho. = Join (Ctrl + J)



Blender: Renderizado

Ubicar punto de iluminación: Rotación (R) y Movimiento (G)

Modificación de iluminación: Cambiar a Sol y cambiar fuerza (Strength) 



Blender: Renderizado

Ubicar cámara: Rotación (R) y Movimiento (G)

Tecla num. 0 = Vista de cámara

Opciones de cámara



Blender: Renderizado

Ubicar cámara: Rotación (R) y Movimiento (G)

Tecla num. 0 = Vista de cámara



Blender: Renderizado

Una vez se haya generado 

el render:

Image

↓

Save as



Blender: Renderizado

Seleccionar formato de imagen




