
EOEP GUARDO   
 

   
 

 

 

 

Os proponemos ejemplos de juegos que desarrollan habilidades que estimulan el desarrollo personal, 
intelectual, académico y socioemocional a cualquier edad.  

ESTIMULACIÓN DEL LENGUAJE 
 

 
TABÚ 

 
SCRABBLE/ 

SCRABBLE JUNIOR 
(+6) 

 

 
PASAPALABRA 

 
BINGO DE PALABRAS 

 

 
SCATTERGORIES  

PALABREA 

 
 

¿QUÉ SOY? 
¿QUIÉN SOY?  

SLAPZI 
 

ATENCIÓN, PLANIFICACIÓN Y AUTOCONTROL 
 

 

 
LINCE 

 

 

 
DOBLE 

 

 
JUNGLE SPEED 

 

 
TORRE DE HANOI 

 
JENGA 

 
UNO 

 
FANTASMA BLITZ 
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MEMORIA 
 

 

 
SIMON 

 

 

 
MEMORY 

 

  
 
 

CARTAS DE 
FAMILIAS 

 

 
¿QUIÉN ES QUIÉN? 

 

 
FARAÓN 

 

 
EL LABERINTO 

MÁGICO 

 
 

MEMORIFANTE 

 

 
 

ANIMALES 
 
 

RAZONAMIENTO VISOESPACIAL 
 

 

 
LEGO /JUEGOS DE 
CONSTRUCCIÓN 

 

 
PUZZLES 

 

 
CUBO DE RUBIK 

 
 

 
TWISTER 

 
 
 

 
TANGRAM 

 
 

 
 

UBONGO 

 
 

 
PUZZLER 

 
 

 
NO SIN MI GATO 
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RAZONAMIENTO LÓGICO 
 

 
 

 
AJEDREZ 

 
 

 
CLUEDO 

 

 
 

 
RUMMIKUB 

 

 
CATÁN/CATÁN 

JUNIOR 
 
 
 

 
HUNDIR LA FLOTA 

 

 
 

 
 
 

VIRUS 

 
 

 
 

EXPLODING 
KITTENS 

 

 
 

 
REINAS DURMIENTES 

CREATIVIDAD 
 

 

 
DIXIT 

 

 
STORY CUBES 

 

 
PICTIONARY 

 

 

 
BATALLA DE GENIOS 

INTELIGENCIA EMOCIONAL 
 

 
 

 
 

EL MONSTRUO DE 
LOS COLORES 

(JUEGO) 

 
EMOTICAPSULAS 

 
 

 
EMOTIONS 
DETECTIVE 

 

 

 
 

AMOR CON 
PALABRAS 
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PARA LOS MAS PEQUES DE LA CASA 
 

 
PASAPALABRA PEQUES 

(LENGUAJE) 
 

DOBLE (ATENCIÓN) 

 
 
 

MI PRIMER LINCE 
(ATENCIÓN) 

 
JENGA (AUTOCONTROL, 
PERCEPCIÓN ESPACIAL) 

 
MIAU (ATENCIÓN) 

 

 
MEMORY (MEMORIA) 

 

 
CARTAS DE FAMILIAS 

(MEMORIA) 

 
¿QUIÉN ESTÁ AQUÍ? 

(MEMORIA) 

 
JUEGOS DE 

CONSTRUCCIÓN 
(RAZONAMIENTO 

VISOESPACIAL) 

 

 
PUZZLES /ENCAJABLES 

(RAZONAMIENTO 
VISOESPACIAL) 

 

 
AJEDREZ 

(RAZONAMIENTO 
LÓGICO) 

 
RUMMIKUB JUNIOR 

(RAZONAMIENTO LÓGICO) 
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