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o Recursos existentes

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

➢ Dispositivos tecnológicos de Bajo Coste
o ¿Qué nos aportan?

o Ventajas e inconvenientes

o ¿Cómo adaptarlos a nuestros niños/as?
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

YESO:

• Vendas de diferentes medidas.
• Diferentes velocidades de fraguado.
• Económico.
• Resistente.
• Fácil de trabajar.
• Agua caliente.

• Peso.
• Superficie rígida puntos de presión.
• Sudoración.
• Dificultad con niños/as que se mueven (necesidad de más de una persona).
• Ensucia mucho.

http://www.ceapat.es/ceapat_01/cat_apo/catalogo/index.htm
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TERMOPLÁSTICO:

• Planchas de diferentes grosores y perforaciones.
• Diferentes velocidades de secado.
• Adaptaciones ligeras.
• Resistente.
• Limpio.

• Caro.
• Superficie rígida puntos de presión.
• Sudoración.
• Dificultad con niños/as que se mueves (necesidad de más de una persona).
• Difícil de trabajar.
• Material específico (calentador de agua, tijeras para termoplástico, cúter, decapador,

vendas tubulares).
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POREXPAN:

• Cubos de diferentes medidas.
• Económico.
• Resistente.
• Fácil de trabajar.
• Ligero.
• No se necesita al niño/a durante la realización del molde.

• Tiendas especializadas.
• Muchos pasos.
• Superficie rígida puntos de presión.
• Ensucia mucho.
• Material específico (cinta carrocero, barníz, cuchillos, …)
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COOLMORPH:

• Precio asequible.
• Resistente.
• Fácil de trabajar.
• Agua caliente.
• Para adaptaciones pequeñas.
• Liguero.

• Superficie rígida puntos de presión.
• Sudoración.
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CARTRÓ:

• Diferents mides i gruixos.
• Econòmic.
• Resistent.
• Fàcil de treballar.
• Moltes possibilitats d’adaptacions.

• Molts passos i laboriós.
• Màxima dificultat en la part d’enganxar.
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PVC:

• Diferentes medidas y grosores.
• Económico.
• Resistente.
• Fácil de trabajar.
• Muchas posibilidades de adaptaciones.
• Posibilidad de crecimiento.

• Poca variedad de piezas.
• Máxima dificultad está en el momento de enganchar.
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¿Qué nos aportan?

o Soluciones personalizadas a las necesidades del niño/a.

o Parten de las capacidades y no de lo que deberían hacer.

o Reproducibles.
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Ventajas 

o Todos los problemas tienen solución.

o Partir de las capacidades de los niños/as.

o Trabajo en equipo.

o Sólo se ha de ser creativo.

Inconvenientes

o No todo sirve para todos/as.

o Es necesario saber discriminar si funciona o no para ese niño/a.

o Mínimo de conocimientos o de contactos.
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¿Cómo adaptarlos a nuestros niños/as?

o Valorar qué puede hacer y como lo hace.

o Para qué se necesita.

o Escoger el material adecuado.

o Buscar soluciones similares que ya existan.
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Silla Exploradora
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Control TV con el movimiento
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2.- Tecnología Libre: ¿Qué es?

El “Programario libre de código abierto” se puede utilizar, copiar, estudiar, modificar y redistribuir
libremente. Permiten la libertad de aprendizaje, de enseñar y de cooperar en la construcción de recursos
y conocimiento que benefician a la sociedad en conjunto y permiten la transparencia del procesamiento
de la información.

Hace posible la competencia equitativa y la cooperación creando campos de juego en los cuales
cualquier persona, grupo de personas u organizaciones puede participar e innovar libre de dependencias
de programario, formatos y especificaciones.

Las tecnologías libres son más eficientes, ya que favorecen la interoperabilidad, la modularidad y la
reutilización de códigos.
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2.- Tecnología Libre: ¿Qué es?

Utilizamos la definición de programario libre de la Free Software Foundation según la cual el programario es
libre cuando se garantizan las siguientes libertades:

o La libertad de hacer servir el programa, con cualquier propósito.

o La libertad de estudiar como funciona el programa y modificarlo, adaptarlo a tus necesidades.

o La libertad de distribuir copias del programa.

o La libertad de mejorarlo y hacer públicas les mejoras de manera que la comunidad salga beneficiada.

En el diseño de hardware ha empezado a aparecer un movimiento similar, de maquinaria libre, también
conocido como Open Source Hardware.
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¿Qué nos aportan?

o Crear de cero cualquier programa que se necesite.

o No utilizar productos convencionales que no se ajustan a nuestras necesidades.
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Ventajas 

o No hay nada que no se pueda crear.

o Se pueden mejorar los programas y hacer diferentes versiones.

o Productos personalizados.

Inconvenientes

o Se necesita conocimientos específicos de informática o trabajar con personas que sepan programar.

o Dificultades con dispositivos Apple.
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¿Cómo adaptarlos a nuestros niños/as?

o Valorar qué existe antes de crear algo de cero.

o Valorar lo que el niño/a  necesita y como puede interactuar con el dispositivo.

o Escoger el software o dispositivo adecuado.



jventura@hsjdbcn.es

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

Calcetín vibrador
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GOOGLE HOME APPLE SIRIAMAZON ALEXA
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GIROSCOPIO

ACELERÓMETRO

SENSOR DE PRESIÓN

SENSOR DE MOVIMIENTO

SENSOR DE LUZ AMBIENTAL

LÁSER INFRAROJOS SENSOR DE IMÁGEN

ESCÁNER ÓPTICO
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SENSOR

➢ Dispositivo que da respuesta eléctrica a estímulos físicos externos.

➢ Traduce una magnitud física (temperatura, presión, aceleración,…..) en unidades que pueden ser

interpretadas de forma sencilla por dispositivos electrónicos.

➢ Pueden ser de distancia, presión, humedad, sonido, luz,…)

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

ACELERÓMETRO

➢ Dispositivo que mide la vibración o la aceleración del movimiento de una estructura, y lo convierte en una

señal eléctrica.
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PANTALLA TÁCTIL

➢ Hay de diferentes tipos.

➢ Las basadas en sensores capacitativos permiten función multi touch.

➢Se construyen uniendo un panel de vidrio recubierto por un material conductor transparente.

➢ Aprovecha la capacidad del cuerpo humano de conducir electricidad, de forma que al tocar la pantalla

alteramos el campo electroestático de la pantalla.

➢ El procesador determina la posición del dedo en función de esta alteración del campo.
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TOUCH ID + GIROSCOPIO 3 EJES + ACELERÓMETRO + SENSOR PROXIMIDAD + SENSOR LUZ AMBIENTE

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

ACELEROMETRO + GIROSCOPIO + INFRAROJOS + MAGNETÓMETRO

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

DISPOSITIVO HÁPTICO

➢ Dispositivo que interacciona con el ser humano mediante el sentido del tacto

➢ Devuelven las sensaciones táctiles de interactuar con objetos virtuales. Es como un brazo robot que se deja

mover en los tres ejes del espacio, pero que ofrece diferentes resistencias para simular una realidad que se

representa en la pantalla.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CIRCUS THERAPY GAMES

HOSPITAL UNIVERSITARIO

INFANTIL NIÑO JESÚS. 

https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-lI6bK0

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-lI6bK0


jventura@hsjdbcn.es
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https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-lI6bK0

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-lI6bK0


jventura@hsjdbcn.es
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https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/27508968

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/27508968


jventura@hsjdbcn.es
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII: ventajas

➢ Fuente de motivación, se adapta a las inquietudes de los niños/as.

➢ Ofrece feedback visual y auditivo inmediato.

➢ Desarrolla posibilidades de práctica ensayo error.

➢ Favorece integración social ya que pueden jugar varias personas.

➢ Puede complementar el tratamiento en casa ya que muchas familias disponen de ella.

➢ Coste relativamente asequible.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

MANDO INALÁMBRICO

NO NECESARIO PULSAR DIFERENTES 
COMBINACIONES DE BOTONES

ÚTIL EN NIÑOS/AS CON POCA DESTREZA 
MANUAL O MIBILIDAD REDUCIDA

MANERA DE JUGAR UNTUITIVA, NATURAL

SE PUEDE JUGAR CON VARIAS PARTES DEL 
CUERPO

COORDINACIÓN, PRONO-SUPINACIÓN, FLEXO-
EXTENSIÓN, MOVIMIENTOS HOMBRO, CODO Y 

MUÑECAS

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

A.- Pulsa botones inferiores de manera involuntaria.

B.- Dificultad para localizar botones A y B.

C.- Debilidad de agarre o mantener el mando.

D.- Sólo tiene movilidad cefálica.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII; Cómo escoger un juego

A.- Perfil de la persona. 

B.- ¿Qué capacidades motrices se pueden entrenar con este juego? 

C.- Opciones de agarre. 

D.- Maneras de adaptación.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII: inconvenientes

- Algunos juegos son excesivamente rápidos. 

- En algunos juegos se tienen que combinar botones.

- Gráficos con poco contraste y demasiados estímulos.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII: Balance Board

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/20005112
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/20005112
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/24913461
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/24913461


jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

http://crmfalbacete.org/recursosbajocoste/catalogo/Adaptador_Wii_balance_Board.pdf

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

http://crmfalbacete.org/recursosbajocoste/catalogo/Adaptador_Wii_balance_Board.pdf


jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

CONSOLA WII

- Primer videojuego convencional que se ha 
desarrollado para REHABILITAT el equilibrio.

- Test de Equilibrio.

- Entrenamiento del Equilibrio.

- Respuesta inmediata de los resultados.

- Permite llevar control de la progresión.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/21071171
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/21071171
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https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/22898574
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/22898574


jventura@hsjdbcn.es

KINECT

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

KINECT

- Dificultades para calibrado inicial.

- Juegos pensados para moverse con un segmento específico, difícil de adaptar.

- Demasiados estímulos.

- Juegos muy rápidos.

- Requieren bastantes capacidades motrices.

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

WII vs KINECT

Mando inalámbrico

Opción jugar con varias partes 
del cuerpo.

Accesorio Wii Balance

Trabajo específico equilibrio

Mando es propio cuerpo

Juegos con partes concretas del 
cuerpo, no se puede modificar..

Lenguaje de programación libre

Potencial de creación de software a 
medida

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

OTROS PROGRAMAS

Advanced Therapeutics, es una plataforma destinada,
principalmente, a la rehabilitación física y al entrenamiento
cognitivo mediante la realización de ejercicios que impliquen un
movimiento por parte del usuario

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

OTROS PROGRAMAS

https://evolvrehab.com/
es/virtualrehab/

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=-KguLPqqasI&feature=emb_logo

VIRTUAL REHAB

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

https://evolvrehab.com/es/virtualrehab/
https://evolvrehab.com/es/virtualrehab/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=-KguLPqqasI&feature=emb_logo


jventura@hsjdbcn.es

APPS

Dexteria.net

Rehand.es

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales



jventura@hsjdbcn.es

APPS

http://www.quivervision.com/ https://chromville.com/ Osmo tangram

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

2.- Tecnología Libre

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

4.- Experimentación con diferentes dispositivos

5.- Casos clínicos

3.- Dispositivos tecnológicos comerciales

http://www.quivervision.com/
https://chromville.com/

