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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste
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> Dispositivos tecnolégicos de Bajo Coste
o ¢Qué nos aportan?
o Ventajas e inconvenientes
o ¢Coémo adaptarlos a nuestros nifios/as?
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Materiales

Tipo de adaptaciones
Recursos existentes
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Filosofia
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Filosofia
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Filosofia
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Filosofia

D——20>T0TZ00

D>—H4—-—02>»T>0

ARY
% Junta de
Castillay Leon

jventura@hsjdbcn.es

B Palencia
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Filosofia
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

YESO:

* Vendas de diferentes medidas.

* Diferentes velocidades de fraguado.
* Econémico.

* Resistente.

* Facil de trabajar.

* Agua caliente.

. * Peso.

* Superficie rigida puntos de presion.

* Sudoracion.

* Dificultad con nifios/as que se mueven (necesidad de mas de una persona).
* Ensucia mucho.
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http://www.ceapat.es/ceapat_01/cat_apo/catalogo/index.htm
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

TERMOPLASTICO:

 Planchas de diferentes grosores y perforaciones.
* Diferentes velocidades de secado.

* Adaptaciones ligeras.

* Resistente.

* Limpio.

* Caro.

* Superficie rigida puntos de presion.

* Sudoracion.

* Dificultad con nifios/as que se mueves (necesidad de mas de una persona).

* Dificil de trabajar.

* Material especifico (calentador de agua, tijeras para termoplastico, cuter, decapador,
vendas tubulares).
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

POREXPAN:

* Cubos de diferentes medidas.

* Econdmico.

* Resistente.

* Facil de trabajar.

* Ligero.

* No se necesita al nifio/a durante la realizacion del molde.

* Tiendas especializadas.

* Muchos pasos.

* Superficie rigida puntos de presion.

* Ensucia mucho.

» Material especifico (cinta carrocero, barniz, cuchillos, ...)
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

Coolmorph
;,Z 2« 2°C

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

COOLMORPH:

* Precio asequible.

* Resistente.

* Facil de trabajar.

* Agua caliente.

* Para adaptaciones pequeiias.
* Liguero.

* Superficie rigida puntos de presion.

e Sudoracion.
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http://www.ceapat.es/ceapat_01/cat_apo/catalogo/index.htm

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

1.- Adaptaciones de Bajo Coste

CARTRO:

* Diferents mides i gruixos.

* Economic.

* Resistent.

* Facil de treballar.

* Moltes possibilitats d’adaptacions.

* Molts passos i laborids.
* Maxima dificultat en la part d’enganxar.
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales

PVC:

* Diferentes medidas y grosores.

* Econdmico.

* Resistente.

* Facil de trabajar.

* Muchas posibilidades de adaptaciones.
* Posibilidad de crecimiento.

* Poca variedad de piezas.
* Maxima dificultad estda en el momento de enganchar.
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Materiales
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes

¢Qué nos aportan?

o Soluciones personalizadas a las necesidades del nifio/a.
o Parten de las capacidades y no de lo que deberian hacer.

o Reproducibles.
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes

Ventajas
o Todos los problemas tienen solucidn.
o Partir de las capacidades de los nifios/as.
o Trabajo en equipo.

o Soélo se ha de ser creativo.

Inconvenientes

o No todo sirve para todos/as.
o Es necesario saber discriminar si funciona o no para ese niiio/a.

o Minimo de conocimientos o de contactos.
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste

1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes

¢ Como adaptarlos a nuestros nifios/as?

o Valorar qué puede hacer y como lo hace.
o Para gqué se necesita.
o Escoger el material adecuado.

o Buscar soluciones similares que ya existan.
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes

Hacemos tuyas nuestras ideas.

A .
Bapo'cOste Compartelas.

Tecnologias libres. Disefio abierto. Adaptaciones elaboradas por usuarios.

Inicio

72 convocatoria Contenido de Encuentro 2014
del concurso encuentros

L Acompaiianos
Galeria de Enlaces de
imagenes interés

Y e ’
. Visitanos /4
Catalogo Contactar

de ideas ' -
Prepara con
nosotros el
proximo
encuentro
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes
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Silla Exploradora
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FRAN SEGOVIA

JORDI VENTURA

Silla Exploradora
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Simulador gateo

T Isa O Martina
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ANTONIO GARCES

Peto suspensorio
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1.- Adaptaciones de Bajo Coste: Recursos existentes

QUINIDIO MARTIN
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Bumbo con ruedas
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LLUIS RIUS

Sala multisensorial
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Control TV con el movimiento

Marc Sanclimens
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JORDI VENTURA
FRAN SEGOVIA  JORDI VENTURA MARC SANCLIMENS LLUIS RIUS JORDI VENTURA
FISIOTERAPEUTA FISIOTERAPEUTA FISIOTERAPEUTA

ANTONIO GARCES SAIDA GARCES QUINIDIO MARTIN ASCENSION MARTIN VICTOR BONETE RICARD BARNES

FISIOTERAPEUTA FISIOTERAPEUTA FISIOTERAPEUTA
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2.- Tecnologia Libre

2.- Tecnologia Libre: é¢Qué es?

El “Programario libre de codigo abierto” se puede utilizar, copiar, estudiar, modificar y redistribuir
libremente. Permiten la libertad de aprendizaje, de ensefar y de cooperar en la construccidon de recursos
y conocimiento que benefician a la sociedad en conjunto y permiten la transparencia del procesamiento
de la informacion.

Hace posible la competencia equitativa y |la cooperaciéon creando campos de juego en los cuales
cualquier persona, grupo de personas u organizaciones puede participar e innovar libre de dependencias
de programario, formatos y especificaciones.

Las tecnologias libres son mas eficientes, ya que favorecen la interoperabilidad, la modularidad y la
reutilizacion de cadigos.

ms; jventura@hsjdbcn.es
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2.- Tecnologia Libre

2.- Tecnologia Libre: é¢Qué es?

Utilizamos la definicién de programario libre de la Free Software Foundation segun la cual el programario es
libre cuando se garantizan las siguientes libertades:

o La libertad de hacer servir el programa, con cualquier propdsito.
o La libertad de estudiar como funciona el programa y modificarlo, adaptarlo a tus necesidades.
o La libertad de distribuir copias del programa.

o Lalibertad de mejorarlo y hacer publicas les mejoras de manera que la comunidad salga beneficiada.

En el diseno de hardware ha empezado a aparecer un movimiento similar, de maquinaria libre, también
conocido como Open Source Hardware.
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

éQué nos aportan?

o Crear de cero cualquier programa que se necesite.

o No utilizar productos convencionales que no se ajustan a nuestras necesidades.

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

Ventajas

o No hay nada que no se pueda crear.
o Se pueden mejorar los programas y hacer diferentes versiones.

o Productos personalizados.

Inconvenientes

o Se necesita conocimientos especificos de informatica o trabajar con personas que sepan programar.

o Dificultades con dispositivos Apple.
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

¢ CoOmo adaptarlos a nuestros nifios/as?

o Valorar qué existe antes de crear algo de cero.

o Valorar lo que el nifio/a necesita y como puede interactuar con el dispositivo.

o Escoger el software o dispositivo adecuado.

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

Fisioterapia. 2020;42(2):108-112

pasthici, o

Y B = -
Fisioterapia

*'Nm;m&".q

AE F www.elsevier.es/ft

ESTUDIO DE CASOS

Efectos de una amplificacion mecanoceptiva mediante
microvibraciones funcionales sobre la distribucion de
los apoyos en bipedestacion en un nifio con paralisis
cerebral. Estudio de caso

M.T. Aliaga Vega®*, M. Hidalgo Diaz" y A. Caha-Pino“

2 Colegio Publico Antonio Machado, Consejeria de Educacion de Castilla-La Mancha, Albacete, Espaia
® Formacian Profesional Electronica, Consejeria de Educacion de Castilla-La Mancha, Albacete, Espana
< Area de Fisioterapia, Departamento de Terapéutica Médico-Quirdrgica, Universidad de Extremadura, Badajoz, Espana

Recibido el 2 de mayo de 2019; aceptado el 17 de octubre de 2019
Disponible en Internet el 18 de noviembre de 2019

PALABRAS CLAVE Resumen

Paralisis cerebral; Introduccion: La causa mas prevalente de discapacidad infantil es la paralisis cerebral. Se ha

Marcha; demostrade que la terapia vibratoria tiene efectos beneficiosos sobre el control postural, siendo

Postura; una de las limitaciones en la paralisis cerebral infantil. Su valoracion nos permite asi orientar las

Equilibrio; intervenciones terapéuticas. El objetivo de este estudio fue determinar la eficacia terapéutica

Propiocepcion de las microvibraciones funcionales sobre la estabilidad y los apoyos en bipedestacion.
Material y método: Aplicacion durante 3 meses, a un nifio de 6 afios con tetraparesia distonica,
de un protocolo de intervencion mediante un dispositivo Mec lificador un dia a la semana

mientras caminaba 15 min. Se realizo una valoracion postural pre- y postintervencion mediante
una plataforma de fuerzas portatil Wii Balance Board.

Resultados: Se observaron modificaciones en indicadores de estabilidad postural que sugieren
mejoras inmediatas y acumuladas.

Conclusion: La amplificacion mecanoceptiva podria incorporarse como una terapia eficaz sobre
el control postural deficitario en la paralisis cerebral.

© 2019 Asociacion Espainola de Fisioterapeutas. Publicado por Elsevier Espana, 5.L.U. Todos los
derechos reservados.
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

3.- Dispositivos tecnolégicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

GOOGLE HOME

3.- Dispositivos tecnolégicos comerciales

AMAZON ALEXA

APPLE SIRI
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnolcgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnolcgicos comerciales

entro Fisioterapaia
(Raquel Garcia Tarrazo)
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

SENSOR

» Dispositivo que da respuesta eléctrica a estimulos fisicos externos.
» Traduce una magnitud fisica (temperatura, presion, aceleracion,.....) en unidades que pueden ser
interpretadas de forma sencilla por dispositivos electronicos.

» Pueden ser de distancia, presion, humedad, sonido, luz,...)

- I

Seenologie 1.0 fecnelogie 70

[
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

ACELEROMETRO

» Dispositivo que mide la vibracion o la aceleracion del movimiento de una estructura, y lo convierte en una

sefal eléctrica.
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

Campo electroestatico Touchscreen

PANTALLA TACTI L causado por la pulsacién (Sensor)
Bt ot ‘ 2,
> Hay de diferentes tipos. \7
> Las basadas en sensores capacitativos permiten funcién multi touch. o e i

» Se construyen uniendo un panel de vidrio recubierto por un material conductor transparente.
» Aprovecha la capacidad del cuerpo humano de conducir electricidad, de forma que al tocar la pantalla
alteramos el campo electroestatico de la pantalla.

> El procesador determina la posicién del dedo en funcidn de esta alteracion del campo.

% Suntade jventura@hsjdbcn.es B CHEJE

Castillay Leon

B Palencia



3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

TOUCH ID + GIROSCOPIO 3 EJES + ACELEROMETRO + SENSOR PROXIMIDAD + SENSOR LUZ AMBIENTE
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

ACELEROMETRO + GIROSCOPIO + INFRAROJOS + MAGNETOMETRO
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

DISPOSITIVO HAPTICO

» Dispositivo que interacciona con el ser humano mediante el sentido del tacto
» Devuelven las sensaciones tactiles de interactuar con objetos virtuales. Es como un brazo robot que se deja
mover en los tres ejes del espacio, pero que ofrece diferentes resistencias para simular una realidad que se

representa en la pantalla.

[
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnologicos comerciales

HOSPITAL UNIVERSITARIO

INFANTIL NINO JESUS.

https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-116bK0

THERAPY GAME
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.- Adaptaciones de Bajo Coste

.- Tecnologia Libre
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3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

.- Experimentacion con diferentes dispositivos
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.- Casos clinicos

https://www.youtube.com/watch?v=CgYQ-116bK0
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Int J Rehabil Res. 2016 Dic; 39 (4): 277-290.

El uso de videojuegos comerciales en rehabilitacion: una revision sistematica.
BONNECHEREB ' ,Jansen B, Omelina L , Van Sint Jan 5 .

# Informacion del autor

Resumen

El objetivo de este trabajo fue investigar el efecto de los videojuegos comerciales (VG) en la rehabilitacién fisica de 1as funciones motoras.
Se examinaron varias bases de datos (Medline, SAGE Journals Online y ScienceDirect) utilizando combinaciones de 10s siguientes términos
de texto libre: juegos comerciales, videojuegos, juegos de ejercicios, juegos serios, juegos de rehabilitacion, PlayStation, Nintendo, Wii, Wi
Fit, Xbox y Kinect La blsqueda se limitd a revistas en ingles revisadas por pares. El inicio del periodo de blsqueda no estuvo restringido y el
final del periodo de busqueda fue el 31 de diciembre de 2015. Solo se incluyeron en Ia revision ensayos controlados aleatorios, cohories y
estudios observacionales que evaluaban el efecto de las VG en la rehabilitacion fisica. Se examinaron un total de 4728 resumenes, se
revisaron 275 por completo y finaimente se incluyeron 126 articulos. La siguiente informacion se extrajo de los estudios seleccionados: tipo
de dispositivo, numero y tipo de pacientes, intervencion y resultados principales. La integracion de los VG en |a rehabilitacion fisica se ha
probado para varias afecciones patologicas, que incluyen derrame cerebral, paralisis cerebral, enfermedad de Parkinson, entrenamiento de
equilibrio, perdida de peso y envejecimiento. Hubo una gran variabilidad en los protocolos utilizados (por ejemplo, nimero de sesiones,
duracién de la intervencion, medidas de resultado y tamafio de la muestra). Los resultados de esta revision muestran que, en la mayoria de
los casos, la introduccion del entrenamiento VG en rehabilitacion fisica ofrecié resultados similares a los de |a terapia convencional. Por lo
tanto, las VG podrian agregarse como un tratamiento complementario en la rehabilitacion de diversas patologias para estimular la
motivacion del paciente. Los VG tambien podrian usarse en el hogar para mantener los beneficios de rehabilitacion.

PMID: 27508968 DO 101097 / MRR.0000000000000190

[Indexado para MEDLIME]

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/27508968
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Carregosa AA vy col. J Stroke Cerebrovasc Dis. (2018)

Nintendo Wii Fit para la rehabilitacién del equilibric en pacientes con enfermedad de Parkinson:
un estudio comparativo.
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CONSOLA WII: ventajas

» Fuente de motivacion, se adapta a las inquietudes de los nifios/as.

» Ofrece feedback visual y auditivo inmediato.

» Desarrolla posibilidades de practica ensayo error.

» Favorece integracién social ya que pueden jugar varias personas.

» Puede complementar el tratamiento en casa ya que muchas familias disponen de ella.

» Coste relativamente asequible.

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

t& Junta de
Castillay Leon

jventura@hsjdbcn.es

¥ Palencia




3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales 3 Dispositivos tecnoldgicos comerciales

CONSOLA WII

: k= Barra de sensores Led: cuenta con
\// diez LED infrarrojos

=
El acelerometro el sistema usado para
P !\ detectar movimientos lineales.
S i Sensor optico infrarrojo que permite
) determinar &l lugar al que el Wiimote
| vl | o ; esta apuntando
-y o - o El giroscopio para que
- pudiese capturar rotaciones y G. b
meajorar asi la experiancia de el
u ]
juago.
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CONSOLA WII

MANDO INALAMBRICO

NO NECESARIO PULSAR DIFERENTES
COMBINACIONES DE BOTONES

UTIL EN NINOS/AS CON POCA DESTREZA
MANUAL O MIBILIDAD REDUCIDA

MANERA DE JUGAR UNTUITIVA, NATURAL

SE PUEDE JUGAR CON VARIAS PARTES DEL
CUERPO

COORDINACION, PRONO-SUPINACION, FLEXO-
EXTENSION, MOVIMIENTOS HOMBRO, CODO Y
MURNECAS
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CONSOLA WII

A.- Pulsa botones inferiores de manera involuntaria.

B.- Dificultad para localizar botones Ay B.

C.- Debilidad de agarre o mantener el mando.

D.- Sélo tiene movilidad cefalica.
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CONSOLA WII; Cébmo escoger un juego

A.- Perfil de la persona.

B.- ¢ Qué capacidades motrices se pueden entrenar con este juego?

C.- Opciones de agarre.

D.- Maneras de adaptacion.

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

% Junta de
Castillay Leon

jventura@hsjdbcn.es

B Palencia




3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

Wii
R@?iﬁ'i-s

3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

WiiSp orts

o
W Junta de

Castillay Leon

jventura@hsjdbcn.es

B Palencia




3.- Dispositivos tecnoldgicos comerciales

CONSOLA WII: inconvenientes

- Algunos juegos son excesivamente rapidos.

- Enalgunos juegos se tienen que combinar botones.

- Graficos con poco contraste y demasiados estimulos.
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= NCBI Recursos [¥] Cémo [V

Pl-lblm]ecl-gw PubMed all
S e e Avanzado
Salud
Formato - Resumen - Enviara -
Postura de la marcha. 2010 Mar; 31 (3): 307-10. dei: 10.1016 / j.gaitpost.2009.11.012. Epub 2009 11 de diciembre.

6 Validez y fiabilidad de la Nintendo Wii Balance Board para evaluar el equilibrio permanente .

T Clark RA' BryantAl ,PuaY , McCrory P, Bennell K  caza M

N\ —

— # Informacion del autor

2

Ll Resumen

G El deterioro del equilibrio de pie tiene un efecto perjudicial en la capacidad funcional de una persona y aumenta su riesgo de casrse.
Actualmente no existe un sistema validado que pueda cuantificar con precision el centro de presion (COP), un componente importante del

<_E equilibrio de pie , a la vez gue es economico, portatil v ampliamente disponible. La Wii Balance Board (WEBB) se ajusta a estos criterios, y
examinamos su validez en comparacion con el 'estandar de oro’', una plataforma de fuerza de grado de laboratorio . Treinta sujetos sin

(@) i lidl ic | 'estandar d ' latar de i d do de laboratorio (FP). Treint jet i

= patologia de las extremidades inferiores realizaron una combinacion de equilibrio de pie de una o dos piernaspruebas con los ojos abiertos o

L cemrrados en dos ocasiones separadas. Los datos del WEBB fueron adquiridos usando una computadora portatil. La fiabilidad test-retest para

e la longitud de |a ruta COP para cada uno de los dispositivos de prueba, incluida una comparacion de los datos de WEBEB y FP, se examind

> utilizando coeficientes de correlacion intraclase (ICC), graficos de Bland-Altman (BAP) y cambio minimo detectable (MDC) . Ambos

L dispositivos exhibieron fiabilidad de prueba-prueba de longitud de ruta COP buena a excelentedentro del dispositivo (ICC = 0.66-0.94) v
entre dispositivos (ICC = 0.77-0.89) en todos los protocolos de prueba. El examen de la BAP no reveld relacién entre |a diferencia y la media
£n ninguna prueba, sin embargo, los valores de MDC para el WEBB superaron los de la FP en tres de las cuatro pruebas. Estos hallazgos
sugieren que el WEBB es una herramienta valida para evaluar el equilibric permanente . Dado que el WEBB es portatil, esta ampliamente
disponible v es una fraccion del costo de un FP, podria proporcionar al clinico promedio una herramienta de evaluacion del equilibrio
permanente adecuada para el entomao clinico.
Copyright 2009 Elsevier BV Todos los derechos reservados.
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Effects of Nintendo Wii-Fit<sup=@=/sup> video games on balance in children with mild cerebral

palsy.
Tarakci D et al. Pediatr Int. (2016)

User-Centered Design and Usability Evaluation.

Thirumalai M et al. JMIR Rehabil Assist Technol. (2018)

Does Nintendo Viii Balance Board improve standing balance? A randomized controlled trial in
children with cerebral palsy.

Gatica-Rojas Vv et al. Eur J Phys Rehabil Med. (2017)
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BMC Pediatr 2014 Jun 10;14:144. doi: 10.1186/1471-2431-14-144.
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Field assessment of balance in 10 to 14 year old children, reproducibility and validity of the
Nintendo Wii board.

Larsen LR', Jergensen MG, Junge T, Juul-Kristensen B, Wedderkopp N.

# Auther infermation

Abstract

BACKGROUND: Because body proportions in childhood are different to those in adulthood, children hawve a relatively higher centre of mass
location. This biomechanical difference and the fact that children's movements have not yet fully matured result in different sway
performances in children and adults. When assessing static balance, it is essential to use objective, sensitive tools, and these types of
measurement have previously been performed in laboratory settings. However, the emergence of technologies like the Nintendo Wii Board
{NWE) might allow balance assessment in field settings. As the NWB has only been validated and tested for reproducibility in adults, the
purpose of this study was to examine reproducibility and validity of the NVWE in a field setting, in a population of children.

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/24913461
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CONSOLA WII
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CONSOLA WII

- Primer videojuego convencional que se ha
desarrollado para REHABILITAT el equilibrio.

i o= - Test de Equilibrio.

Balance Training
PR - Entrenamiento del Equilibrio.

- Respuesta inmediata de los resultados.

Launes = N 7T

- Permite llevar control de la progresion.
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Res Dewv Disabil 2011 Jan-Feb 32{13:312-21_ doi: 10_10168/f.ridd Z010_10.00Z. Epub 2010 MMow 10

Effectiveness of virtual reality using Wii gaming technology in
children with Down syndrome.

Wuang w1, Chiang S, Su Y, Wianag OO

7
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= Author information

Abstract

This quasi-experimental study compared the effect of standard occupational therapy (SOT )
and wvirtual reality using VWil gaming technology ((WRWID on children with Down syndrome (DS
Children (n = 105) were randomily assigned to intervention with either SOT or WRWIIL, while
another 30 served as controls. All children were assessad with measures of sensorimotor
Tunctions_ At post-intervention, the treatment groups significantly outperfiormed the comtrol
group on all measures. Participants in the YWRWII group had a greater pre-post change on
motor proficiency, visual-integrative abilities, and sensorny integrative functioning. “Wirtual reality
using Wii gaming technology demonstrated benaefit in improwving sensorimotor Tunctions among
children with DS It could be used as adjuvant therapy to other proven successiul rehabilitative
interventions in treating children with DS

Copyright @ 2010 Elsewvier Lid. All rights resernved.

FPrAID: 21071171 Ozl A0 1016/ ridd 201010002
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\E Physictherapy. 2012 Sep 9533 139-95_ doi: 1010180 physic 2012 06,003, Epub 2012 Jul 31.

E Effectiveness of a low-cost virtual reality system for children

O with developmental delay: a preliminary randomised single-blind

< controlled trial.

LZ) Salem ¥, Gropack S.J, Coffin D, Godwin EM.

E = Author information

S Abstract

t OBJECTIVES: Physical and occupational therapists have started to use the MNintendo Wiim™
gaming system with adults and children as part of their regular treatment. Despite the growing
use of the Wi and trend towards evidence-based practice, limited evidence is available on the
effectiveness of virtual reality using the Wii Tor children with developmental delay. The purpose
of this study was to determine the feasibility and preliminary effectiveness of a low-cost
gaming system for yvoung children with developmental delay.
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KINECT

- Dificultades para calibrado inicial.

- Juegos pensados para moverse con un segmento especifico, dificil de adaptar.

- Demasiados estimulos.

- Juegos muy rapidos.

- Requieren bastantes capacidades motrices.
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Mando inalambrico

Opcion jugar con varias partes
del cuerpo.

Accesorio Wii Balance

Trabajo especifico equilibrio

Wil vs KINECT

Mando es propio cuerpo

Juegos con partes concretas del
cuerpo, no se puede modificar..

Lenguaje de programacion libre

Potencial de creacion de software a
medida
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OTROS PROGRAMAS

AONMNNT

advanced
Eherapeutics

Advanced Therapeutics, es una plataforma destinada,
principalmente, a la rehabilitacion fisica y al entrenamiento
cognitivo mediante la realizacion de ejercicios que impliquen un
movimiento por parte del usuario
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OTROS PROGRAMAS
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VIRTUAL REHAB

https://evolvrehab.com/

OVirtuakichab

es/virtualrehab/
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