-ARTE Y CREATIVIDPAD EN EL AULA-




1% SESTON: INTRODUCCION AL ARTE Y LA
CREATIVIDPAD EN LA INFANCIA

1. Antes de nada.... JQuiénes somos?

2. Pero.. pjQué es el arte?Arte, artesavia vy
mannalidades. | Qué es la creatividad?

3. Funciones del arte ewn la infancia

4. NoS IMspliran:
- Howard Gardver: T* Tuteligencias Wiiltiples
- Freinet: Pedagoaia para la vida



1. Autes de vada.... JQuiénes somos?
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Frov Salémon: Canal Youtube “Pintando con monos”



EL PENSAMTENTO VISUAL O VISUAL THINKING Y MAPAS MENTALES
Frav Salémon: Canal Youtube “Pintando con monos”

" 0P QUE SO MAESTRAIO?
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2. Pero.. JQUé es arte? jqué es creatividad?

Del lat, ars, artis, y este calco del gr.
TEXVN téchne.

1. m. o f. Capacidad, habilidad para
hacer algo.

2. m. o f. Manifestacion de la actividad
hamana mediante la cnal se interpreta
lo real o se plasma lo imaginado (on
recursos pldsticos, lingiisticos o sonoros,

3. m. o f. Conjunto de preceptos y reglas
HECESANTDS Para hater alge.

‘Objeto o products de identidad cultural
comanitania de materiales obtenidos en
la regi, hecho por procesos manuales
continaos auxifiados por implementos
radimentarios y algunos de  funtish
meddnica que aligeran diertas tareas. €l
dominio de las téenicas tradicionales de
patrimonio  comanitario  permite  al
artesano crear diferentes objetos de
variada  calidad  y  maestria,
imprimiéndoles,  ademds,  Valores
simbslicos ¢ ideolsgicos de la cultara lcal,
La artesania se¢ crea como producto
duradero o efimero, y su fumdion original
estd determinada en el wivel social y
caltural, en este sentido  puede
destinarse  para el uso  doméstico,
ceremonial, ornato, vestuario, o bien
como implemento de trabap... "

Las  Manaalidades, en  términos
generales, son trabajos efectuados ton
las  manos, c(on o Sin ayuda de
herramientas. También se dewomina asi
4 los trabajos mannales.

Generalmente  s¢  denoming  4si a4
aguellas labores en las que se busca una
realizacion  persondl, una creatividad
Casera, o en la mayoria de los casos una
forma de desconectar del trabagpo o bien
como entretenimiento para combatir ¢l
tedio o ¢l abarrimiento y en otros ¢asos
también como un negocio rentable.



¢Qué hay dentro de la educacién artistica?

La educacién artistica incluye muy variadas estrategias y sistemas de creacién de imé-
genes y objetos, como la fotografia, el video o la computadora; comporta el uso de ma-
teriales, como la madera, los tejidos, las piedras, los plésticos, asi como cualquier tipo
de objetos personales o de desecho y acciones o gestos con el propio cuerpo; incorpora
una importante carga de conceptos, teorfas y argumentos que permiten comprender y
dialogar con mayor profundidad sobre los sentimientos y significados de gran variedad
de fenémenos y acontecimientos visuales; y despliega su interés no solo sobre las obras
de arte o las técnicas artisticas tradicionales, sino también sobre un amplio abanico de
imdgenes y artefactos de diferentes épocas y culturas, cotidianos y extrafios, duraderos
y efimeros: desde los brillos y transparencias de los cristales y espejos, las fotografias de
prensa, los videojuegos, el arte de vanguardia, hasta los envoltorios de los caramelos, el
calzado deportivo, la arquitectura rural y tradicional o las imdgenes de Internet.

(Marin, 2003b: 9)




2. Fuwnciones del arte en la infavcia

1. ESTIMULA LA CREATIVIDAD,
LA TMAGINACTION, LA SENSTBLIDAD
ESTETICA




2. REFUERZA LA AUTOESTIWMA,
EL AUTOCONCEPTO, NUESTRA
CAPACTIDAD DE SER Y HACER




2. ATUDPA A POTENCIAR LA MEWMORTA
[COORDINACTION /MOTRICIDAD FINA,
FOCALTZA LA CONCENTRACION
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4. DESARROLLO DE LOS SENTIDOS:
PERCEPCION VISUAL, TACTTL,
CINESTESLICA (movimiento, equilibrio)
¥ OLOR




5. MEDIO DE EXPRESTION LIBRE
Y COMUNTCACION
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7. CONOCIMIENTO
DE LO QUE SOWMOS,
CONTEXTO, HISTORIA

PERSONAL Y COLECTIVA

Autarvetroto de MEMAR: o1 vra5237lla

-
Autorvetvalo as hARlO con wuascanle



&. AFRENDIZAJE PE VALORES
(ESFUERZO, PEDICACION)
E INTELTGENCIA EMOCTONAL



VISUAL Y LA INTELIGENCIA
ESPACTAL



Howard Gardner (1a43)- Psicélogo y pedagogo EEUU
+

Grupo investigacion Universidad Harvard “Proyect Zero”



3.lﬁt§!|3§n$|l 4. Inteligencia
espacial. musical.

Es Ia capaddad para Es la habilidad para
producir y apreciar

ritmo, tono y
timbre; apreciacion
de las formas de
expresion musical.

lnlcla es que se hayan

‘tenido. Sistemas de
| notaciones
; musicales, cédigo
Lenguaje Morse. =
ideograficos, (por
“ejemplo. chino).
Compositor,
Artista arquitecto, P 0RRR AU
instrumentos.

Neurobiologia > Aprendizaje = Resultado de las modificaciones ew las covexiones sindpticas entre neuronas



4. Nos Msplraw..,
- Freinet | la Escuela Moderna 1429 -

Célestin Freinet (1BA@ - 1966). Maestro \ pedagogo fravcés

1. Construccion conocimientos + Competewcias para la vida
2. Libertad eleccion varias tareas
2. Auntoaestion/cooperacibun/solidaridad entre alamnado
4. Elementos Método natural:

- Tmprenta en la escuela

“Revista ecolar

- Texto libre- Piario de alumnd

- Dibwyo libre

- WMétodo natural de lectura v escritura

- Paseos-clase

- Asambleas

- Huer+to escolar

- Pedagooyia razén + comaéw’




2% SESTON: ESPACTOS PARA CREAR: SORNAR

EL AULA

1. €l lenguaye, creador de espaci
2. NoS Insplran:

65 SEHUroS

- Espacios Mowntessori: Favorecer la antonomia
-Reggio Emilia: La belleza de los espacios

- Arvo Sterw: Le Closlien v la

Educacién Creadora

2. €l taller de arte en el anla: ]

Cmprescindibles



1. €l lenguaye, creador de espacios seguros

iQué bonito! NO JULCIO
o Sl no:
iQué creativo!
iQué originall
iQué twico!
A lo mejor vo es

nada, colores,

neas, garabatos..

Arte abstracto,

experimento..
Aprobacién LQUé te parece
externa a 7




2. NoS Insplra
- Espaclos \Mo wh&z sorl: Favorecer la antonomia -
Maria Wontessori (1B F0-1952.)- Médica \ educadora italiana

1. Observacién wifixs con dificultades
2. Materiales wmanipulativos, antocorrectivos y multisensoriales
2. Autonomia y Vida préactica (Juego simbélico para actividades reales) repeticién,
eNnsayo
4. No refuerzo positivo-satisfaccién propia, antodisciplina
5. Error conmatural a aprendizaje
(. Educador-guia: Explica, propove desafios
7. Preparacién ambievte:
- Area sevsorial
- Area wmatematica
- Area lenguae
- Area cultural (botdwica, geografia, arte...)
A, Gravdes lecciones primaria: Pesarrollo del universo/ Vida/
H* humana/ Lenguaje/Ndmeros




Desarrollo capacidades en Wovtessor

Pintar, dibwar, tocar un mstrumento musical, modelar, cantar... actividades basicas
para el desarrollo biolégico, educativo \ emocional de [xs wifixs + necesidad espiritual,

1. Pesarrollo personal:  Bxpresién propia creatividad/ Autodescubrimiento
[ Anotestimal Autoconcepto \ cousciencia Yo-otro

2. Pesarrollo social: Cooperacién trabajos artisticos en grupo/ Contribucién al
grupo [ Pertenevcia,

3. Pesarrollo fisico: WMdisculos mas peqgueiios, coordinacién mano-ojo, lateralidad

y sewtido del ritwmo
4. Desarrollo del lenguaje: Desarrollo lenguaje v vocabulario cuando Nablaw de sus
trabajos.
CPesarrollo copnitive:  Wejora dreas como represewtacién simbélica, relacién
espacial, nilmeros y cantidades, orden, series,
clasificacioves,..

N

VIDPEO “EL METODO MONTESSORT PASO A PASO”
https:/ www.youtube.com/watch?ov=FNebQesaAyTL&alr_chawnel=RecursosAunla



Caracteristicas Zova [Rineén de Arte WMontessori

1. ORDEN: Es fundamental due el espacio esté ordenado \ cada waterial separado del otro, de
forma ague el wiio de forma independiente pueda encontrar cada actividad.

2. WATERTAL COMPLETO: Todos las actividades tienew que estar completas, es decir, si el
vifio Va a pegar, Hievwe due haber un recipiente para el peagamento, pegamento, pinceles, frozos
de papel... asi como papel preparado para due pueda realizar la actividad. Lo mismo para todas
las actividades.

2, UN SOLO MATERLAL DE CADA TLPO: Importante que haya un sélo material de cada clase
para que aprcwolam a esperar c(/wwndo otro esta utilizando algo o pueden compartirlo.

A ROTACTON: Rotar los materiales de forma due los wifios siempre encuentren uva actividad
ier@rcsavHrc\
5. MATERTAL ADPAPTADPO AL ALUMNADO: Propuestas dque seaw acordes a diferewtes

capamdmles



2. Nos msplran:
-Reaaio Emilia: La belleza de los espacios -

Loris Malaguzzi (14201994 ) pedagooo italiavo + Escuelas WMunicipalidad
Regaio Emilia (vorte Ttalia).

1. Enfogque constructivista- A partir Escuela Nueva: Reforma educacién TTGW.

2. Pedanoaia del asombro- Conocimiento: A través observacién + experimentacién,
potenciando creatividad.

3. Niiix protagonista: Tnvestigacién contexto +
curiosidad watural= Aprendizaje natural,

4. Pluralidad viixs: Capacidades v caracteristicas

ninxs.



2. NoS Insplran:
- Arvo Sterw: Le Closlien v la Educacién Creadora -

Arvo Stern (1A24) Tducador aleman. Grupo Wuérfanes de la TIGW

1. Recuperar el “ueao de crear” ( pintura, wodelado v danza)
2. Teoria de la formulaciéw

3. Memoria or“@&’mm

4. iNO JULCTIO!

5. Educador [profesor es facilitador procesos

DEL DIBUJO INFANTIL
M ALASEMIOLOGIA
DE LA EXPRESION




3. El taller de arte en
el anla: Twmprescindibles

1. ESPACLIO PARA
PINTURA LIPRE




iMds y mas espacios libres
para crear!

=
s
No concantracion ; ﬁ'swr’a
\N'\K'w\ok Vroesy
rgt ot AISH



2. ESPACIOS PARA PINTAR
EN VERT LCAL




=

3. GALERTIA DE ARTE
(Orden e inspiracién)




4, ESPACIO
PARA LA

NATURALEZA
(Modelos vivos)
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5. ESPACTIO CTRCULO CROMATICO ¥ MEZCLAS
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. MATERTALES

NO ESTRUCTURADOS
ORDENADOS POR TIPOS
(Madera, cartones, papeles
colores, papeles blancos, telas,
naturales, plasticos...)




7. PEQUENA
PIBLIOTECA
INSPTRACION
(Albumes ilustrados,
lilbros cientificos,
comics, fotos fanna
y flora, movogratias
artistas...)

LQuées el ARTE? =




2% SESTON: MATERTALES, HERRAMIENTAS VY
RECURSOS PARA CREAR

1. Herramientas para crear
2. Materiales para crear:
2.4, NoS INsplran:
- Waldort: Materiales naturales
- Hervé Tullet+: L'Expo idéale
2.b. Reciclaye creativo
2..C. Papel como materia creativa



Fine Motor

iInfinitas posiblidades!



Para dibuar ...
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Duro — Medio — Blando

TECNICAS SECAS MATERI.AI.J.ES
(Composicion)
! Ramitas carboniza-
Carboncillo ‘ das de vid, sauce,
haya
Pastel Pigmento + goma de
tragacanto
Grafito

Lapiz policromo

Ceras

Grafito + arcilla

| Pigmento + arcilla
+ tiza/talco + goma

arabiga

Pigmento + cera

HERRAMIENTAS

Difumino
Trapos
Goma moldeable

Difumino
Trapos
Difumino
Goma
Sacapuntas

Goma
Sacapuntas

Rascadores
(palillos, cuchillas,
etc.)

SOPORTE

Papel verjurado
Gramaje bajo
Con textura fina
Papel

Gramaje medio
Textura gruesa

Papel
Gramaje variable
Textura variable

Papel
Gramaje variable
Textura variable

Papel

Gramaje medio o
alto

Textura variable



Para plntar...

' ¢ Pinceles, palos.
Pigmentos de colores con e Trapos L
Témpera/ goma ardbiga, afiadiendo un | | Pa elés Cartones y papeles de
gouache pigmento blanco que vuelve g .| alto gramaje.
la pintura opaca. * ‘Recplentes i lint-
pieza y mezclas.
¢ Pinceles.
e Trapos.
: * Papeles,
B ; el
Acuarela P:;]:"\:g:gzidzcolores o e Recipientes para lim- gggo?:rsnz.?p es e
9 9% pieza y mezclas. 9 I
e C(inta adhesiva para
hacer reservas.
* Pinceles, palos.
. e Trapos.
Pigmentos de colores con » Pu:eles Cartones y papeles de
: lutinante igen S " aje o papeles
ke ggimm on\t/eS :tea?rogceon base |° Skipiaiitis pase (i :itoegfrf‘i’crgs'con?o 2I de
de alcohol aa piezay mezcias, ur?oz '
' ¢ (inta adhesiva para -
hacer reservas.
® LUErpo Oe piastico, en el que
se encuentra una esponja
saturada de tinta conectada * Papeles y cartones
a una punta porosa. Para un uso bdsico suficientemente
Rotuladores e La tinta se compone de pig- | no se necesitan otras resistentes.
mento, un disolvente que | herramientas. * Papeles especiales
suele ser algtin tipo de alco- para rotulador.
hol y una resina, encargada |
— de fijar el color una vez seco. B
: e Pinceles,  rodillos, ‘
) palos. |
‘ e Trapos, < gurtcl)tnes ¥ Papele
e alto gramaje,
| B , - ) " Papeles. €.
i Acrilico Pigmentos, | 3 o
gmentos, latex y agua Recipientes para lim- : :;‘er;zosytelus,
pieza y mezclas. P 4 Sm‘
* Puede ser necesario PR
un caballete.
T |
- """‘3“ * Pigmento y un aglutinante = p"}wes' espatulas,
y aceitoso. . ?0 O
e Medio pictdrico, compues- i P?‘f;:'s * Lienzos y telas,
Oleo to por una mezcla de qcei- - Recipier;tes i | Tablas imprimadas,
te de linaza y trementing, ¢ Papeles iales
limpieza y mezclas p especiales
0 por la combinacion de para éleo.
o aceites y resinas con dife- ;?r:‘:;?) 0. paleta de
rentes propiedades. ¢
prop oS Caballete.




2. Materiales para crear:
2.4, NoS Msplran:
- Waldorf: Wateriales naturales -

Rudolf Steiver (12e11A25) filésofo, educador, artista anstro-ninmgaro
+ 1% escuela Waldorf (1 A) Stutgard Alemavia (hijxs fabrica )

1. Postguerra T Guerra wundials otro modelo posible: Economia colaborativa

2. ﬁ1,1"rk“(>';‘ro'3(>'r!J‘a: COVHPI"GV]SlOVI @lOlﬁﬁl del nombre

4. Actividades mavnales \ concentraciov
(pintar, cuentos) + actividades expansiov
(uego librel, paseos, naturaleza)

5. Pesarrollo sensibilidad artistica- calidad
materiales naturales + +ransversalidad.

@. Trawnsiciéues celebradas—tradiciones locales.



7. Tres etapas evolutivas wiiix (ritwo propio):

1. Primer septenio(D-7F aiios):
- Movimiento y fantasia. F
- Psicomotricidad fina dibujo y modelado.
- Jueagp libre.
- Ambiente hogar.

2. Segundo septevio(7-14 aiios):
- Sentimiento, contenidos-emocion,
- Provectos siv libros (inmersién).
- Lecto-escritura
- Trabajo ew grupo (sociedad).
- No TICs/yjnauetes pasivos.
- Ambiente clase.

3. Tercer septenio (14-24 aios):

- Pensamiento, conocivmiento abstracto.

- Punto Vista propio \ responsabilidad social,
- Maesto + Especialista ejemplos,

- Ambiente clase.




2. Materiales para crear:
2.4, NoS INsplran:
- Hervé Tullet: L'Expo idéale -

Blogy Hervé Tullet:
https://www.herve-tullet.com/

#* ©
l'\\'t o Heay _T.;U((
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2. Materiales para crear:

Diseiio de espacios 2~b~P60i5[ﬁj@ creativo
(cindades, casas,




2. WMateriales para crear:
2., Papel como wmateria creativa

Fabricacién de papel artesaval: Proceso vy
origev chino del papel, un secreto muy preciado due llegs a Espaiia con el Tslam



4% SESTON: PROYECTOS CREATIVOS -

1. Grafismo v dibujo:
1.4. Garabateo
1.b. Dibujo libre

1.¢. Bxeusas para dibuar



1. Grafismo v dibujo

Grafismo:

- Produccién de rastros sobre superficie, empleando para ello el trazado
segin ritmo: GARABATOS [ MOTIVOS DECORATIVOS [ €ESCRITURA /
PIBUJO

- Fuwcién: Dominio gestual (trazado v presién) para trasveripeion imageves
uterior + aprendizaje escritura

Dibujo:

- 2.,5-2afios: Trazado intencional de formas (CTRCULOS, LINEAS, PUNTOS)>
Representacion realidad (MONIGOTE, CASA, ANIWMAL..)

- Esfuerzo exteriorizar ivm@@w mental; Perfeccionamiento + estructuracié

- Importancia comunicacién con los demds | comentarios | comparaciones >
Precision vy enrlquecimiento



1. Grafismo v dibuo:

1.4. Garabateo
\ A




1. Grafismo y dibujo

1., Pibuo libre
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1. Grafismo v dibuo:

1.6, BXensas para dibuyar

NE VYW




5% SESTON: PROYECTOS CREAT

VOS

2. Laboratorio de color: Pintura
2.4, Pintura libre expresiva
2.b. Bxcusas para pintar
2.¢. Laboratorio de color
2.4, Hacia el realismo

3. DPejar huella: Grabado v
estampacion,

r‘—




2. Laboratorio de color: Pintura
Pivtura:

- Pintar siguifica awte todo transfigurar una superficie aplicandole una
materia pigmentada, mas o mevos fluida. Jugar con la mancha coloreada.




WMiles de posibilidades creativas..

- Pintura libre sin directrices

- Pintura de observacion: Bodegév ew clase [ Naturaleza-paisaje/ Figura hamava [ Auntorretrato.

- Pintura con... dedos, pinceles, espatulas, esponjas, cuentagotas, cepillos de cientes, cavicas, corchos, hojas,
palos, coches, huellas,...

-Reservas (Proteger el blanco del papel y quitar al final - Batik: Plastidecor blanca o cera vela o civta

Carrocero)
-Raspado o grattage (Pintar, aiiadir cera neara \ rascar con palito)
- Frotagoe (Cazar texturas pintando encima del objeto

texturizado o cow ellas)

- Plantillas + Estarcido (Recortes en papel v pintado
con esponja/ cepillo de dientes/pincel en vertical)

- Simetria plegando, plegado midltiple y arrugado.

- Soplado de pintura (acunarela) con pajitas.

- Sal, cola v pivtura,

- Collage con papeles pintados.
7L ——



2. Laboratorio de color: Pivtura

2.4, Pintura libre expresiva

Témpera sobre papel continuo [kraft
sobore pared. Trabajo colectivo

Rotulador sobre papel

Manchas aleatorias + estampado



. . >~
2. Laboratorio de color: Pintura m,,.
(/ g ' p@+
2.b. Excusas para pintar kefk 0
Aty

Evolucién en la
precisién con pivicel



3. Dejar huella: Grabado v estampaciéw,

Estampacion:

- Dejar huella con alagin elemento: Manos, elementos waturales como hojas,
pieles, texturas, patatas, frutas, y todos los materiales gque se wos ocurran.

- Estampacién desde Prehistoria. No es grabado.
-Recomewndable: Usar pivturas al agua, faciles de lavar

Grrabado:

-Técenica de representacién grafica por impresiév/estampacién, que permite la
creacién de una estampa ew wna hoja de papel o tela presionada a wmavo o a
Mmaquina, contra una watriz eutintada. Sobre la watriz se dibua cow
mstrumentos punzantes, cortantes o procesos quimicos.

- WMateriales matriz: Wetal, madera, piedra, linéleo o incluse placas acrilicas.



Letras como hiuellas, cow HoMa eNa re clada

+ cartoéw \ silicona




Tipos de grabado

Movotipla: Estampado de uva sola copia,
Matriz: Superficie pintada con pinceles,
esponjas, o diferentes herramientas. Quitar
pintura con bastocillos de ofdos, pinzas,
palillos, palos,..etc. Usar papel resistente a
la pivtura- cartulinas,

Xilografia: Grabado en relieve sobre madera
(cerezo o o). Forma wds antigua de
estampado (China siglo TX d.C.).




Lindleo/ Linografia: Matriz livéleo (Aceite de linaza
oXidado, corcho, yute \ pigimentos sobre una
arpillera). Origen siglo XIX.

Hueconrabado: Grabado sobre plancha wetal (cobre o
eine) realizado en hueco. Origen s. XITT en Chiva
(orfebres, plateros, arabadores sobre metal. S. XV d. C

Litografia: Grabado sobre piedra caliza.
Iuventado a finales s. XVI I L.

@ Scrigratio: Técvica por la cual se obtienen
g 1npresiones filtrando los colores por una
B frama de seda (ahora wylow).




4% SESTON: PROYECTOS CREATIVOS T

4. Collage y fotocollage: Construir en 2D,
5. Modelado v construccién en 3D: Volimen,
. Iwiciacién a la historia del arte.

7. Otras disciplinas artisticas.

&. RECAPLTULEWMOS...




4. Collage v totocollage: Construir en 2D
Collage:

- Seleccién de papeles/otros con diferentes texturas, recortado y composicién
sobre diversas superficies.

- Fomenta la capacidad de eleccibn, el gusto propio, la paciewcia vy la decisién
ademas de factores artisticos como la composicion v el ritmo.

FoJrocoHa@@:

- Seleccibn de imanenes encontradas,
recortado y pegado para formar una % = 4
COMPOSICION nueva. Puede ser ev papel i gty
o digyital, '




Recortes de papeles lisos, con texturas y cov dibujos Collage goma eva v carton hnevos Pop-up collage \ pegatinas

Collage papel de regalo Goma eva y papeles diferentes texturas

Collage imaaen + dibujo



5. WModelado v construccién en 3D: Volimen

Construccion \ modelado:

- Exploracién de la tercera dimensién y el
voldmen ew forma de CONSTRUCLCION cow
materiales reciclados | wadera | elementos
encovtrados o con materiales MODELABLES
como el barro, la plastilina y el papel maché.

- Descubrimos \ experimentamos el voldmen, la
dimensién espacial, el contacto con otros
materiales y texturas y céwmo wmantener as
CoSAS en ple.




. Iniciacion a la historia del arte.

|

Tuvestigando las obras de lo Historia del Arte:

- Podemos analizar perceptivamente las formas v las técvicas de Ixs del arte
histérico o contempordaneo Bvriguece la sensibilidad infantil,

- NosS da ideas, eufodues y puntos de Vvista nuevos.
- Nos ensefia otro lenguaje diferente.
- Nos hace pensar en acontecimientos
pasados  presevtes, y buscar soluciones,

o por lo menos refelxionar acerca de ellos.

- Nos hace valorar wuestro Patrimonio,
NUesStras raices.




7. Otras disciplinas artisticas

El campo del Arte es inmenso. Otras disicplinas para travajar desde |a
Educacion Plastica v Visual:

- Fotografia \ Cive

- Tustalaciéw *Primeras Vanguardias (ppio . XX)
- Performance y Body Art *Arte a partir de 1945

- Lavnd Art v Arte ew la naturaleza *Arte Contemporaneo

- Video Arte

- Arte tecnoléaico y Net Art

\\\\\\\\\\\\\\\



& RECAPITULEMOS...

- Formula Secreta del Arte para un anla de 15 wifixs:

Libertad
+
Enseiiar cémo (habilidad)
+
WMateriales a mavo
+
Espacio sequro \ accesible

it e s e s s s e s el e il e s s s s sl st

iSUCEDE EL ARTEI

- Adwitir el caos previo > Colimena de artistas (=cooperativo)

- Normas consensuadas: Hablar bajo | levantar mavo/ lavar wnestra zova y
material [ ayndar [ compartir....

- Profesxr/WMaestrd facilitador de procesos + Lewguaje ventro NO JULCTO
- Escuchar vecesidades wifixs: “LQué vas a hacer ahora?”



GRACTAS POR ESCUCHARME!

Para cualguier duda, recurso o lo que vecesites...  lauragbecaresadyahnoo.es

rj Dlanragbecares
Ddibuyamercordero



