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N U R I A  S A N  M I G U E L  N A V A Z O

CENTRO: M. EUGENIA MARTÍNEZ DEL CAMPO

PLANTILLAS

BUSCAR/SELECCIONAR PLANTILLA

CREAR UN DISEÑO

PRÁCTICA: SELECCIONA UNA PLANTILLA PARA EDITAR.

ELEMENTOS

TIPOS DE ELEMENTOS

PRÁCTICA: INSERTA ELEMENTOS DE DIFERENTES TIPOS.

SUBIDOS

SUBIR ARCHIVOS

PRÁCTICA: SUBE UNO O VARIOS ARCHIVOS A TU PLANTILLA.

SUBIDOS

SUBIR ARCHIVOS

PRÁCTICA: SUBE UNO O VARIOS ARCHIVOS A TU PLANTILLA.

FOTOS

EDITAR IMAGEN

PRÁCTICA: AÑADE UNA FOTO Y EDÍTALA.

TEXTO

SELECCIONAR TEXTO + MENÚ HORIZONTAL

PRÁCTICA: SELECCIONA Y EDITA UN TIPO DE LETRA.



TIPOS DE FONDO

FONDO

PRÁCTICA: SELECCIONA UNA FONDO PARA EDITAR.

APLICACIONES

BITMOJI

CREADOR DE AVATARES

DIBUJAR

PRÁCTICA: CREA Y EDITA UN DOCUMENTO DE CANVA

UTILIZANDO LOS MENÚS.
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INICIO

¿QUÉ VAS A DISEÑAR?

CREAR CUENTA -  EDUCACYL

TUS PROYECTOS

TODO CARPETA DISEÑOS IMÁGENES VÍDEOS

PRÁCTICA: CREAR CARPETA

PRÁCTICA: MANEJA OPCIÓN INICIO

COMPARTIDO CONTIGO

TODO CARPETAS DISEÑOS

PRÁCTICA: ACCEDER A COMPARTIDO

CONTIGO

DISEÑOS RECIENTES

NOMBRES DE DISEÑOS

PRÁCTICA: DISEÑOS RECIENTES

PAPELERA

PRÁCTICA: MANDAR ELEMENTO A LA

PAPELERA

EQUIPO DE NURIA

PRÁCTICA: EQUIPO DE _______
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KIT DE MARCA

¿PLANIFICADOR DE CONTENIDO

TAREAS

PLANES

PLAN DE EDUCACIÓN

PRÁCTICA: CONSIGUE TU PLAN DE EDUCACIÓN

PRÁCTICA: SELECCIONA KIT DE LA MARCA

BOTÓN AZUL: CREA UN DISEÑO

TIPOS DE DISEÑOS

PRÁCTICA: CREA UN DISEÑO, EDÍTALO Y UTILIZA LA DISTINTAS

OPCIONES DEL MENÚ VERTICAL (UNA VEZ CIERRAS EL DISEÑO).

PLANTILLAS Y RECURSOS

TIPOS DE PLANTILLAS

PRÁCTICA: ELIGE UN TIPO DE PLANTILLA


