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PARTE 1: EL CALIFICADOR

- Nos permite calificar todas las tareas del alumnado y llevar el cuaderno de notas sin necesidad de 
llevar otros instrumentos de calificación.

- Se puede calificar mediante:

- NOTAS (CALIFICACIONES).
- COMPETENCIAS (Que en Moodle se denominan RESULTADOS)
- RÚBRICAS
- GUÍA DE EVALUACIÓN



1ª EVALUACIÓN
2ª EVALUACIÓN
3ª EVALUACIÓN



Es importante que el administrador de la plataforma 
modifique en la configuración general el cálculo total de 
“suma de calificaciones” a “media ponderada de 
calificaciones”

- Excluir calificaciones vacías: no marcar. Si no tiene nota 
se considera un 0. Si se marca y no tiene nota no la 
considera.

- No marcar los resultados en el total (no tiene que ver 
con esas calificaciones)

Podemos fijar la nota mínima para aprobar la categoría



Lo importante es ponderar esta categoría. Por ejemplo, si todas las evaluaciones valen lo mismo se pondera 
con un 1 y se guardan los cambios.

No es necesario ni ocultar ni bloquear la categoría



Podemos poner la 
ponderación de cada 
CATEGORÍA.

Dentro de cada 
CATEGORÍA se pueden 
añadir otras CATEGORÍAS, 
ÍTEMS DE CALIFICACIÓN Y 
DE RESULTADO.

Un ÍTEM DE CALIFICACIÓN 
se emplea para poner una 
nota sin que el alumnado 
nos entregue una 
determinada actividad 
(como la nota de un 
examen)



Creamos dos CATEGORÍAS:

- Pruebas objetivas 1ª 
evaluación

- Actividades 1ª evaluación

Ponemos la ponderación que 
tengamos en la programación

Haríamos lo mismo en todas las 
evaluaciones

A partir de ahí vamos a crear 
dos ÍTEMS de CALIFICACIÓN con 
examen temas 1 y 2 y examen 
temas 3 y 4



- La calificación para aprobar 5 nos permite 
ver las calificaciones en verde si son 5 o 
superiores o en rojo si son inferiores.

- Ocultar hasta nos permite publicar las notas 
un día y hora determinados (para ello lo 
habilitaríamos). Si no marcamos fecha las 
publica en cuanto las pongamos.

- Bloquear nos impide luego modificar 
cualquier nota (no lo recomiendo)

- Categoría padre: las pruebas objetivas de la 
1ª evaluación.

- Haríamos lo mismo para el segundo 
examen.

- Sirve para pasar notas que hemos obtenido 
por otras vías diferentes a Moodle como un 
examen



Desde aquí se pueden 
modificar todas las 
ponderaciones en 
cualquier momento y 
recalcula todas las medias 
de forma automática.

Para poner las notas del 
ÍTEM DE CALIFICACION 
solamente hay que ir a 
VISTA SIMPLE



Pinchamos en VISTA →
Vista simple → Elegimos 
el grupo que queremos 
calificar →
Seleccionamos la 
calificación (EXAMEN 
TEMAS 1 Y 2) y nos 
aparecerá el nombre del 
alumnado con un hueco 
para rellenar tanto la 
nota como los 
comentarios de 
retroalimentación. 

Donde no hay nota la 
sustituye por un 0 y lo 
tiene en cuenta para las 
medias



RESULTADOS Sirven para calificar las COMPETENCIAS

Para crear las COMPETENCIAS primero necesitamos crear una ESCALA PERSONALIZADA para valorarlas.
Si lo hacemos valorando de 1 al 5 siendo 1 la peor nota y 5 la mejor deberíamos:

ADMINISTRACIÓN DE CALIFICACIONES → ESCALAS → AGREGAR UNA NUEVA ESCALA

Le damos el nombre a la escala y 
colocamos la escala separada por 
comas siempre de nota más 
desfavorable a más favorable



Creada la escala hay que crear las COMPETENCIAS en el apartado CALIFICACIONES → ADMINISTRACIÓN DE 
CALIFICACIONES → RESULTADOS → EDITAR RESULTADOS → AGREGAR RESULTADO

Agregamos un nuevo resultado llamado COMPETENCIA LINGÜÍSTICA



• Se le proporciona un nombre completo a 
la competencia que queremos crear

• Le asignamos un nombre corto para 
identificarla

• Si marcamos “resultado disponible” lo 
pondríamos a disposición de todos. Para 
uso propio, no marcar.

• Escala: elegimos la que hemos creado 
para las competencias y si queremos la 
podemos explicar en la descripción

• Guardamos cambios y ahora ya está 
disponible tanto en las actividades 
creadas como para las nuevas y los ÍTEMS 
DE RESULTADOS

• Al crear nuevas actividades tendremos 
CALIFICACIÓN (nota de actividad) y 
RESULTADOS (nota en competencia)



AVISO IMPORTANTE
Cuando la competencia y está asignada a una actividad ya no me va a dejar 
eliminarla, igual que la escala. Debería eliminar todas las asignaciones para 
borrarla

En el CALIFICADOR podemos añadir entonces el ÍTEM DE RESULTADO para calificar la competencia si no la queremos 
asignar por ejemplo a las TAREAS (NINGUNO) o a la tarea que queramos. Podemos crearla también por CATEGORÍAS 
(evaluaciones)



EVALUAR MEDIANTE RÚBRICAS UNA TAREA

PINCHAMOS EN GUARDAR CAMBIOS Y 
MOSTRAR





Valores que le damos a 
cada criterio (máximo 10 
por defecto y mínimo 0)



Para añadir CRITERIOS a la matriz simplemente se pincha en AÑADIR CRITERIO → CLIC PARA EDITAR 
CRITERIO. Cuando hemos definido los criterios se EDITAN NIVELES pudiéndose añadir los deseados 
pinchando en AÑADIR NIVEL







Para aplicar las 
RÚBRICAS pinchamos 
en CALIFICACIÓN



Para valorar la RÚBRICA solamente hay que pinchar en el valor que se le otorga y se pone en verde.
Se abre un cuadro en blanco donde se pueden hacer comentarios y aclaraciones



Si vamos al calificador, la tarea 
que puntuaba hasta 5 hace la 
equivalencia teniendo en 
cuenta que la nota máxima es 
un 10



EVALUAR MEDIANTE GUÍAS DE EVALUACIÓN
- Se definen criterios para evaluar la tarea y la puntuación máxima para ella.
- Mientras que en las rúbricas definíamos cada uno de los estados de los criterios, en la guía definimos la 

puntuación máxima y al calificar otorgamos una puntuación. 
- Aquí se pueden usar comentarios predefinidos en caso de que se repitan mucho las indicaciones a la hora de 

corregir.
- Los alumnos pueden ver los criterios de evaluación y la guía de lo que tienen que realizar en la tarea.
Los estudiantes podrán visualizar los criterios de evaluación y las indicaciones que especifiquemos. De este 
modo, tendrán una guía de cómo tienen que realizar la tarea.

AGREGAR TAREA



DEFINIR GUÍA DE 
EVALUACIÓN





Comprobamos cómo lo ve el alumnado cuando va a realizar la tarea

El alumnado puede subir la 
tarea y ver el criterio de 
calificación que le sirve como 
guía para la realización de la 
tarea



Al corregir la tarea el profesorado ve lo siguiente



PARTE 2: BANCOS DE PREGUNTAS

- Veremos dos casos:

1) Compartir preguntas desde el mismo “Aula Virtual” (mismo centro aunque pueden ser 
diferentes profesores/as).

1) Compartir preguntas desde diferentes “Aulas Virtuales” (diferentes centros y profesores)



MISMO AULA VIRTUAL
- Si ya tenemos elaboradas preguntas, 

nos aparecerán abajo.
- Por defecto nos guarda todas las 

preguntas en la CATEGORÍA DEL 
CURSO.

- Si las preguntas las quiero emplear 
para varios cursos puedo guardarlas 
en una categoría superior que 
agrupe a todos los cursos.

- Si queremos crear CATEGORÍAS 
dentro del curso, iríamos a 
CATEGORÍAS



Hemos creado la CATEGORÍA 
1ª EVALUACIÓN dentro del 
curso MOODLE donde ya 
existían 12 preguntas.

Vamos a pasar 5 preguntas 
de Moodle a la 1ª evaluación 
volviendo a PREGUNTAS



Se seleccionan las preguntas que se 
quieren mover de categoría y abajo 
se selecciona la nueva categoría 
donde queremos almacenarlas



Sirve para compartir preguntas con otros compañeros, cursos, etcDIFERENTE AULA VIRTUAL O LA 
MISMA



UTILIZAR PREGUNTAS YA CREADAS EN UN CUESTIONARIO/BANCO DE PREGUNTAS

1) Del BANCO DE 
PREGUNTAS → Elegimos 
la pregunta que 
queremos introducir en 
el cuestionario

2) ALEATORIA → Se eligen 
tantas preguntas como 
deseemos pero Moodle 
las elige de forma 
aleatoria entre las 
introducidas en la 
categoría elegida



PARTE 3: COPIAS DE SEGURIDAD DEL CURSO

• Se puede hacer una copia de seguridad completa del curso o 
solamente de las partes que deseamos guardar.

• Aquí vamos a hacer una copia de seguridad entera.



• Hacer anónima la información de usuario (elimina nombres). Se 
debería marcar

• Importante incluir historial de calificaciones si no queremos 
perder las notas del calificador



Podremos ir marcando aquellas tareas, 
recursos y datos que nos interesen



Se puede descargar el archivo, restaurar la copia hecha en el mismo curso o borrarla (en gestionar archivos de copia 
de seguridad)

Si se quiere restaurar un curso se pincharía en IMPORTAR y subiríamos el archivo descargado



RESTAURAR COPIAS DE SEGURIDAD

Lo más sencillo es restaurar una copia de seguridad entera, pero existen limitaciones a veces de tamaño de la 
copia restaurada. En el Moodle de la Junta por ejemplo está limitado a 100 MB para el administrador (en 2022)

Si se quiere restaurar una COPIA ÚNICA → RESTAURAR

Se emplea si tenemos el archivo con la copia de 
seguridad y es diferente al guardado en la zona de 
copia de seguridad del curso

Si deseamos restaurar el guardado, no es 
necesario subir archivo. Simplemente se 
pincha en RESTAURAR



FORMAS DE RESTAURAR

COMO CURSO NUEVO
PREGUNTA EN QUÉ CATEGORÍA LO RESTAURA. EN DICHO CASO NO SE 
NECESITA HABER CREADO ANTES EL CURSO

Sirve fundamentalmente cuando se 
quiere cambiar de plataforma o bien 
cuando se incorpora profesorado que 
procede de otro centro y tiene sus cursos 
creados en otra plataforma.



EN ESTE CURSO En este caso, es necesario primero crear el curso y luego realizar la restauración.

- Ante la duda, siempre FUSIONAR. Mantiene lo 
anterior que tuviésemos en el curso y añade lo 
que tiene la copia de seguridad. Lo peor que 
podría pasar es que tengamos que borrar 
información duplicada.

- Borrar el contenido actual y después restaurar, 
borra todo lo que existía y lo sustituye por la 
copia de seguridad.

- Cuando hayamos tenido que hacer varias copias, 
debemos usar siempre FUSIONAR para ir 
añadiendo contenidos.



EN UN CURSO EXISTENTE
El curso debe estar creado previamente y nos pregunta en qué curso queremos 
realizar la restauración.

Es útil cuando queremos restaurar la copia en otra categoría (por ejemplo, que un 
curso creado lo pueda tener otro profesor en su categoría para poder modificarlo sin 
borrar el curso original). Se puede fusionar con el curso que ya tenía con anterioridad 
o borrarlo y recuperar la copia entera.



COPIAR UN CURSO En este caso, se copia un curso tal cual está en la categoría que deseamos. No se 
puede fusionar con otro. Solamente se duplica. Es como restaurar un curso nuevo 
pero en este caso, no es necesario hacer una copia de seguridad.



PARTE 3:INSIGNIAS
Sirven para otorgar al alumnado que consigue realizar 
determinadas tareas o méritos una insignia que pueda motivarlo.

Para ello primero debemos CREAR la insignia.

Existen muchas webs gratis donde se pueden crear y descargar. Por 
ejemplo https://www.makebadg.es/

Creamos una que se denomine NOVATO y pinchamos en AÑADIR 
UNA NUEVA INSIGNIA. Podemos ponerle caducidad y quién la 
realiza

https://www.makebadg.es/


El siguiente paso es elegir la forma de conceder la insignia. Por ejemplo si la concede manualmente el 
profesor elegimos la primera opción y nos preguntará por el rol que tendrá capacidad para concederla 
(profesor)



Para ser más eficiente y rápido con que lo otorgue uno de los roles debería ser suficiente



Para poder conceder la insignia debemos “HABILITAR EL ACCESO” y a partir de ahí elegir los “DESTINATARIOS” 
a los que otorgarles la insignia



PARTE 4: ACTIVIDADES H5P

- Son actividades mucho más visuales y atractivas a la hora de plantearlas al alumnado
- Se pueden realizar pero se califican de forma individual. No se realiza un cuestionario con 

todo tipo de preguntas.
- No generan bancos de preguntas por lo que solamente sirven para una vez, no para hacer 

otras pruebas a partir de ellas.
- Actualmente ya aparecen en el calificador aunque tienen que estar bien configuradas para 

que no den problemas de recalificación y no permite modificaciones de nota.
- Se recomiendan usar cuando no sea posible el CUESTIONARIO



CREAR CONTENIDOS H5P

- Se pueden crear muchos tipos de contenidos más 
visuales y más bonitos que en el caso del cuestionario.

- Ofrece contenidos que pueden ser empleados como 
RECURSOS y otros como ACTIVIDADES.

- Las ACTIVIDADES se pueden calificar aunque tienen 
diferentes problemas:

A) En algunos casos no nos permite poner límite en el
número de intentos por lo que nos pueden servir para
practicar contenidos pero no para evaluarlos.
B) Las actividades solamente pueden contener un único
tipo de contenido (vídeo, imágenes, respuesta múltiple,
etc)
C) No crea un banco de preguntas que pueda ser
utilizado con posterioridad. Deberíamos crear un
“examen” con múltiples actividades individuales y
calificar “por preguntas”



FILL IN THE BLANKS (RELLENAR HUECOS EN BLANCO)

Las palabras ocultas se ponen con un asterisco delante y otro detrás

No marcar nada 
de lo que 
aparece en 
configuración





MARK THE WORDS  (MARCAR PALABRAS)

Las palabras correctas se ponen 
entre asteriscos

Si habilito reintentar el alumnado 
puede repetirlo las veces que 
quiera hasta obtener la máxima 
puntuación

Mostrar solución habilita un botón 
para ver las respuestas correctas

Mostrar el puntaje pone los puntos 
obtenidos sobre los totales. A partir 
de ahí obtiene la nota que va al 
calificador





FIND THE WORDS (SOPA DE LETRAS)

Las palabras que queremos que aparezcan en la sopa 
de letras se ponen separadas por comas pero sin 
espacios en blanco



FIND THE HOTSPOT (ENCUENTRA EL PUNTO)

Dónde está León?

Se puede hacer con varios puntos distintos, 
no solamente uno pero solamente reconoce 
uno. Cuando aciertas el primero se acaba la 
actividad. Por ejemplo si ponemos provincias 
de Castilla y León. Si marca la primera 
correcta no tiene que marcar el resto.



FIND MULTIPLE HOTSPOTS (ENCUENTRA LOS PUNTOS)

Se explica lo que se 
quiere buscar y se 
sube la imagen 
correspondiente 
donde tienen que 
buscar





Da dos opciones de 
punto (redondo y 
cuadrado). Se puede 
modificar su tamaño 
para ajustarlo a lo que 
hay que marcar.

Se elige el punto, se 
arrastra hasta donde está 
la respuesta correcta.

Sale una ventana donde 
marcamos correcta y si 
queremos podemos 
poner un comentario de 
Feedback y pinchamos 
en “Done”. Si nos 
equivocamos podemos 
quitar el punto en 
“remove”



DICTATION



CROSSWORDS

Podemos ir añadiendo todas las palabras que queramos, incluso dando pistas 
sobre alguna de las palabras.



Se pueden dar pistas con imágenes, vídeos, textos o audios



Se pueden definir rangos de calificación. Si no se pone nada va de 0 a 100% que 
luego convierte de 0 a 10 en las calificaciones del curso si está configurado así.

Permite elegir si queremos poner un 
fondo al crucigrama, los colores de las 
celdas, etc



- Número de palabras para ser mostradas. Se puede 
poner que empiece con alguna palabra a la vista. Si no 
ponemos nada no muestra inicialmente ninguna.

- Deshabilitamos la retroalimentación inmediata.
- Habilitamos “score words”. Significa que solo contabiliza 

como buena la palabra entera. Si no está entera no 
puntúa los caracteres que estén bien.

- Si queremos que solamente lo puedan hacer una vez 
para poder calificarlo debemos eliminar la opción de 
“Retry” (reintentar) que viene por defecto y eliminar la 
opción de “Solution” para que no les muestre las 
soluciones



AUDIO RECORDER

Por defecto están correctos

Solamente funciona con Chrome. Sirve para crear una grabación y descargarla. Pero luego 
habría que enviar el archivo en forma de TAREA.



VÍDEO INTERACTIVO

- Se puede subir un archivo 
propio o bien usar uno ya 
creado de Youtube.

- Es útil para realizar Escape 
Rooms, o baterías de 
preguntas a través de un 
Power Point convertido a 
vídeo



Cuando el vídeo lo 
realizas y lo subes

(cuidado con los 
formatos)

Se introduce el link o URL del vídeo que queremos emplear 
para realizar la actividad (cuidado porque a veces el vídeo 
elegido puede desaparecer de Youtube y nos estropearía la 
actividad).

Si es posible, es mejor descargarlo trabajar con el vídeo desde 
la nube o subiéndolo a la plataforma



Se elige el momento de tiempo 
en el que se introduce la 
interacción (tipo de interacción)

- Etiqueta
- Texto
- Tabla
- Link
- Imagen
- Preguntas (verdadero/falso, 

opción múltiple, arrastrar)



Mostrar tiempo → En el que se muestra la 
iteracción
Pausar el vídeo →Marcarlo para que se pare 
mientras se realiza la pregunta







La interacción queda como una mano que:

- Se puede mover
- Editar
- Copiar
- Traer al frente
- Llevar atrás 
- Eliminar


