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Arqueología



¿De qué vamos a hablar?

1. Introducción a la investigación arqueológica

2. El valor educativo de la arqueología en secundaria

3. Huesos en el patio: un caso práctico



Reflexión… 

¿qué entendemos por arqueología?

¿es una ciencia?



Se ocupa del estudio y la interpretación de los objetos, 
las huellas y los rastros dejados por los humanos en la Antigüedad

SE SIGUE EL MÉTODO HIPOTÉTICO - DEDUCTIVO





Evolución 

Importante progreso en métodos y técnicas de investigación

Siglo XIX Siglo XX Siglo XXI



La arqueología tiene su propio método científico… EL MÉTODO ARQUEOLÓGICO 

- Localización de restos arqueológicos

- Planteamiento de una hipótesis

- Registro de evidencias (excavación)

- Análisis y estudio de evidencias

- Interpretación y presentación de resultados



1. Planteamiento de un problema, desarrollo de una hipótesis de partida y estado de la cuestión de un tema

¿cuándo se ocupó este lugar?

- es posible que haya un poblamiento prerromano

¿dónde se enterraron los habitantes de este castro?

- en la ladera pudieron ubicarse las fosas

¿dónde se fabricaba este tipo de cerámica?

- creemos que pudo ser fabricada en Francia

¿qué ruta siguió la legión en la conquista?

- tuvieron que cruzar la cornisa cantábrica



2. Localización de restos arqueológicos 

Cartografía antigua

La toponimia antigua al rescate: cueva de la mora, el tesoro, los cercados, castro- … 



2. Localización de restos arqueológicos 

Inventarios arqueológicos provinciales





2. Localización de restos arqueológicos 

Encuestas orales



3. Prospección

en grupo con apoyo de cartografía y GPS



3. Prospección

con apoyo de métodos geofísicos (geo radar, magnetometría, tomografía eléctrica…)  



3. Prospección

magnetometría de cesio



3. Prospección



3. Prospección



Fotografía aérea – satélite - lidar

3. Prospección



Crecimiento diferencial cultivos







Lidar



4. Excavación (estratigrafía)







Los restos pueden aparecer a cualquier profundidad







Topografía 



Dibujo arqueológico



Diseño y recreación 3D





5. Trabajo laboratorio (lavado, siglado, inventariado)







Estudios tipológicos



Análisis científicos

Arqueometría





Arqueozoología



Arqueobotánica





Flotación de sedimentos 



Carpología y antracología (carbones y semillas)



Dataciones radiocarbónicas (Carbono 14)



Arqueometalurgia



Arqueogenética 



Tafonomía 



Paleopatología 



6. Redacción del informe arqueológico



7. Publicación de los resultados



El valor educativo de la arqueología en secundaria



Beneficios de la arqueología en la educación secundaria

1. ES MULTIDISCIPLINAR (integra información de diferentes áreas científicas)

2. MANEJA FUENTES DE PRIMERA MANO (metodologías de análisis de los objetos arqueológicos)

3. FAVORECE EL PENSAMIENTO Y RAZONAMIENTO CIENTÍFICO (procedimientos del historiador, aprendizaje por 
descubrimiento, por problemas…)

4. DESARROLLA LA CONCIENCIA Y DEFENSA PATRIMONIAL (elemento transversal)

5. USA MEDIOS TECNOLÓGICOS (dataciones, caracterizaciones químicas o taxonómicas, estudios genéticos, modelos 
predictivos, reconstrucciones virtuales). 

6. FACILITA EL APRENDIZAJE ACTIVO Y EN EQUIPO (trabajo por proyectos)

7. POSIBILITA LA ORGANIZACIÓN DE SALIDAS ESCOLARES (yacimientos y museos)

8. PERMITE TRABAJAR CON CONTENIDOS ACTUALIZADOS (siguen en proceso de debate en la comunidad científica)

9. FOMENTA LA IMAGINACIÓN



LOMLOE

Perfil de salida: desempeño competencial que tiene el alumno a final de la ESO

Competencias clave:

- comunicación lingüística
- plurilingüe
- matemática, ciencia, tecnología e ingeniería
- digital
- personal, social y de aprender a aprender
- ciudadana
- emprendedora
- conciencia y expresiones culturales

Competencias específicas de cada disciplina 

- Criterios de evaluación de cada competencia específica

Saberes básicos (CONTENIDOS + PROCEDIMIENTOS + ACTITUDES)

SABER             SABER HACER        SABER SER        



“formar al alumno como un investigador capaz de aplicar métodos de análisis científicos a partir de
pequeñas investigaciones en los que se potencie la reflexión sobre las fuentes y los diferentes métodos para la
resolución de problemas”.

“desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para adquirir nuevos
conocimientos”.

“concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia”.

“conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los demás, así como
el patrimonio artístico y cultural.

Objetivos de aprendizaje alcanzables  

SE DA UTILIDAD A LO APRENDIDO
(aprendizaje por competencias)

MAYOR MOTIVACIÓN



Las metodologías activas de enseñanza – aprendizaje no son nuevas…



La simulación como herramienta de aprendizaje es motivadora y da valor a lo que se aprende, 
al basarse en problemas o dilemas reales próximos al alumno. 



Interdisciplinariedad de la arqueología (el arqueólogo como un investigador holístico) 

Arqueobotánicos (BIOLOGÍA)
Arqueozoólogos (BIOLOGÍA)

Antropólogos físicos (BIOLOGÍA)
Arqueometalurgia (QUÍMICA)

Dibujantes (DIBUJO TÉCNICO)
Estadísticos (MATEMÁTICAS)

Geólogos (GEOLOGÍA)
Prospección geofísica (FISICA) 

Historiadores del arte (HISTORIA DEL ARTE)
Topógrafos (MATEMÁTICAS, GEOGRAFÍA)

Genetistas (BIÓLOGOS)
Arqueometalurgia (QUÍMICA y TECNOLOGÍA)
Ciencia de los materiales (FÍSICA Y QUÍMICA)

Datación absoluta (QUÍMICA, FÍSICA ATÓMICA, GEOLOGÍA,).

Se puede relacionar con todas las materias del currículo y se cubren todas las competencias



Procedimientos:

- lectura y orientación de mapas topográficos
- cálculo de superficies agrícolas
- uso de coordenadas UTM y geográficas
- lectura y tratamiento de imágenes por satélite.
- lectura de secuencias estratigráficas
- fotografía
- planimetría
- dibujo a escala de plantas, perfiles
- identificación de restos vegetales
- caracterización y clasificación de elementos líticos
- clasificación de producciones cerámicas
- análisis de datos antropométricos y caracterización de sexo y edad
- análisis paleo carpológico
- problemas de genética
- calibración de muestras de carbono 14
- estadística
- cálculos demográficos
- identificación de restos de fauna
- reconstrucción paleoambiental
- análisis de composición de piezas metálicas
- epigrafía



¿Cómo vamos a trabajar? 

Simulación en el aula del trabajo 
de laboratorio de un arqueólogo

(no todo va a ser barrer)

Aprendizaje activo 

MAYOR PESO EN LAS METODOLOGÍAS QUE
EN LOS CONCEPTOS

Hacia una historia abierta y en permanente construcción
(frente a la cerrada de los manuales y clases magistrales). 



Propuestas prácticas a partir del aprendizaje basado en resolución de problemas

Biología 1º ESO: 2.7.1. Identifica minerales y rocas utilizando criterios que permitan diferenciarlos. E.D.A.* 

Identificar y clasificar los elementos líticos en un contexto 
arqueológico (procedencia, características)

E.D.A: Estándar de aprendizaje

E.D.A.* Biología 1º ESO: 3.3.1. Aplica criterios de clasificación de los seres vivos, relacionando los animales y plantas más
comunes con su grupo taxonómico.

Analizar y clasificar la fauna hallada en un yacimiento romano



E.D.A. Biología 4º ESO. 1.7.1. Ilustra los mecanismos de la expresión genética por medio del código genético. 

Conocer el valor de los datos genéticos
obtenidos de una tumba colectiva

E.D.A. Tecnología 4º ESO. 6.2.1. Analiza objetos técnicos y su relación con el entorno, interpretando su función histórica 
y la evolución tecnológica. 

Familiarizarse con los métodos de análisis 
compositivos de metales prehistóricos 

(conocer tipos de aleaciones y la
función de los artefactos). 



E.D.A. Educación plástica, visual y audiovisual Cuarto de ESO 1.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras 
tridimensionales sencillas

Diseño e interpretación de fragmentos cerámicos 
decorados procedentes de un yacimiento romano. 

E.D.A. Geología Bachillerato 1.3.1. Comprende el significado de tiempo geológico y utiliza principios fundamentales de la geología como: 
horizontalidad, superposición, actualismo y uniformismo

Lectura e interpretación de perfiles estratigráficos
de un yacimiento vacceo. 



E.D.A. Geología Bachillerato 6.4.1. Conoce las unidades geocronológicas y cronoestratigráficas, mostrando su manejo en actividades y 
ejercicios. 

Conocer el procedimiento para la obtención
de cronologías absolutas mediante el 
análisis del carbono 14. 

E.D.A. Anatomía aplicada Bachillerato 3.1.2. Identifica el tipo de hueso vinculandolo a la función que desempeña. 

Análisis de restos humanos, identificación ósea y determinación de sexo y edad,
Indicadores paleopatológicos. 



E.D.A. Cultura científica Bachillerato. 1.6.1. Establece las diferentes etapas evolutivas de los homínidos hasta llegar al Homo sapiens, 
estableciendo sus características fundamentales, tales como capacidad craneal y altura

Clasificación de individuos prehistóricos de Atapuerca  a partir de sus 
réplicas craneales. 

E.D.A. Cultura científica Bachillerato. 5.2.2. Explica cómo se establece la posición sobre la superficie terrestre con la información recibida 
de los sistemas de satélites GPS o GLONASS.

Prácticas con el uso de un GPS y localización de los yacimientos
arqueológicos sobre un mapa topográfico (uso de diferentes 
sistemas de proyección).  



Existen miles de ejemplos, la arqueología es una ciencia muy viva en nuestra región… 

difundamos sus resultados al mismo tiempo que aprendemos con casos reales 



Limitaciones de la propuesta

- requiere profesorado formado en el campo de la metodología arqueológica (es una ciencia compleja)

- el método arqueológico no se suele explicar en el aula, tampoco figura en los libros de texto. 

- requiere de mucho más tiempo que la metodología tradicional de enseñanza/aprendizaje

- se precisan espacios más allá del aula (NOSOTROS TAMBIÉN PODEMOS TRABAJAR EN UN 
LABORATORIO). 

- la preparación de los materiales didácticos y la coordinación con los profesores de otras áreas



PROYECTO HUESOS EN EL PATIO 

Investigaciones arqueológicas en el IES Guardo



La simulación arqueológica como método de aprendizaje (el yacimiento como laboratorio)



Situación inicial

Las obras en el patio del instituto han sacado a la luz unos restos humanos 



Hipótesis de partida
¿Un enterramiento medieval de la fase de repoblación?

Antecedentes en Velilla
¿Necrópolis del siglo IX – X?



Intervención

Excavación simulada de los restos arqueológicos en un sondeo arqueológico en el patio



Registro de los restos 

cuaderno de campo - fotografía
Dibujo arqueológico – planimetría



Toma de muestras

- carbones
- fauna
- restos humanos
- semillas
- sedimentos



Envío de muestras y recepción de resultados





y… finalmente: Redacción de un informe



En próximas sesiones:

Jueves 10 marzo:    1. Ejemplos prácticos de cómo las disciplinas científicas ayudan a reconstruir el pasado

Jueves 17 marzo:      2. La antropología física: la historia detrás de los huesos   



Gracias por la atención


