
La aplicación Animal 4D+ permite observar
diferentes animales en realidad aumentada, sus
sonidos y movimientos. 
Requieren unas flashcards para su uso, pero en

la web
 

 se puede descargar una muestra de las mismas. 

TAREA 2: APLICACIONES BASADAS
EN REALIDAD AUMENTADA.

Merge Explorer y Merge Object Viewer permiten
trabajar a través de la realidad aumentada diferentes
contenidos didácticos. Necesita el Cubo para su uso.     

En la web 
se puede conseguir
un cubo imprimible.

QuiverVision permite ver en realidad aumentada las
fichas que han coloreado los propios alumnos. 
En la propia web podemos descargarlas y algunas de
ellas son gratuitas. 

La app Body planet permite ver el interior del
cuerpo en realidad aumentada, necesita la
camiseta para su funcionamiento. resulta muy
práctica para trabajar los órganos.

Body cards: cartas para trabajar los sistemas del cuerpo
humano.
Planet cards: cartas del sistema solar.
Camiseta welcome baby: para ver el progreso de un
embarazo. 

En la misma web tienen 

https://octagon.studio/
https://mergeedu.com/
https://quivervision.com/
https://bodyplanet.es/

