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LA ROBÓTICA EDUCATIVA

Vision

EL PARADIGMA DE CAMBIO
HACIA LAS STEAM



LA ROBÓTICA EDUCATIVA

EL PROCESO DE DISEÑO EN INGENIERÍA

Identifica la necesidad o
el problema

1.

2. Analiza con detalle todos
los aspectos de la necesidad

o problema.

3. Desarrolla las posibles
soluciones

4. Elige la mejor solución
posible.

5. Construye el prototipo.

6. Prueba y evalúa la
solución

7. Transmite la solución/ es

8. Rediseñar



LA ROBÓTICA EDUCATIVA LA HISTORIAY LOS VALORES DE LEGO

Descubrimiento

Innovación

Impacto

Inclusión

Colaboración

Diversión

Exploramos nuevas ideas y
habilidades.

Utilizamos nuestra
creatividad y persistencia
para resolver problemas.

Aplicamos lo que
aprendemos para mejorar

el mundo.

Nos respetamos los unos
a los otros y aceptamos

nuestras diferencias.

Somos más fuertes
cuando trabajamos
juntos en equipo.

Nos lo pasamos bien y
celebramos lo que

conseguimos.

https://youtu.be/SD_dJA7KmWk
https://academiaplay.es/historia-lego/


LA ROBÓTICA EDUCATIVA

MATERIALES ENTREGADOS A
LOS CENTROS



Andy es ideal para desarrollar los fundamentos de la
programación en los más pequeños. Con este simpático robot
aprenderemos a diferenciar entre izquierda, derecha, adelante
y atrás desde cualquier perspectiva, la secuenciación, la lógica
y la visión espacial.MI PRIMER ROBOT

PROGRAMABLE



        MANUAL DE INSTRUCCIONES

DESCÁRGALO AQUÍ

https://www.xtrembots.com/wp-content/uploads/2022/08/XT380970_IM_Andy_multi.pdf


          PROGRAMAR A ANDY



 TRES MODOS DE JUEGO



 TRES MODOS DE JUEGO

 JUEGO LIBRE: Este modo es en el que se inicia el robot por
defecto. Al pulsar un botón automáticamente se realizará dicha
acción. Con el botón de pausa Andy emite un sonido de alegría.

 

PROGRAMACIÓN: Pulsar una vez el botón GO. Introducir la
programación en orden. Pueden programarse las cuatro
direcciones (izquierda, derecha, delante y atrás) y el botón II  .
Durante la programación, con el botón II , Andy se detiene y
emite un sonido de alegría. Una vez terminada la
programación, pulsar de nuevo el botón GO . Andy iniciará los
movimientos programados. Si durante la programación
queremos cancelarla o nos hemos equivocado, apretamos el
botón X y borramos la memoria. 

 BAILE: Apretando 3 veces seguidas el botón de GO , Andy
realiza un baile con música



     JUEGO ANDY 
    Y SUS AMIGOS

AMIGOS EN PDF EN GRANDE: He creado este PDF con los amigos
de Andy por separado y en A4 con los nombres en mayúsculas
para infantil.

 
DESCÁRGALO AQUÍ

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/soraya_buejua_educa_jcyl_es/ESFRBPt5HAlKsJO6nXyvLpEBv1cB6GrGDRMn8bl9hS9jJw?e=I3EcXb


      JUEGOS EXTRA

DESCARGA DE JUEGOS EXTRA: ANDY cuenta con dos juegos
adicionales que puedes descargar e imprimir a color para
poder utilizar en el aula. Además puedes dejar volar tu
imaginación y creatividad elaborando tus propias tarjetas.
 

DESCÁRGA EL MODELO DE TARJETAS
EN BLANCO AQUÍ

DESCÁRGALOS AQUÍ

COCINANDO CON ANDY ANDY Y LOS ANIMALES

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/soraya_buejua_educa_jcyl_es/Eb6Y-HrB2JdPt_YHUNPhHA8BWz9rBCu0FdKiUfq6HRZYnQ?e=UIpl89
https://www.xtrembots.com/wp-content/uploads/2021/05/JUEGO-COCINANDO_CON_ANDY.pdf
https://www.xtrembots.com/wp-content/uploads/2021/05/JUEGO_ANDY_Y_LOS_ANIMALES.pdf
http://v/
https://www.xtrembots.com/wp-content/uploads/2021/05/JUEGO_ANDY_Y_LOS_ANIMALES.pdf


CODE & GO
ROBOT-MOUSE

ACTIVITY SET

En este set encontramos los siguientes
componentes:

-Ratón robot programable.
-30 tarjetas de programación cuadradas
-22 teselas de laberinto moradas
-16 piezas de cuadrícula de laberinto verdes que se
ensamblan para formar un tablero grande 
-10 tarjetas rectangulaes de actividades a doble
cara 
-3 túneles 
-1 cuña de queso



CODE & GO
ROBOT-MOUSE

FUNCIONES DEL MOUSE

GO Introduce la programación y presiona GO para que se
ejecute. Recuerda las órdenes son acumulativas, si no borro
la programación en la guiente será sumativa a los valores
que introduzca. Puede almacenar hasta 30
programaciones.
ACTION Para cada paso de ACCIÓN, el ratón realizará una
de las tres acciones ALEATORIAS: 
• DAR UNA VUELTA (GIRAR a la DERECHA 360º) ADELANTE-
ATRÁS
• CHILLIDO fuerte 
• CHIRP-CHIRP-CHIRP (¡y los ojos se iluminarán!)
CLEAR Para borrar los datos guardados y comenzar desde
cero hay que presionar clear y se escuchará un sonido de
bocina que indicará que ya se ha eliminado.

ACTION

CLEAR

GO



CODE & GO
ROBOT-MOUSE

FUNCIONES DEL MOUSE

Si damos la vuelta al mouse podemos ver además del
botón de encendido dos modos de velocidad:

Normal: apropiada para jugar con el tablero incluido en el
set de actividades.

Hyper: adecuada para utilizar en juegos de suelo en
desplazamientos por el aula.

La distancia no se puede modificar siempre avanza 10
centímetros.



CODE & GO
ROBOT-MOUSE

CONSTRUCCIÓN DEL TABLERO

Ensamblaje de las cuadrículas verdes: puedes ensamblar
las 16 piezas de la cuadrícula (de 12.5x12.5 cada pieza) para
formar un tablero de laberinto grande y cuadrado o hacer
cualquier configuración libre que deseemos.

Con las teselas moradas podemos crear laberintos
insertándolas simplemente en las ranuras de las
cuadrículas verdes del tablero.

Con los aros de túnel podemos crear túneles en nuestro
laberinto.



CODE & GO
ROBOT-MOUSE

TARJETAS STEAM
10 TARJETAS STEAM CON 20 ACTIVIDADES: para la
realización de estas actividades es aconsejable en el
proceso inicial hacer partícipes de la construcción del
tablero y disposición de las piezas al alumnado. 

En las actividades podemos apoyarnos de las tarjetas con
las acciones, en tres niveles de complejidad: inicial, usando
las tarjetas en las que figura el ratón para que tengan la
referencia del robot, medio, tarjetas donde ya no figura el
ratón y el tercer nivel de complejidad sería realizarlo sin
tarjetas.



Software de programación
Pack de actividades
Caja de almacenamiento

SPIKE ™ Essential es el nuevo kit de robótica de LEGO ®
Education que despierta el interés en el aprendizaje STEAM en
educación primaria de una forma práctica.
Incluye actividades de programación con una innovadora y
divertida metodología que motiva a los alumnos a desarrollar
sus competencias socioemocionales, lingüísticas y
matemáticas. 

SPIKE Essential



SPIKE ™ Essential dispone de la página WEB de Lego Education en la que podemos encontrar las lecciones
imprimibles, material didáctico para el profesor y recursos imprimibles para el alumno.

Planes de lecciones STEAM fáciles de usar para todas las edades | Educación LEGO®

En su web también encontramos la descarga del software en este enlace:

Descarga de la app SPIKE™ | LEGO® Education

También desde la web de Robotix encontramos en el área de recursos muchas actividades didácticas, retos
de programación, iniciación a la programación con Scratch, descargas de software como el de Scratch y
algún ebook con información sobre robótica educativa. Se puede acceder desde el siguiente enlace:
Recursos gratuitos para aprender STEAM, robótica y programación | ROBOTIX
s

WEB SPIKE
Essential

https://education.lego.com/es-es/lessons
https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software
https://www.robotix.es/es/recursos-gratuitos#actividades


SPIKE ™ Essential 

En su web encontramos la descarga del software en este enlace:

Descarga de la app SPIKE™ | LEGO® Education
Podemos descargar el software para PC, la app para tablets o utilizarla online de forma que no se requiere
instalación. Para elegir esa opción sería iniciar aplicación WEB.
Vamos a instalar o a utilizar online la APP desde el enlace proporcionado.

INSTALACIÓN DE LA APP SPIKE
ESSENTIAL

https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software


Contenido del kit SPIKE Essential

1. Un HUB con giroscopio integrado
2. Un sensor de color
3. Una luz
4 y 5. Dos motores
6. Caja con separadores en la que
poder organizar las piezas según
las pegatinas que incluye por
colores.
7. Caja con piezas de repuesto.
8. Cable USB

SPIKE ™ Essential

     1
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      4

     5

  6   

  6   

  7

  8



Primero conecta la batería del HUB.

En segundo lugar conecta el cable USB a un PC y en el otro extremo el HUB.

Dejarlo cargar hasta que la luz se ponga verde en el HUB.

Una vez cargado y con internet en nuestro necesitamos actualizar el SO del HUB. Para ello vamos a la
APP de SPIKE y abrimos una lección y seleccionamos conectar el HUB.
Tenemos que encender el HUB desde el botón cuadrado de encendido.
En la opción de como voy a conectar mi HUB en la app de SPIKE indicamos que por USB. Cuando
cerramos esa pantalla nos dirá que debemos actualizar el SO del HUB y daremos permisos. Nos pide
asignar un nombre al HUB por ejemplo, EQUIPO 01.

Primeros pasos: actualizar HUB

IMPORTANTE: ES RECOMENDABLE ACTUAIZAR EL HUB AL MENOS UNA VEZ AL TRIMESTRE PARA ELLO PODEMOS UTILIZAR LA
VENTANA DE ACTUALIZACIÓN EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN WEB CON EL HUB CONECTADO POR USB.

Mantén tu Hub actualizado (lego.com)  

https://education.lego.com/en-us/hub-os-update


Conexión por Bluetooth

DESPUÉS PINCHA AQUÍ Y SIGUE LOS PASOS

https://robotix.es/documentos/faqs-hub-spike.pdf?_ga=2.243009730.1307350533.1669233655-2099082556.1668966900


Uso de la APP LEGO Spike Essential

PUEDES USAR LA APLICACIÓN WEB ONLINE AQUÍ

https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software?_ga=2.200752998.933420208.1668945870-1518592760.1668945870


CODEY ROCKY

Este robot tiene dos piezas. Por un lado
Codey, el cerebro programable con
pantalla de LEDs que incorpora sensor
giroscópico, sensor de luz, micrófono,
altavoz, infrarrojos y potenciómetro.

Por otro lado, Rocky, el cuerpo del robot
con ruedas, motor, sensor de color y
sensor de proximidad que permite al
robot realizar giros, seguir líneas, sortear
obstáculos, identificar colores...
Ambos elementos son independientes,
muchas actividades como programar
expresiones faciales o reproducir
música se pueden realizar únicamente
con las funcionalidades de Codey.



SOFTWARE CODEY ROCKY

MBLOCK 5

MBLOCK es un programa que nos
permite programar por bloques o bien
programar< en Python que sería una
programación más avanzada.

Podemos instalar la versión para PC si
estamos en un ordenador o la versión
APP si vamos a usarlo desde una tablet.
También existe la opción de usarlo
online sin necesidad de instalación.

DESCARGAR EL SOFTWARE DE MBLOCK 5

https://www.robotix.es/es/descargar-mblock#descargar


CODEY ROCKY

COMO CONECTARA CODEY
ROCKY

PINCHA AQUÍ PARA SABER COMO
CONECTAR CODEY ROCKY

https://www.robotix.es/es/faqs-codey-rocky


CODEY ROCKY

COMO CONECTARA CODEY
ROCKY

PINCHA AQUÍ PARA SABER COMO
CONECTAR CODEY ROCKY

https://www.robotix.es/es/faqs-codey-rocky


CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PROGRAMACIÓN SENCILLA

Descargar
GUÍA INICIAL

WEB CON PROYECTOS CODEY
ROCKY CON CÓDIGO FUENTE

PRIMEROS EJEMPLOS

http://static.education.makeblock.com/documents%2FCodey-Rocky-Coding-Guide_EN.pdf
http://static.education.makeblock.com/documents%2FCodey-Rocky-Coding-Guide_EN.pdf
http://planet.mblock.cc/gallery/2557
http://docs.makeblock.com/codeyrocky/en/examples/examples.html#example-programs


CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PROGRAMACIÓN SENCILLA

TUTORIALES MBLOCK 5 EBOOK GRATUITO

https://www.youtube.com/playlist?list=PLB_slFpbtGIau_2YNr-kyLLiu_Azs8j3u
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/soraya_buejua_educa_jcyl_es/EYPq0gYL0oNLsWkiean1pDkB8UrES5IZ0gqiCZUmMjJfyQ?e=jq1sq2


CODEY ROCKY

PRIMERAS PROGRAMACIONES
CON CODEY ROCKY



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

INICIAR MOVIMIENTO



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS SONIDOS



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS SONIDOS



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS SONIDOS



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS SONIDOS



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS SONIDOS CON REPETICIÒN



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS BUCLES



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS BUCLES



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMEROS BUCLES Y OTROS COMANDOS



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMERAS LUCES



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMERAS LUCES EN BUCLE



CODEY ROCKY

INICARSE CON CODEY ROCKY:
PRIMEROS PROGRAMAS

PRIMERA DETECCIÓN DE SONIDO



BLUE-BOT

Puede realizar hasta 40
movimientos, avanza o retrocede unos
15 cm y puede llegar a girar 90º sobre
sí
misma.
Cada movimiento se marca con una
luz y sonido para llamar la atención de
los niños e invitarlos a jugar con ella.
Está diseñada para que podamos
programar los movimientos de esta
abejita a nuestro gusto y de forma muy
fácil. manuales y descargas

https://www.tts-international.com/blue-bot-bluetooth-programmable-floor-robot/1015269.html


BLUE-BOT



BLUE-BOT



BLUE-BOT
SOFTWARE Y APPS

INSTALAR
SW PARA
WINDOWS

INSTALAR
SW PARA

MAC

APP BLUE BOT
PLAYSTORE

GUÍA

APP BLUE´S BLOC
PLAYSTORE

https://www.tts-international.com/on/demandware.static/-/Sites-TTSGroupE-commerceMaster/default/dw8bc96a8b/images/software/Blue-Bot_WindowsSoftware.zip
https://www.tts-international.com/on/demandware.static/-/Sites-TTSGroupE-commerceMaster/default/dw75d112bd/images/software/1007812_Blue-Bot_MACsoftware_dmg.zip
https://www.generationrobots.com/media/tts/Blue-Bot-Teacher-Guide.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=tts.blocsdubluebot&gl=ES


BLUE´S BLOC



DESCARGAR TAPETES PARA
BLUE-BOT

http://www.communication4all.co.uk/http/beebot.htm


DESCARGAR TAPETES PARA
BLUE-BOT

Personaliza tus tapetes: descarga
el fichero en blanco editable...

o bien tapetes ya personalizados por
temáticas

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/soraya_buejua_educa_jcyl_es/Emp2VchXhr5Cv8lf3yPStYUB05yiINtO_VMBa8n1YgqnYg?e=beCEok


ROBÓTICA INICIAL
CON CODESPARK

GUÍA CREACIÓN DE UNA CUENTA
CODESPARK COMO MAESTROS Y

OBTENCIÓN DEL CÓDIGO PARA JUGAR

JUGAR ONLINE:
Https://www.codespark.com/play

ADMINISTRA TU CLASE Y GENERA
CÓDIGOS DE ACCESO DESDE:

Https://www.dashboard.codespark.c
om/dashboard

https://ischool.es/descargas/quedateencasa/iSchool_GuiaTheFoos_QuedateEnCasa.pdf
https://www.codespark.com/play
https://www.codespark.com/play
https://dashboard.codespark.com/dashboard
https://dashboard.codespark.com/dashboard


Transversalidad de la robótica

JUEGO FOREST KIDSWEB ESANASA

Forest Kids (fao.org)ESA - EducationTEACH

https://www.fao.org/forest-resources-assessment/ForestKids/
https://www.esa.int/Education
https://www.jpl.nasa.gov/edu/teach/


Gracias
P O R  L A  A T E N C I Ó N

soraya.buejua@educa.jcyl.es


