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PRESENTACION - @
: CHATBOT

EFI_PROYECTOS




PRESENTACION

> EFI_Proyectos

@ Hola! Me llamo EFI y seré tu Asistente Virtual a lo largo de este seminario: "Proyectos Interdisciplinares a través de las
Metodologias Interactivas” organizado por el CFIE de Ponferrada. ; Cémo te llamas?

= | escribaalgo... 4

€ Desarrollado por SnatchBot

https://bit.ly/3GtfhUn

CFIE




PRESENTACION

Probar el chatbot del seminario y ver las
diferentes opciones que posee.

DURACION:

CFIE




PRESENTACION *“3




INTRODUCCION:
CONCEPTOS GENERALES

NG (TEHAT
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INTRORUCCION: CoNcEPTOS (GENERALES é"§

“...es un proceso organizado en las diferentes areas
del conocimiento, que nos permite desarrollar las
competencias a través de metodologias activas...”




INTRORUCCION: CoNcEPTOS (GENERALES

Destacamos que los Proyectos Interdisciplinares deben:

e Estar contextualizados en el nivel del alumnado
 Fomentar el trabajo colaborativo

* Introducir elementos de innovacion en el aprendizaje
* Potenciar las competencias basicas de la etapa
 Tener un caracter practico

* Organizarse de forma departamental

e Estar relacionados con el curriculo vigente (LOMLOE)




INTRORUCCION: CoNcEPTOS (GENERALES

Los Proyectos Interdisciplinares potencian en el alumno:

* Motivacion por el aprendizaje

* Mejora de sus competencias

* Aprendizaje autbnomo y organizado
* Aprendizaje a través de la practica

* Mejora de las habilidades sociales




INTRORUCCION: CoNcEPTOS (GENERALES

A la hora de crear un Proyecto Interdisciplinar al menos
debemos tener en cuenta las siguientes fases:

Lluvia de ideas de la tematica del proyecto
Objetivos, Justificacion y Contextualizacion
Presentacion y seleccion del producto final
Organizacion del cronograma, actividades y tareas
Organizacion de la evaluacion

Proceso de implementacion

o UesEwN e

NOTA: Veremos las fases en el punto 5




IVIETODOLOGIAS
INTERACTIVAS

TECNOLOGIA EDUCATIVA



MEeTaRALOG(AS INTERACTIVAS é\"§

@ NeQrpodo

WWW.nearpod.com




METaROLOGIAS INTERACTIVAS

&) nearpoo CODIGO: -----
@neorpod —

However you teach,
it’s in Nearpod

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

STUDENTS TEACHERS

Join a lesson Sign up for FREE

Enter CODE

CFIE



METoRoL0GIAS INTERACTIVAS

“....un proceso de aprendizaje en el que el alumno
prosumidor es elemento activo en un contexto creado
por el facilitador o guia encarnado por la figura del
docente. Utiliza técnicas y tecnologias interactivas
como soporte didactico...."
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MEeTopoLogias INTERACTIVAS é"§

Utilizamos las metodologias activas como base a las que
implementamos con técnicas y tecnologias interactivas.

METODOLOGIA ACTIVA TECNOLOGIA INTERACTIVA
Gamificacién Monitores Interactivos...
Realidad Aumentada
Realidad Virtual

Metaversos

STEAM

Flipped Classroom
ABP, ApS

'METODOLOGIA INTERACTIVA

CFIE




MeTapoLoaias INTERacTIVAS: S TEAM

A derd ror
R Trabajo en Equipo
Creatividad @
Metodologia que elimina barreras ¢
entre disciplinas combinando ... ..« '
. . Légico

materias con el fin de fomentar en
el alumnado un pensamiento
critico y una metodologia de o
. . ., Improvisacion
investigacion. o

Liderazgo

Comunicaciéon

=

Resolucion de Problemas

CFIE




MeTanaLoaias INTERacTIVAs: S TEAM

ESCUADRON MATEMATICO

LLO

Los grupos creados para este proyecto tienen realizaran un trabajo de carécter cooperativo. Cada uno de ellos tendra su
nombre y sus componentes serén los cadetes de la Academia de Vuelo: *EscuaDRON Matematico®.

* Faseprevia
En esta fase se dan a conocer a los grupos las pautas mas esenciales de proyecto, la seguridad. Este aspecto es

fundamental para un correcto desarrollo. Estas normas harén que las actividades con los drones sean controladas y
seguras. Se presenta a los grupos estas normas en una ficha it tiva, que leeran con imi

EscuaDRXN Matematico|

ESCUAL
MATEMATICO

e

£l material de seguridad proporcionado para cada grupo en las actividades son:

sNEceatess

En esta fase se realizan las primeras actividades de trabajo y conocimiento con los drones. Contamos con una serie
Ge actividades creadas para tal fin. Estas tareas van desde conocer las diversas partes del dron 2 través de la
investigacién, medicién de los y el manejo directo del dron. En esta fase también presente dotar al
alumno de las destrezas bésicas necesarias para el aprendizaje en el vuelo libre del dron y de la introduccién a la
programacion.

Esta dltima fase esté dedicada a la realizacion delas actividades complementarias de cada una de las unidades
didéctices propuestas en el curso. Al final de cada tema, los elumnos deberén resolver 1os retos que se les propone,
siempre y cuando dispongan de los segundos necesarios para obtener la / las baterias,



\MEeTanaLogias INTERACTIVAS: S TEAM

TAREA

Realiza una revisidon de los contenidos y de las
fases de implementacion.

DURACION:



https://citecmat.wixsite.com/escuadron

\MEeTanaragias INTERacTIVAS: GamiFIcacion

Gamificacion

Metodologia cuyo aprendizaje se
realiza a través de la mecanica del
juego. Mediante recompensas Maren =
podemos conseguir objetivos Recompensa
educativos de alta calidad

>



MEeTopoLoGiAs INTERACTIVAS: GAMIFICACION

7 s
&

Inicio Proyecto Ciudad de RA

r
>CFIE




MEeTapaLoglas INTERACTIVAS: GAMIFICACION

TAREA

Realiza una revisidon de los contenidos y de las
fases de implementacion.

DURACION:



https://citecmat6.wixsite.com/mmra

MeTapaLagias INTERacTIVAS: ABP (ApS) &'}a

El ABP (Aprendizaje Basado en
Proyectos) cuando posee una
finalidad social lo denominamos

ApS (Aprendizaje-Servicio)

Aprendizaje - Servicio




MeTapaLagias INTERacTIVAs: ABP (ApS)

VIRTUAL DREAM

UNVIAJE SINDESTINO




MEeTanoLogias INTERaCTIVAS: ABP i\’%

i g sest ABP O es un conjunto de  tareas
== basadas en la resolucién de
problemas a través de procesos de
i investigacion de manera

EEEEEEEEEEEE o ;}j relativamente  auténoma  que
e W . = culmina con un producto final

o e presentado ante los demas

ABP

Ciclo del proyecto

CFIE




MeTanaLagias INTERAGTIVAS: FLIPPER CLASSROOM

Metodologia en la que el

S conge §

7 V4 < tg
docent’e actua, como guia que ’?‘és‘iﬁ“« s A
a través de videos el alumno cov\'ses—%tun g S
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MeTapaLoaias INTERacTIVAS: FLiPPED CLassroom

INICIO METODOLOGIA

AR-MAT 2.0 AYUDA

"‘s PROMO AR MAT 2

AR-MAT 2.0

Geometrfa Aumentada Interactiva

|_FicuA:2-8 |
.

- &

CONTENIDOS INTERACTIVOS

Completa el contenido  curricular
de Geometria gracias a los contenidos
tedricos y practicos desarrollados
mediante fichas interactivas. Aumentara de
forma exponencial la motivacién y
el entendimiento de tus explicaciones.

Haz que tus alumnos interactden con los
ejercicios, mejorando su entendimiento y la
resolucién de los mismos.

CONTACTO ENLACES

(V) »

Ver més ta..  Compartir

LIBRC DE TEXTY COMPLENENTARIO

MAS VIDEOS

AR-MA 0

REALIDAD AUMENTADA

Completa todo el contenido del Proyecto
AR-MAT 2.0 mediante el uso de la Realidad
Aumentada. Gracias a los marcadores que
encontrards en tu libro podras ver gran
cantidad de objetos 3D con los que podras
interactuar a tiempo real.

& Youlube ©2

VIDEOCLASES

AR-MAT 2.0 una coleccién de videoclases
que permitird al alumno recibir de primera
mano las explicaciones esenciales de los
contenidos tanto tedricos como practicos
en el estudio de la geometria. Para ello se
utiliza la tecnologia de realidad aumentada
con la que se podran ver los videos en
cualquier momento y lugar.




Accede a la web:

Realiza una revisidon de los contenidos y de las
fases de implementacion.

DURACION:

CFIE



https://citecmat.wixsite.com/armat

HERRAMIENTAS TIC

[\
5 CITECHAT



HerramienTas T1G é‘%

“...[las herramientas TIC por si solas tendran poco
recorrido en el aula si no se complementan con las
metodologias...”




HergamiENTAS T1G

SupportCC | Store | Annual Reports | GGlobalNetwork | Newsletter Contact oo 9

@creative

commons Share your work ’ Use & remix ‘ What We Do ‘ Blog
Help us build a vibrant, collaborative global commons R LTETE Y
Creative Commons > Share your work In this section

» CC Licenses and Examples
Sh k » Licensing considerations
a re yo u r wo r » Public domain

. . . » Pl to sh
Use Creative Commons tools to help share your work. Our free, easy-to-use copyright licenses acestosnare

provide a simple, standardized way to give your permission to share and use your creative work—
on conditions of your choice. You can adopt one of our licenses by sharing on a platform, or
choosing a license below.

https://creativecommons.org/

=




HerramienTas T1G &‘3

M Trello
'1;’



HERRAMIENTAS

Microsoft To Do

@ YoneY Gallardo . O Ml dia

martes, 17 de agosto

[ % wids

p=3

Importante

Planeado
©0  Todo
© Completadas

A Asignado a mi

(@ Tareas
- .
Tl M I C rO S Oft | O - D O
t Nuevalista Termina tus tareas con Mi dia, una lista g
que se actualiza todos los dias. '.\




HerramienTas T1G

iDoceo

/g

CIasDojo

¢ Additio




HerramienTas T1G é"%

{ @ remind




HerramiENTas T1G @
ANSSEMBLR

Studio

Jr padlet 2E
§) I@SPACES

Spatial




HerramienTas T1C @

SPATIAL
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Herramientas TIC

plickers




Herramientas T1C @

@ .
s® socrative



HerramiEnTas T1G é )

NATIONAL MUSEUM OF NATURAL HISTORY (SMITHSONIAN)

NATIONAL
MUSEUM of
NATURAL
HISTORY

National Museum of Natural
History - Virtual Tours

41



HEBBAMIENTAS TIC

OXFORD UNIVERSITY MUSEUM
OF NATURAL HISTORY

42



HerramienTas T1G

Museo del Louvre Visita virtual

MUSEO DEL LOUVRE 360°

43



ERRAMIENTAS T1G

[ParagraphAl

Please verify your email address

B WRITE « REPLY . IMPROVE
= B 8

PARAGRAPH LIST MESSAGE EMAIL ARTICLE

What do you want to write a paragraph about?

Tone A
Informal . Formal
Friendly . Assertive
Pessimistic . Optimistic

WRITE . FEEDBACK

16 writes left for today. Upgrade for more power!

@ Chrome Plugin W 10S&A

ol T -

[ParagraphAl Upgrade

7/ Write « Reply

8 Email

Writing Tones

—0

Informal

—0

Friendly Assertive

Pessimistic Optimistic

R

) A o

r'd W =




HerramienTas T1C

45



HerramienTas T1C




HerramienTas TIC




Herramientas T1C

@OpenAI

DALL-E 2 is a new Al system that can create realistic images and art
from a description in natural language.

https://openai.com/aIIe-Z/

48



HerramienTas T1G

Revisa los diversos recursos que puedes utilizar
en tu proyecto interdisciplinar y comenta cuales
son los que mas te han llamado la atencién con

el resto de tus companeros.

DURACION:

CFIE




FIEMPLRS RE
PROYECTOS
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EEmPLOS RE PRoYECTOS

@ 220Agustin

CFIE




EJEmMPLOS DE PROYECTOS g:
PRESENTACION:

LEONARDO

DA VINGI

52



EJempLos pE PRrovECTOS

CFIE

TOKY0 2020
%%
LOS JUEGDS DLIMPICOS EN
JAPON
Trabajo por proyectos
del Colegio
270z o b TEIL
Gakko purojekuto de hataraku

¢ 2anAgustin




EJEMPLOS DE PRoYECTOS

PRESENTACION:

. COLEGIO SAN AGUSTIN www.colegiosanagustin.net
aqustinos
recoletos

Alvaro Rodriguez Melero

Nacié en Valladolid el 25 de mayo de 1987),
es un atleta internacional espafiol especialista en la prueba de 1500 metros lisos.

En 2005 bati6 el récord de Espaia junior de 1.500m en pista cubierta con una marca de 3:44.73. Ese
mismo afio sufri6 una fatalidad en el transcurso de la final del campeonato de Europa junior celebrado en
Kaunas (Lituania), donde el vallisoletano partia como favorito. El polaco Marcin Lewandowski, ahora

le pisé fortuit por detras, sacd la zapatilla y provocando su retirada. Dos afios
después tuvo la oportunidad de resarcirse en el campeonato de Europa sub-23 en Debrecen (Hungria), y
logré el oro que se le escapé como junior.5 El mismo afio redondeé su gran a
subcampe6n del Mundo universitario en Bangkok (Tailandia).

En 2009 debuté como internacional absoluto en el campeonato de Europa en pista cubierta de Turin
(ttalia), clasificindose en séptimo lugar en la final. Participé también en los Juegos Mediterrdneos de
Pescara (ltalia), el mismo afio, siendo 62, y en el campeonato del Mundo de pista cubierta de Doha (Catar),
en 2010.

Su debut en un gran campeonato al aire libre se produjo ya en 2012, en el campeonato de Europa de
atletismo de Helsinki (Finlandia), donde no pudo clasificarse para la final por un tic nervioso que arrastraba
desde hacia tiempo en la pierna derecha y que se recrudecié dias antes al campeonato y le afecté en
carrera.6 Superado éste, logré su clasificacion para los Juegos Olimpicos de Londres, donde no rindié como
esperaba y fue eliminado en primera ronda junto a sus compafieros David Bustos y Diego Ruiz. A raiz de su
fiasco en Londres, publicé unos polémicos tuits en los que hacia autocritica e ironizaba acerca de algunos
reproches que estaban recibiendo los deportistas espafioles.

Lleva ligado a la marca deportiva Nike desde 2005.

En la actualidad compagina el deporte de alto nivel con sus estudios de periodismo en la Universidad
de Valladolid.

TOKY02020

L0S JUEGDS DLIMPICOS EN
JAPON
Trabajo por proyectos
del Colegio
F¥E70Y s bTEL
BakkG purojekuto de hataraky

¢ 3a0Agustin

CFIE




EuempLos pE PRaYEGTOS

Objetivos de desarrollo

sostenible

@ OBJETIV.3S sostenisLe

) HAMBRE

1 R

CFIE



EJEMPLOS DE PRoYECTOS

DE DESARROLLO

;
@ OBJETIV:.:S SostenipLe

V 4
B [ ] Con la Agenda 2030 la ONU nos
' invita a luchar por un desarrollo ] f #
universal, equitativo, inclusivo ia " R’A
. g 5 sQBERAN

.nau«lgnm"’""’"' ARIA

y transversal. 1 . | SR Sstemadep
. ' | hen ¢

17 Objetivos de Desarrollo iss que. delos
o

%0068 e Chlcago e controla el prec’
simentos  nivelmundial? g

Sostenible, 169 metas y

By

una clave: la sostenibilidad.

UNA MERCANCIA MAS

®OBJETIVCIS sl < ot
Tograrlos antes de 2030 depende T r e ;
oo ¢ ]
de tod@s y cada un@ de nosotr@s. N TR o soserania | S
E ] on ey NTARIA? R AR Aaiia o

28ricolas y de alimentos

Las mujeres

y nifias de

viviendas

que emplean

combustibles Foancis

sélidos para recorrer largas
istancias

ag
Consecuencia,
pierden tiempo
Para educacion, 2
cio o trabajo

| remunerado.
R

CFIE




EJEmPLOS DE PROYECTOS

Accede al contenido de los proyectos vistos en
este apartado y haz una rapida visualizacion de

los contenidos y estructura. Para ello utiliza el
chatbot EFI.

DURACION:

CFIE




CREACION DE PROYECTOS:
LLUVIA DE IDEAS

NG (TEHAT



CReacioN pe ProYECTOS

o

-9

Debe existir un grupo en el que se centre la creacion del
proyecto.
Los departamentos organizaran las actividades especificas
Una buena fase inicial de lluvia de ideas nos permitira trabajar
proyectos de gran diversidad y contexto. Podemos utilizar
herramientas tales como:

 PADLET

e MENTIMETER

e NEARPOD




CRreacign bE PRoYECTOS

Nlentimeter@




CREACION DE PROYECTOS:
OBJETIVOS, JUSTIFICACION Y
CONTEXTUALIZACION

NG (TEHAT



CReacioN pe ProYECTOS

La propuesta del Proyecto Interdisciplinar debe definir:

* Objetivos: Nos define los objetivos de la etapa y objetivos
especificos asociados al curriculo

e Justificacion: Nos proporciona las razones por las que se
implementa en el centro la innovacion en forma de
proyecto

* Contextualizacion: Nos proporciona la tematica que
abordara el proyecto




CREACION DE PROYECTOS:
PRESENTACION y PRODUCTO FINAL

NG (TEHAT
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CRreacion be PrayEcTOs

La Presentacion es el acto motivacional que debe poseer el
proyecto para que los alumnos entiendan y se “enganchen” al
trabajo a realizar durante el Proyecto Interdisciplinar.

El Producto Final es el elemento tangible que sobre el que se
centra todo el proyecto.




CREACION DE PROYECTOS:
ORGANIZACION

NG (TEHAT



REACION DE PROYECTOS

Una buena planificacion es esencial

para la puesta en marcha del

proyecto. Aqui englobamos:

e QOrganizacion de tareas
departamentales

e Distribucion temporal

e Organizacion de la evaluacidon

CFIE

Miércoles 8 ENERO

Jueves 9 ENERO

Viernes 10 ENERO

Formacién de la clase y grupos segin
organizacion pegada en la mesa por el
tutor

Explicacién del proyecto y lectura de la
introduccién en clase por el profesor
correspondiente

Trabajo proyectos

Trabajo proyectos

4°B: un grupo elabora el pebetero

2 Trabajo proyectos Trabajo proyectos y preparacion del stand
Actividad motivadora: en clase
Proyeccion pelicula o exhibicion de
artes marciales 4°B: un grupo elabora el pebetero
3 Trabajo proyectos Trabajo proyectos y preparacion del stand
Actividad motivadora: en clase
Charla deportista olimpico
4°B: un grupo elabora el pebetero
) Trabajo proyectos Ty 4 E50:
Trabajo por proyectos: Trabajo proyectos y coevaluacion
4°B: un grupo elabora el pebetero y
Se rednen 1 alumno de cada grupo: coevaluacién (con la plantilla).
RECOPILAR y rellenar la INFORMACION 00 90 Fe.
OLIMPICA SOBRE EL PAIS CORRESPONDIENTE 1°y2°ESO: X
(en las fichas) Primeros 20 min: trabajo por proyectos
Ultimo 30 min: Preparacion del stand en la
sala polivalente 1° ESO y 2° ESO (10 stands)
(un alumno de cada grupo baja a preparar
el stand. Habra un profesor en la sala para
supervisar.
Mientras, sus companeros suben el trabajo
a OneNote
5 Trabajo proyectos 1°y 2°ESO:
Trabajo proyectos preparacion para desfile inaugural y
coevaluacién (con la plantilla).
3°y 4° ESO:
Primeros 30 min: Preparacion del stand en
la sala polivalente (un alumno de cada
grupo baja a preparar el stand. Habra un
profesor en la sala para supervisar.
Mientras, sus compaieros suben el trabajo
a OneNote
Resto de la sesion: preparacion desfile.
Subida de los trabajos al OneNote
& | Trabajo proyectos Trabajo proyectos Evaluacion de los stands
4B Un grupo investiga y se | Desfile inaugural
encarga de la construccion del
pebetero. Los alumnos saben que | Encendido del pebetero
materiales tienen que traer para
el dia siguiente.
ASIGNATURAS | 1° ESO: Plastica 1° ESO: ati e i
que se | 2°ESO: Cultura clasica Historia. isica y Quimica.
trabajan | 3°ESO: Biologia y Geologia 2°ESO: Educacién fisica, Misica. Religion.
cada dia. | 4°ESO: Biologia y Geologia/Economia, | 3°ESO: Lengua, inglés. 4°ESO: Matematicas.

4°ESO: Educacién
afia e Historia.

fisica,




CREACION DE PROYECTOS:
EVALUACION

NG (TEHAT



REACION DE PROYECTOS

Los procesos de evaluacion se
pueden desarrollar a través de
rubricas que permitan al alumno
conocer en todo momento su
situacion frente a la calificacion.

CFIE

REA Trabajo por proyectos en -
Biologia y Geologia y Fisica y Quimica CEdec e

en Secundaria

Rubrica de informes de actividades

Nombre del alumno o alumnos:

CATEGORIA 4 Sobresaliente | 3 Notable 2 Aprobado  lSUficienteN

Inf Se ha el Se ha elSe ha resp Se ha
plazos y plazo de entrega y se plazo de entrega y el plazo de el infome fuera de
ha else ha el entrega pero falta plazo.
B informe completado, informe. una parte del
y ampliado. informe
Respuestas Todas las preguntas] 80% de las Al menos la mitad Se responde a
dadas en tienen respuesta preguntas tienede la preguntas menos de la mitad
todos los respuesta tiene respuesta  de las preguntas
informes
Calidad de  Informacion muy Informacién clara y La informacién en Informacion
las clara, completa, en general bien algunos casos noconfusa y no
centrada en  lascentrada es clara ni esconforme a o
N preguntas acorde a lo preguntado
preguntado
Reflexiony Las respuestas hanSe ve que laslas respuestas Las respuestas sa
sido reestr ] nenenes(a:mur:d wwmhanmm copiada
ién No se trata de unalguna fees! o - e
corta y pega reestructuracién, | 2unue casi se han
iy COPIado
P COPIAN i ectaments
directamente
Recursos El  informe seEl infome seEn los informes En los informes no
itales enriquece conenriquecen  con aparecen una aparece  ninguna
o iméagenes, direccionesmas  de una imagen ;ﬁgz‘ o direcdon
de Internet o videos imagen, direccién de s
relacionados con elrelacionada con el Intemet
tema. tema.
Trabajoen Cada alumno aporta Cada alumno/aCada  alumno/a Falta la aportacion
grupo su parte totalmente aporta su parte aporta su parte, | de algGn alumno/a
completada, ampliada completada Alguna de ellas
y enriquecida. esta sin acabar.
Trabajoen Los infomes selosinformessolo |Los informes se Se trabaja
clase realizan en clase y se Se trabajan enrealizan en casa esporadicamente
completan encasa clase sinen clase no seenclase.
completarios fuera trabaja
de clase.

@Iole)

“Ribrica de informe de actividades™ de CeDeC se encuentra bajo una Licencia Creative Commons

Atribucion-Compartir-lgual 3.0 Espaia.




CReacioN pE PravecTOs é\'§

rubrix

M

CoRubrics

RUbeC

S Fualmr
.. ™ e ISPV DD 1 watas vty A A, irdnroac o anro
Crea esquemas para tu proyecto de actividades de aprer

better, easier reviews




CREACION DE PROYECTOS:
IIMPLEMENTACION

N ITECUAT
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CRreacion be PrayEcTOs é"ﬁ

Es importante seleccionar el correcto momento temporal para la
implementacion del Proyecto Interdisciplinar. Teniendo en
cuenta:

* Periodos lectivos “blancos”

* Festividades del centro

e Evaluaciones Finales de curso




CRreacioN be ProyecTas

( CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS )

| COMPETENCIAS CLAVE DESAFIO Y PRODUCTO FINAL
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CREACION PE PROYECTOS

A partir de las ideas expuestas en este apartado,

realizar una primera propuesta de Proyecto
Interdisciplinar.

DURACION:
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- PROYECTOS INTERDISCIPLINARES A
TRAVES DE LAS METODOLOGIAS
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Iban de la Horra
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