
ARDUINO 



QUE ES ARDUINO

• El arduino (nace en 2005 en Italia, por estudiantes) es 

una placa que tiene todos los elementos necesarios para

conectar periféricos a las entradas y salidas de un 

microcontrolador. Es decir, es una placa impresa con los 

componentes necesarios para que funcione el 

microcontrolador y su comunicación con un ordenador a 

través de la comunicación serial.



Partes de la placa



Practica 1, SALIDAS DIGITALES 

Conectamos el circuito según el 

esquema: en las resistencias de 

nuestro kit escogemos una de 

colores: 

rojo-rojo-negro-negro-tolerancia



El programa



Seleccionar el tipo de Arduino



Seleccionar el puerto de salida USB



Compilar y enviar al microcontrolador

• Se puede verificar (compilar) si el programa está bien 

escrito, o compilar y enviar directamente, si no tiene 

errores.



Código de colores para resistencias: con 

4 y 5 bandas



Los leds

Un led es un diodo emisor de luz, formado por la unión de dos materiales 

semiconductores, unidos a los dos terminales: Ánodo (positivo) y el Cátodo 

(negativo).



Practica 2: juego de 7 leds

Encendemos empezando por el led conectado al 

pin 6

1. apagamos el pin 6, y encendemos el pin 7, 

2. apagamos el 7 y encendemos el pin 8, ....

Cuando alcancemos el 12, apagamos, y volvemos 

de uno en uno. 

Podemos ver video en enlace inferior.

https://youtu.be/-7Qa6zyP3Cg

https://youtu.be/-7Qa6zyP3Cg


Practica 2: juego de 7 leds



Practica 2: juego de 7 leds



Practica 2: juego de 7 leds



Practica 3: con el bucle “for” y matriz[]
for (inicialización;comprobacion;incremento++ ó decremento--)

{……………………instrucciones…………………………}
The initialization happens first and exactly once. Each time through the loop, the condition is tested; if it’s true, the statement block, and the increment is 
executed, then the condition is tested again. When the condition becomes false, the loop ends.
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