ARDUINO
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QUE ES ARDUINO

- El arduino (nace en 2005 en Italia, por estudiantes) es
una placa gue tiene todos los elementos necesarios para
conectar periféricos a las entradas y salidas de un
microcontrolador. Es decir, es una placa impresa con los
componentes necesarios para que funcione el
microcontrolador y su comunicacion con un ordenador a
través de la comunicacion serial.




Partes de la placa

Voltage 16MHz
regulator

ATmegal6U2
microcontroller IC/USB controller

7 to 12VDC input
2.1mm x 5.5mm
Male center positive

USB-B port
to computer

Reset button

ICSP for
USB interface

(I2C) SCL - Serial clock
(I2C) SDA - Serial data

...... Pin-13 LED
Not connected (SPI) SCK - Serial clock
1/0 Reference voltage (SPI) MISO - Master-in, slave-out
sy OE:::: (SPI) MOSI - Master-out, slave-in
(SPI) SS - Slave select
5V Output
Ground

Ground Note: Pins denoted with “~"

Input voltage are PWM supported

Analog pin 0
Analog pin 1
Analog pin 2 Interrupt 1
Analog pin 3 Interrupt 2
(I2C) SDA TXD
(I12C) scL RXD

ATmega328
microcontroller IC RESET

ICSP for SCK
ATmega328 MISO

Technical Details:

Microcontroller
Operating Voltage

Input Voltage
(recommended)

Input Voltage (limits)
Digital 1/O Pins
Analog Input Pins

DC Current per I/O Pin
DC Current for 3.3V Pin

Flash Memory

SRAM
EEPROM
Clock Speed

ATmega328
5V

7-12V
6-20V
14 (of which 6 provide PWM output)

6
40 mA
50 mA

32 KB (ATmega328)

2 KB (ATmega328)
1 KB (ATmega328)
16 MHz
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Practica 1, SALIDAS DIGITALES

Conectamos el circuito segun el
esquema: en las resistencias de
nuestro kit escogemos una de
colores:
rojo-rojo-negro-negro-tolerancia
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El programa

& practica_1 Arduino 1.8.9

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

practica_1

const int SALIDA LED = §; J/define la salida del led en el pin numero 9 de la placa

void setup() {

// EN SETUP PONEMOS LA PRRTE DEL CODIGO DE PROGEEMACION QUE SOLO SE EJCUTAE UNAR VEZ
pinMOde(SALIDA_LED, OUTPUT) ; //DEFINE SALIDA_LED COM SALIDA MEDIANTE "OUTPUT"
}

0o =1 & N L a2

o

void loop() m

10 // BQUI PONEMOS LA PARTE DEL CODIGO QUE SE REPITE CICLICEMENTE

11

12 digitalWrite (SALIDA LED, HIGH); //PONEMOS LA SALIDA EN HIGH

13 delay (1000); // ESPEREMOS 1000ms O SEA 1 SEGUNDO
14 digitalWrite (SALIDA LED, LOW): //PONEMOS LA SALIDE A LOW

15 delay (1000):;

16}




Seleccionar el tipo de Arduino

& practica_1 Arduino 1.8.9

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T
Archivo de programa.

practica_1 Reparar codificacion & Recargar.

1 Administrar Bibliotecas... Ctrl+Mayus+|
2 const int SALT Morutor e Sl n el pin numero 9% de la placa
., Serial Plotter Ctrl+Mayuis+L
4 void setup () { WIFi101 / WIFININA Firmware Updater
5 // EN SETUP — - = Gestor de tarjetas...
6 pinMods (SALTDA Placa: "Arduino/Genuino Uno .
_ Puerto; "COMS (Arduino/Genuino Uno)”
71 o . Placas Arduino AVR
. Obtén informacion de la placa
o Arduino Yun
9 void loop() Programador: "AVRISP mkll* . Arduino/Genuino Uno
10 // BQUI PONEI Quemar Bootloader Arduino Duemilanove or Diecimila
11 Arduino Nano
12 digitalWrite (SALIDA_LED, HIGH); //PONEMOS LA SALIDA Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
13 delay (1000); // ESPEREMOS 1000ms Arduino Mega ADK
14 digitalWrite (SALIDA LED, LOW); //PONEMOS LA SALIDA Flfis lemremls
15 delay (1000); Arduino Leonardo ETH
16} Arduino/Genuino Micro

Arduino Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma
Adafruit Circuit Playground
Arduino Yin Mini
Arduino Industrial 101
Linino One

Arduino Uno WiFi

ESP8266 Boards (2.5.2)
Generic ESP8266 Module
Generic ESP8285 Module

ESPDuino (ESP-13 Module)
¥




Seleccionar el puerto de salida USB

& practica_1 Arduino 149

Archivo Editar Programa Hesramientas Ayuda

Auta Fermata Cerl+T
Mrchivo de programa.

Reparar coddicacidn & Recargar.

MAudministrar Bibliotecas . Chrl+ Mayis+1
mdo cemst int SALII Monitor Serie CorleMayts+M | o .
- T Sanal Plotter Chrl+ Mayis+L S T

4 wvoid s=tup() f SR  WEFIMINA Finmware Updater
f EM SETUF

Placa “ArduingGenuing Una®

& pinMode (SALIDA
1 Puartoe "COMS [(ArduingfiGenuino Una)™

1
Obén informaciin de la placa
1 Frogramador: “ANRIEP midr »
Guemar Boatloader
C1TE I'EP.:.;:'\&_:.E:'.- BIGH) 5
ay (1000 :
ligitalWrite (SALTDA LED, LOKW);
elay (1000):
&}




omplilar y enviar al microcontrolador

- Se puede verificar (compilar) si el programa esta bien
escrito, o compilar y enviar directamente, si no tiene
e rro reS i perChivoNRglitar Programa emientas Ayuda

const int SALIDA LED = 9; //define la salida del led en el pin numero 9 de la placa

void setup() {

// EN SETUP PONEMOS LA PARTE DEL CODIGO DE PROGREMACION QUE SOLO SE EJCUTZ UNA VEZ
pinMode (SALIDR LED, OUT2UT); //DEFINE SALIDA LED COM SALIDA MEDIANTE "OUTPUT"
7'}

S I R R A

w o

void loop() I
10 // BQUI PONEMOS LA PARTE DEL CODIGO QUE SE REPITE CICLICAMENTE

11

12 digitalWrite (SALIDA LED, HIGH); //PONEMOS LA SALIDA EN HIGH

13 delay (1000); // ESPERAMOS 1000ms O SEA 1 SEGUNDO
14 digitalwWrite (SALIDA LED, LOW); //PONEMOS LA SALIDA A LOW

15 delay (1000);
1€}




Caodigo de colores para resistencias: con

4y 5 bandas

Cadigo de colores para resistencias con 4 bandas

Ejemplo: 47.0000 5%
| COLOR |BANDA 1| BANDA 2| MULTIPLICADOR| TOLERANCIA
RO 0 0 0
N=1=Tg' V0
ROJO 000
AMARILLO 4 4 x 10KQ
RD 00KQ
»
O
BLANCO 9 9
ORAL T x010 | 5% .
. x00 :
WWW.INVENTABLE.EU SIN BANDA 120%

Codigo de colores para resistencias de precision con 5 bandas

Ejempla: 247.0000 1%

] ¥
COLOR |BANDA 1/ BANDA 2/ BANDA 3| MULTIPLICADOR TOLERANCIA |

a0 ! U U ()
ARRO 00
ROJO ils
AMARILLO | 4 4 4 x 10KQ
RD D0KQO 0. 5%
) 0 0
O DUVIQ 0,10%
BLANCO 9 3 9
DORADO x010
WWW.INVENTABLE.EU | _ o1




Los leds

Un led es un diodo emisor de luz, formado por la union de dos materiales
semiconductores, unidos a los dos terminales: Anodo (positivo) y el Catodo

(negativo).
Encapsulamiento y
lente de Epoxi
W Cable de unién EncapSU|ad0
Cavidad reflectante
’4 Material
semiconductor
// \ Pt Tt.erminales
ATy o e, ]
S e Catodo
/ ase plana
| — + 7
+ ] 4 7
Anodo [ ﬂ Catodo Anodo N _




L
Practica 2: juego de 7 leds

Encendemos empezando por el led conectado al
pin 6

1. apagamos el pin 6, y encendemos el pin 7,

2. apagamos el 7'y encendemos el pin 8, ....
Cuando alcancemos el 12, apagamos, y volvemos
de uno en uno.

Podemos ver video en-enlace inferior.

https://youtu.be/-70QabzyP3Cqg



https://youtu.be/-7Qa6zyP3Cg

Practica 2: juego de 7 leds

const int ledl=12;
const int led2=11;
const int led3=10;
const int led4=9;
const int led5=8;
const int ledé=7;

const int led7=§;

D =1 i o W

o

int tiempo=100; //define una variable que utilizaremos en todos los delays

[
=

// defino conexion lampara

.
W

vold setup() {
pinMode (ledl, QUTPUT) ;
pinMode (led2, OUTPUT) ;
pinMode (led3, OUTPUT) ;
pinMode (led4, QUTPUT) ;
pinMode (led5, QUTPUT) ;
pinMode (ledé, QUTPUT) ;
pinMode (led?7,QUTPUT) ;
}
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Practica 2: juego de 7 leds

23 void loop() {

24 digitalWrite (ledl,HIGH) ;
25 digitalWwrite (led2, LOW);
26 delay (tiempo) ;

27 digitalwrite (ledl, LOW);
28 digitalWrite (led2,HIGH) ;
29 delay (tiempo) ;

30 digitalWrite (led2, LOW);
31 digitalWrite (led3, HIGH);
32 delay (tiempo) ;

33 digitalWwrite (led3, LOW);
34 digitalWrite (led4, HIGH);
35 delay (tiempo) ;

36 digitalWrite (ledd4, LOW);
37 digitalWrite (led5, HIGH);
38 delay (tiempo) ;

39 digitalWwrite (led5, LOW);
40 digitalWrite (ledé, HIGH);
41 delay (tiempo) ;

4z digitalWrite (ledé, LOW);
43 digitalWrite (led?, HIGH);
44 delay (tiempo) ; //fin hacia un lado



Practica 2: juego de 7 leds

46
47
48
49
50
51
52
53
54
35
56
57
58
59
&0
6l
62
&3
64}

digitalWrite (led7, LOW);
digitalWrite (led6, HIGH) ;
delay(tiempo) ;
digitalWrite (led6, LOW);
digitalWrite (ledS5, HIGH);
delay(tiempo) ;
digitalWrite (1led5, LOW);
digitalWrite (led4, HIGH);
delay (tiempo) ;
digitalWrite (led4, LOW);
digitalWrite (led3, HIGH);
delay (tiempo) ;
digitalWrite (led3, LOW);
digitalWrite (led2,HIGH) ;
delay (tiempo) ;

//NO ponemos la linea de enceder ledl y apagar led2 porgue yva esta en el inicio del ciclo
//SINO el ledl estaria encendido el doble de tiempo




Practica 3: con el bucle “for” y matriz|[]

for (inicializacién;comprobacion;incremento++ 6 decremento--)
{-iiiiiiiiiiieeeninstrucciones....cccec

The initialization happens first and exactly once. Each time through the loop, the condition is tested; if it's true, the statement block, and the increment is

executed, then the condition is tested again. When the condition becomes false, the loop ends.

practica_3 §

1|/#

int i=0;

*

x/

COCHE FANTASTICO

vold setup() { //configuracion

//definimos una wvariable "i

gue toma de walor inicial 0

3
4
5 int pinLEDS[7]1={7,8,9,10,11,12,13}; //definimos los pines de cada LED
3]
7
g

de Arduino

pinMode (pinLEDS[i], OUTPUT); //configuramos las salidas mediante una matriz

g for (i=0;i<7;1i++)
10 {
11
1z }
12}
14
15 wvoid loop{) { //Programa
16 for(i=0;i<7;1+4)
17 {
18 digitalWrite (pinLEDS[i],HIGH) ;
19 delay {150},
20 digitalWrite (pinLEDS[i-1],LOW) ;
21 delay (150);
22 }
23
24 for(i=6;i>=0;i--)
25 {
26 digitalWrite (pinLEDS[i],HIGH);
27 delay (150},
28 digitalWrite {(pinLEDS[i+1],LOW)} ;
29 delay (150} ;
30 }

31}

//endecemos un led y lo apagamos,
//sucesivamente hasta =1 ultimo

//podemos escribir [i-1] Aparenta mas dinamismo

//encendemos el ultimo LED y lo apagamos
//y asi sucesivamente
//Y acui [1+1]
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