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TINKERCAD

FJERCICIO 1
Llavero personalizado



AUTODESK
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Em Tinkercad

eltallerdedibujo

Disenos

Aprendizajes

MINECRAFT
D&D

Harry Potter
Escape room

Juegos de mesa

a mMoresinn I

Tinker v Galeria Proyectos Aulas Recursos v

Cursos impresion 3D &

Disenos realizados en los cursos de impresion 3D.

l::a Circuitos e; Bloques de codigo

-_

Llavero curso 3D Llavero DAVID Cubo y esfera

Crea un 'Nuevo Diseno 3D”

https://api-reader.tinkercad.com/things/newv2?ftok=1d20f2432938ea3acbcad42013cdb91c& & dstp=6pBvtV5a8KD
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Bloques de
codigo



R

Cambia el nombre del diseno

AjustarRejillas 1mm -

Importar EXp E
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\
@
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e 48
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e B (¢



R

Llavero personalizado

N

Cambia el nombre del diseno

y ponle “Llavero personalizado”

AjustarRejillas 1mm -

A
\
<




RESE]

' = O
Llavero personalizado .:=:"+"-' - C{b @
ﬂ] - @ Z]lh Importar Exportar Enviar a

A Cubo 2 Q - H %]
" Formas basicas

Solido Hueco
Radio O 0 a

Pasos e () 10 G
. NN

Longitud O 20

)
Altura O 20 ‘ Q

Coloca un blogue con forma de

cubo sobre el plano de trabajo

AjustarRejilla: 1 mm -



GLIE]

Llavero personalizado ,_:+-l| [ 89@

-~ @ /]lh Importar ~ Exportar Enviar a

A Cubo s © E %]

Formas basicas - Q

Solido Hueco

Radio Q 0
Pasos , O 10

Longitud O 20

Anchura O 20

Altura O 20

20.00

20.00

Modifica las medidas del bloque

Configuracion

AjustarRejilla: 1 mm



RESE]

Llavero personalizado ,_:+.l| [ 89®

-

Il - @ Z]lh Importar Exportar Enviar a

A  Cubo 3 Q - H %]
" Formas basicas

Solido Hueco

: _ P
Radio O 0 L*\" E\ .
Pasos e () 10 G

. ‘t\f‘_‘l

Longitud O 20

Anchura O 20

)
Altura O 20 ‘ Q

90.00

Modifica las medidas del bloque
y ajustalas al tamano del llavero

AjustarRejilla: 1 mm -




GLIE]

Llavero personalizado

-

]« ©

A Cilindro

Lados O
Bevel O
Segmento:()

Anade un bloque con forma de
cilindro sobre el plano de trabajo

justarRejilla: 1 mm -




RIEIE)

- c--l O n
Llavero personalizado n L-:-*";“l.l - Cﬁ@

1l “ @ Z]lb Importar  Exportar Enviar a

A~  cilindro s O L , @ @
—
Q Formas basicas - Q

Solido Hueco

’ .

Bevel

Segmenton

AjustarRejilla: 1 mm



REIE]

Llavero personalizado

o

0« ©

A Cilindro

Modifica las medidas del cilindo

para ajustarlo al llavero

Segmento:()

20.00

AjustarRejilla: 1 mm -




GLIE]

Llavero personalizado

-

I & ~

©)

RN+ )

D /]lh Importar Exportar Enviar 3

A Shapes(Z)z 3 Q H %]

Alinea los dos bloques

Formas basicas v Q

ueco

AjustarRejilla: 1 mm



REIE]

Llavero personalizado

-«

Alinea los dos bloques
y haz que un lado quede redondeado

AjustarRejilla: 1 mm -



REIE]

Llavero personalizado

-«

Para hacer el agujero

anade un bloque de cilindro hueco

AjustarRejilla: 1 mm -




RIEIE)

Llavero personalizado

‘i” & 80 :0:

-

1l A= P @ Z]lh Importar  Exportar Enviar a
p H 441
A Cilindro 3 Q {L ! @ @
/i y \
( ‘i Formas basicas =
/) Q
Solido Hueco

Lados (O 64
Bevel O 0
Segmenton 1

4.00

Modifica las medidas

Hala T" ALIrACiOn
7 | “sAlado 7 )

Ajustar Rejilla 1 mm



RIEIE)

Llavero personalizado

L

“«— @

Modifica las medidas y asegurate
que es mas alto gue el llavero

Ajustar Rejilla 1mm =
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Llavero personalizado

L5 - 2@

4 @ Importar Exportar Enviar a
HHT H %—]
N
Formas basicas - Q

P 0 W
) o 4 0
- »

Ajustar Rejilla 1 mm

Colocalo en el lugar adecuado



Formas basicas = Q

[g;; =| Llavero personalizado n :i'l:l 7] 89 @
4~ @ Importar Exportar Enviar a
H L G
Coge un bloque de texto .

Configuracion . . O

Ajustar Rejilla 1 mm



RIEIE)

Escribe tu nombre,
dale el tamano apropiado

AjustarRejilla 1 mm =



RIESE)

Llavero personalizado

Escribe tu nombre,
dale el tamano apropiado
y colocalo en el lugar que prefieras

AjustarRejilla 1 mm =




REE)

. :
Llavero personalizado o Q @
n s B oy
= @ Importar

Ht

Exportar Enviar a

(S

Formas basicas = Q

N

@
)

£

Agrupa todos los blogues

Configuracion .

Ajustar Rejilla = 1 mm
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8
® W
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® C



RIEIE)

Llavero personalizado

< )

Si prefieres las letras huecas

pon el bloque de texto en hueco

AjustarRejilla 1 mm =

Configuracion




REE)

. :
Llavero personalizado o Q @
n s B oy
= @ Importar

Ht

Exportar Enviar a

(S

Formas basicas = Q

N

@
)

£

Agrupa todos los blogues

Configuracion .

Ajustar Rejilla = 1 mm

SN

8
® W

& &

"wa

® C



REE)

: Llavero personalizado

= - ©
Ya esta el modelo preparado

para pasar a la siguiente tfase

BN >

Configuracion

Ajustar Rejilla 1 mm =
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FJERCICIO 2
Rompecabezas “Cubo Soma”
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D&D

Harry Potter
Escape room

Juegos de mesa

a mMoresinn I

Tinker v Galeria Proyectos Aulas Recursos v

Cursos impresion 3D &

Disenos realizados en los cursos de impresion 3D.

l::a Circuitos e; Bloques de codigo

-_

Llavero curso 3D Llavero DAVID Cubo y esfera

Crea un 'Nuevo Diseno 3D”

https://api-reader.tinkercad.com/things/newv2?ftok=1d20f2432938ea3acbcad42013cdb91c& & dstp=6pBvtV5a8KD
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R

:=| Cubo Soma = M 8 “
A— 2
sl o
G!" Importar Exportar Enviar a
. v

B b ©

Cambia el nombre del diseno omasbasias 2| Q
y ponle "Cubo Soma”

_—
77

PR
- w L
e B (¢

AjustarRejillas 1 mm -



REIE]

Cubo Soma

Coloca un blogue con forma de

cubo sobre el plano de trabajo

ejitla: 1 mm -




: Cubo Soma

RIESE)

s i - © /N

T Radio O 0
Pasos —() 10
Longitud O 20
Anchura () 20 )
10.00
Altura O 20

Modifica las medidas del cubo RS
para ajustarlas a las del modulo e




RIESE)

Cubo Soma i___i ::+.I'I - 8},@

ITI “ @ Z]lh Importar  Exportar Enviar a

- Q

A  Cubo 3 O

Hueco
T Radio O 0
Pasos —() 10
Longitud O 20
Anchura () 20
Altura O 20
Y si lo prefieres,
Configuracion

puedes cambiar también el color .



RIEIE)
>

Cubo Soma n L-:-*"a“.l:l - 80(9)

~ ~»H @ Importar Exportar Enviar a
. Y 4 . L;L
Duplica el modulo anterior e O

Formas basicas o= Q

Ajustar Rejilla 5 mm



RIESE]

Cubo Soma

Duplica el modulo anterior

para Ir creando las diferentes plezas

Ajustar Rejilla 5

mm




RIESE]

Cubo Soma

Recuerda que debes Ir agrupando

los modulos que forman cada pieza

Ajustar Rejilla  5m

m




RIEIE)

Cubo Soma n L-:-*"a“.l:l - 80(9)

~ ~»H @ Importar Exportar Enviar a
V4 . . . L;L
Vuelve al modulo Inicial L ©

Formas basicas o= Q

Ajustar Rejilla 5 mm



REE)

Cubo Soma

Vuelve al modulo inicial

y continua con las siguientes piezas

Configuracion

AjustarRejilla 5mm =
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Cubo Soma

Vuelve al modulo inicial
y continua con las siguientes piezas

Configuracion

Ajustar Rejilla S5mm -




: Cubo Soma

Vuelve al médulo inicial

y continua con las siguientes piezas

Configuracion . . O

AjustarRejilla 5mm =




: Cubo Soma

= « ©)

Reuera qe debes Ir aruando
los modulos que forman cada pieza

Configuracion . . O

AjustarRejilla 5mm =




T| 1IN
[@E 0 [E) Cubo Soma M 2
C|AID G
E] 4= @ Importar ~ Exportar Enviar a
” ‘ # “. .‘ "-' * “. .. .. . N ~ »i;_,: -7-
SUPERIOR , ' ' ' ‘ T
\FRONTAL , . ,
=== : / / | \ \ \ Formas basicas = Q

V@
S B I
o4 @

- »
roncr @ €

AjustarRejilla 5mm =«
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K|E :=| Cubo Soma

C|AID

ISUPERIOR!

\FRONTAL

B et e

,,,,,

@ Importar

- e@

Exportar Enviar a

suin
Tt
Formas basicas . Q

)

AjustarRejilla 5mm =

v @

P 0
Qo 4 0

- W
e @ O




Cubo Soma ?{l [ 80@

@ Importar Exportar Enviar a

—e——r . SRS Ju—— ’ ’ — — +— . —— - . «—— — —— — - - —~— -— I -
) \ \ -1
| +~4 3|
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REE
»|m|—
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SUPERIOR

\FRONTAL
Formas basicas - Q
‘l .
2 : . ‘ | 7" \.~'

o 4 &
- w b
e @ I O

AjustarRejilla 5mm =«




Cubo Soma ?ﬁ [ 80@

@ Importar Exportar Enviar a

P -~ ’ ’ 4 s ! X \ \; ~ e =
+~4 3|
CIHIDCDIND -~
2 VN ! =
’ 114 .
f /
- 4 4 4 N— ~ .

Formas basicas . Q

REE
»|m|—
1]

e

{FRONTAL

B

P 0
Q 4 &
- w b
el O | | D

AjustarRejilla 5mm =




Cubo Soma Eﬁ [ 80@

REE
»|m|—
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D
"_E'-r] 4~ @ Importar Exportar Enviar a
T
IPERIOR ffll g
‘\FRONTAL
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—————

@
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AjustarRejilla 5mm =«




RIEIE)

Cubo Soma

Ya esta el modelo preparado
para pasar a la siguiente tfase

Configuracion

Ajustar Rejilla - 5mm -
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Marcapaginas de dos colores




AUTODESK

il
Em Tinkercad

eltallerdedibujo

Disenos

Aprendizajes

MINECRAFT
D&D

Harry Potter
Escape room

Juegos de mesa

a mMoresinn I

Tinker v Galeria Proyectos Aulas Recursos v

Cursos impresion 3D &

Disenos realizados en los cursos de impresion 3D.
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Llavero curso 3D Llavero DAVID Cubo y esfera

Crea un 'Nuevo Diseno 3D”
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Marcapaginas

R

Cambia el nombre del diseno

y ponle "Marcapaginas”

AjustarRejilla: 1 mm -

B b ©

_—
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o 4 @

- w L
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; Marcapaginas

L O W « )

Modifica las medidas del blogue

y ajustalas al tamano del marcapaginas |

e Radio O

1 2 Tl

F' H Pasos O
é Longitud Q

+ D + 120 00 Anchura Q
Altura Q

40.00
AjustarRejilla: 1 mm -



: Marcapaginas

RIESE)

I “ )

Selecciona la herramienta “Importar”

AjustarRejilla: 1 mm -



Importar formas

Arrastra y suelta un archivo 2D o 3D aqui,
0 elige uno de tu equipo.

Seleccionar un archivo

Importar desde URL

Tinkercad admite stl obj

Tamano de archivo hasta 2

Busca el archivo



Importar forma 3D

Darth Vader.stl

0.06 MB

Elija la unidad de medida con la
que se creo el archivo para obtener
la escala correcta en Tinkercad.

Unidades

Escala (%) 100

Longitud Anchura Altura

Dimensiones < 49.81 <




Importar forma 3D

Darth Vader.stl

0.06 MB

Elija la unidad de medida con la
que se creo el archivo para obtener
la escala correcta en Tinkercad.

Unidades

Escala (%)

Longitud Anchura

Dimensiones - -
)

Puedes modificar las dimensiones




Importar forma 3D

Darth Vader.stl

0.06 MB

Elija la unidad de medida con la
que se creo el archivo para obtener
la escala correcta en Tinkercad.

Unidades

Escala (%) 100

Longitud Anchura Altura

Dimensiones 36.14 36 361




; Marcapaginas

REIE]

% - @

Dale una altura de Tmm al modelo

Importado
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>

Marcapaginas

I« © )N

2 Forma 3 Q

Hueco

L5 m 2@

Importar Exportar Enviar a

HHT H %]
nnEnm
Y

- Q

Formas basicas

G 0
QL 4 &

"wa

Dale una alturade Tmm al modelo GG _ . 3

AjustarRejilla  1mm -
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>

Marcapaginas

L5 m 2@

pen WY .
Il “ @ []Ih Importar ~ Exportar Enviar a
 Forma 3 Q o | @ %]
@ Formas basicas - Q

Solhido Hueco

| P 0 &

an &g Vi
a \} e 4
10
- w b

Dale una alturade Tmm al modelo GG _ ' 3

AjustarRejilla  1mm -

/—\

O O




RIEIE)

Coloca el motivo en el lugar adecuado

AjustarRejqilla  1mm -

onfiguracion
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Marcapaginas

5 )

AjustarRejilla 1 mm -

3:'-86@

Importar Exportar Enviar a

L1441
leo

++ -
44 A

Formas basicas S Q

PR

Q 4 9
2P

Configuracion . ' 0
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; Marcapaginas

= “«

Ya esta el modelo preparado
para pasar a la siguiente fase

AjustarRejillas 1mm -







