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Introduccion a GIMP

Introducion

El retoque fotogréfico constituye una tarea que aparte de ser propia de una profesion se
generaliza cada vez mas a numerosas tareas profesionales asi como también al pablico en
general. Las camaras digitales y la edicion grafica mediante el ordenador son factores claves
que explican la divulgacion de los procedimientos fotograficos. El abanico de posibilidades de
uso van desde la impresién a la visualizacioén en pantalla, ya provenga ésta de un soporte

optico o de la web.

Los programas para la edicion fotografica son diversos y la mayoria presentan una notable
riqueza de posibilidades de trabajo. GIMP es un programa maduro perteneciente al entorno
GNU de software libre. Como el programa estrella del software comercial en temas de edicién
fotografica, Adobe Photoshop, posibilita la creacion y retoque de imagenes y graficos. La
pagina oficial es http://www.GIMP.org/ y desde ella se puede descargar libremente la Gltima

versién del programa. Como resultado de la filosofia de toda la comunidad de software libre es
posible la adaptacion de la version inglesa original a multiples lenguas. En este sentido,

www.softcatala.org es uno de los ejemplos de actualizacion permanente.

Al iniciar GIMP aparece una pantalla de inicio que varia con facilidad ya que las actualizaciones

son frecuentes.

Inici del GIMP

S'eskan cercénlg_ei-s fitkers de dades

Tipus delletra

g oot
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Para empezar la descripcién del programa se comentara la estructura basica de

GIMP viendo como esta formada por la ventana de imagen o el area de trabajo, la caja de

herramientas y las ventanas de didlogos que permiten acceder a diversas funciones del

programa. A no ser que se desactive la opcion, al iniciar la sesion aparece una ventana con el

consejo del dia.

- [B]x]|

El GIMP wtiliza capas para permitile organizar su imagen, Piense
en ellas como una pila de diapositivas o filtros, de modo que al
mirar & través de ellos se ve una composicion de su contenido,

Mastrar un consejo la praxima vez gue inicie El GIMP ’ Consejo ankerior ] l Consejo siguiente ]

X Cerrar I

El GIMP

B[=/ey

archivo Ayuda

W2 N TW

Exks

Seleccion rectangular Opeione (= (%)

Modo:

[] pifuminar los bordes
] :

[] Encoger seleccidn automéaticams

| Seleccian libre w

La caja de herramientas

Una primera diferencia de GIMP con respecto de otros
softwares de tratamiento y retoque fotografico se presenta al
comprobar la inexistencia de una interfaz unificada para el
programa. GIMP no cuenta con un fondo grafico sobre el que
abren archivos y menus y por el contrario diversas ventanas
flotantes se despliegan directamente sobre el escritorio. Este
es un hecho que puede desorientar al principio de usar el
programa pero que acaba siendo facilmente integrado en un
flujo de trabajo. Entre las diversas ventanas emergentes que
se despliegan, la primera a analizar y comentar es la caja de
herramientas que contiene una importante relacion de las

mismas.

A partir de esta ventana basica se abre el resto de areas que
permitiran el trabajo de las imagenes abiertas. En realidad
puede desplegarse en pantalla un nimero variable de otras
ventanas, la cantidad varia en funcién de las necesidades de
la edicién. Entre los cuadros de didlogo se encuentran los de
capas, canales o caminos, o bien otros como los de
seleccion de colores,

brochas, patrones, gradientes y

paletas.
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La caja de herramientas, que aparece al abrir GIMP, esta formada por una ventana

que contiene tres menus (Archivo, Extensiones y Ayuda) e iconos que dan acceso a funciones
y procedimientos de trabajo. Los iconos de la parte media de la caja gestionan aspectos
relacionados con el color y la pintura.

En la parte inferior del cuadro se muestra un area con las opciones de la herramienta activa
que se actualiza en funcién de ésta. En el ejemplo la herramienta activa es la seleccion

rectangular.

La ventana de imagen

2 Copia de flor-cirerer.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) 100%  [= |[@][X

Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen ©Capa  Herramienktas Didlogos F

||D|I|I|I|I|1?DI|I|I|I||2?DI|I|I|I||3?DI|I|I|q

DDM| l:u:l—'~| D|
I A T T T T

%
¢ > +p

[Fu:undu:u (546 KB) l Cancelat

S

La ventana de imagen es el &rea de trabajo principal en el que se desarrollan las tareas GIMP.

En el interior del &rea se muestra la imagen activa que se va a editar.

En la barra superior de esta ventana se muestra una serie de informaciones que presenta una

notable utilidad en el proceso de trabajo a realizar. Asi se observa:
¢ El nombre del archivo : en el ejemplo : copia de flor-cirerer.jpg

e El namero de veces que se ha abierto la misma imagen en la sesién y el nimero de

versiones abiertas de la misma (7.0) en el ejemplo
e Elmodo de color y el numero de capas del archivo (RGB y 1 capa) en el ejemplo

¢ El porcentaje de zoom con que se muestra la imagen en pantalla. (100%)
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Los menus en base a los cudles se modifica la imagen tienen tres vias de acceso. Asi es

posible activarlos mediante la barra de menuds superior, a partir del boton de acceso que se

encuentra en la esquina superior izquierda, o bien cudndo al clicar con el boton izquierdo sobre

cualquier parte de la imagen aparece el cuadro en forma de mendu flotante. Utilizar una u otra

via depende sélo del editor.

2 Copia de flor-cirerer.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) 100%  [2][B]fX]

Archivo

[

Ver

||||I|J_FI

DDﬂ oo
et e Lot o] L4

=y

%

® ||1?E|I|I|I|I||2I%|DI|I||||||3I?DI|I|I||E‘|

Archivo
Editar

eleccionar

Irmagen
Capa
Herramientas
Didlogos

Filtros
Script-Fu

Editar Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramienkas  Didlogos  Fi

Contral+a

Ty, +i0)

[Fundu (546 KB - J Zancelat

% Copia de flor-cirerer.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) 100% [ |[B[X]

Editar Seleccionar Wer Imagen Capa Herramientas Dialogos  Fi

Archivo

I|DI

-l

|||||||7||

DDM| oo
N T O Y

8

4

|v||.|||||1?”|||.|.|.|2?”|.|.|||||3?”|||.||EJ

Editar b D Muewa,.. Cantrol+H
Seleccionar v | B abrir... Control+0
Yer » Abrir reciente 4
Irmagen 3
Capa » E Guardar Control+5
Herramientas — » Guardar como. .. Mayils, +ControH5
Didlogos 4 ;

Guardar coma plantilla. ..
Filtros = E
Script-Fu v Reclpiordi

Configurar pagina

Imprimir
K Cerrar Cankrol+iw
&l salir Cantral+Q

- [Fondu (546 KB) ]

Pagina

7



h

'f

Graduado en Multimedia (UOC) GIMP

¢

Los cuadros de dialogo de Capas, Canales y Caminos

Estos tres cuadros de didlogo resultan basicos e imprescindibles en cualquier proceso
programa de edicion y retoque digital. Se accede a ellos a partir de Didlogos/capas,
Dialogos/canales y Dialogos/caminos. Ahora simplemente se relacionan, mas adelante se

incidira con mayor profundidad en ellos.

viapsd-6.0 (RGB. 2capas)67% ____________[-]O]x]

Archivo  Editar Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filkkos  Scripk-Fu

|I:I|I|I|I|I||1|DID|I|I|I||2|DP|I|I|I||3|DID|I|I|I||4|DID|‘F'1I|I||5|DP|I|I|I||E|DID|I|I|I||:'r|DID|I|I|_IJI';|
i i

lCapa 13,53 ME) l Cancelat

Al observar la imagen anterior bien puede parecer que haya sido captada asi en la realidad.
No obstante se trata de un montaje y esta compuesta por dos capas. En la del fondo se
encuentra la escena con los hombres, mientras en un nivel superior esté la silueta recortada de
la mujer. Esta estructura de capas se evidencia en cuadro de didlogo Capas que se muestra a
continuacion. En él se observan dos capas, la del fondo denominada “d” y la del primer término
denominada “Capail”. La posibilidad de trabajar mediante capas es uno de los grandes
recursos que ofrece el tratamiento digital de la imagen.

A la derecha de este cuadro se muestra el de Canales. Como se trata de una imagen en color
real, estd compuesta por una mezcla de los tres colores primarios: rojo, verde y azul. Cada uno
de ellos dispone de un canal propio en la paleta. Los procesos de edicién en los que se trabaja
con estos canales son diversos como se verd posteriormente. El cuarto canal que se observa
en la paleta, el denominado “alfa”, consiste en un canal en escala de grises que se utiliza para
editar y guardar selecciones. En este ejemplo no existe ninguna seleccion por lo que el canal

esta vacio.
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Capas

Modo: | Mormal

Opacidad: -

Finalmente en el cuadro de dialogo Caminos se guardan los trazados que se realizan con la
herramienta adecuada. En el ejemplo siguiente se esta resiguiendo la cara de la mujer
mediante un trazado. Este se refleja en el cuadro de Caminos correspondiente. Posteriormente
a la realizacion del trazado se podria, por ejemplo, convertirlo en seleccién.

e

o
|

kg

D]* ¢ (@)= = (¢S]

LR k)|
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Abrir y guardar imagenes

En las dltimas versiones de GIMP se han introducido innovaciones en la interfaz del programa
que han aproximado a éstas al estilo grafico caracteristico de Windows. Asi, en el area
izquierda del cuadro de didlogo se muestra una representacién de las unidades disponibles en
el equipo informatico en el que se encuentra instalado el programa. En el ejemplo se encuentra

seleccionada la unidad E.

En el area central se visualiza la estructura de la unidad seleccionada en el area de la
izquierda. En el ejemplo se observa que nos encontramos en E:\ GIMP \ Tutorial GIMP como
indican los tres botones existentes en la zona superior. En el interior del area se muestran los
archivos disponibles. Aqui esta seleccionado el archivo Lloro.jpg. En la zona de vista previa se

muestra una miniatura del archivo y una descripcion sintética de sus caracteristicas.

= Abrir imagen

[7= Escritario _ [Eimp] [ Tutorial GIMP J

E A Mombre v  Modficadn | ['l.-'ista previa ]
B ct T Gimp_ms. pof 0210712003

(@o B | Gimp_mé doc 02407 {2003

& FOTO-VIDED (E:1) ) Gimp_me pof 0207 {2003

% Unidad de red {M:) d EjGimp_m?.du:u: 0zfo7f2003

% Unidad de red (M:) mGimp_m?.de 0Z/07 2003

% Unidad de red (P:1) EjGimp_mS.du:u: 0Z/07 2003 i ——
% Unidad de red (5:1) mGimp_mS.de 0207 2003 233 KiEE

% Uridad de red (T:1) ﬂGuia—Gimp.zip Dzj04fz004 = 613.;(5‘:{01853:;:'85
By Unidad de red (v:1) o | ¥ Uoro.ipg 10/01/2005

Quibar ‘Tu:u:lu:us los archivos E]

# Seleccione el tipo de archivo (Detectado aukomaticamente)

Cancelar ] [ Abrir ]

- Liora. jpp: 10,0 HGA, 1 capa) 613x400 X|

Abrimos el archivo mediante el botén
Abrir. Pasamos a continuacion a

comentar los formatos de la imagen.

1 il

Ilm > |Fu-\du|1.99m]

=
l )
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Formatos de imagen

La extension de los archivos identifica los formatos de la imagen. El hecho de seleccionar un
tipo determinado guarda relacion con el tratamiento o proceso de edicion al que se someterd
un archivo en cuestién. Obviamente los requerimientos de una imagen cuyo destino es la web

o la impresién seran distintos.

GIMP trabaja con una variedad importante de formatos como la que se visualiza al desplegar el

menul Todos los archivos.

Todos los archivos
| GIMP %CF image (*.xcF)
Imagen PIX de alias|Wwavefront (*.pix, *.matte, *.mask, *.alpha, ...}
Animacion FLIC de Autodesk (*,Fli, *.Flc)
archivo comprimido bzip (%, xcf bzz, *.bez, *. xcfbzz)

| Imagen DICOM . dom, *.dicom)

Imagen de PostScript encapsulado (*,eps)

Sistema de transporte de imagen fexible *.Fik, * Fits)
Imagen tipo Fax de G3 (*.03)

Imagen GIF {*.qgif)

Brocha GIMP (*.gbr, *.gph)

Brocha Gimp (animada) (*.gih)

Patran Gimp (%, pat)

archivo comprimido gzip . xcf.gz, *.gz, *.xcfgz)
Imagen JPEG (*.jpg, *.jpeq, *.jpe)

KISS CEL (*.cel)

Icono de Microsoft Windows (*.ico)

Archivo WMF de Microsoft (*,wmf, *.apm)

Imagen Paink Shop Pro (*.psp, *.tub)

Documento POF (%, pdf)

Imagen de Photoshop %, psd)

Imagen PNG (%, png)

Imagen PMM (*.pnim, *.ppm, *.pam, *.pbm)
Documento PoskScript .ps)

Imagen escalable SYa % svag)

Imagen IRIS de Silicon Graphics (*.sa0i, *.rgb, *.bw, *.icon)
Imagen UM Rasterfile (*.iml, *.imS, *.imz24, *.im32, ...}
Imagen TarGA (*.kga)

Imagen TIFF (*kf, * Liff)

Imagen BMP de Windows (*.bmp)

Imagen ¥ BitMap (*.xbm, *.icon, *.bitmap)

Imagen ¥ PixMap (¥, xpm)

Yolcado de ¥ window (¥, xwd)

Imagen Z5oft PCY (*.pox, *.poc)
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De entre la relacién de formatos se comentan a continuacion los siguientes:

XFC: Se trata del formato nativo de GIMP por lo que la extension XFC resulta la propia
de GIMP. En este punto GIMP no se diferencia de otros programas de edicién por lo
que respecta a sus formatos nativos de modo que XFC puede gestionar todos los
procesos que se lleven a cabo con GIMP. De este modo la informacion relativa a
selecciones, mascaras, trazados, capas, o canales alfa se guarda junto con el archivo.
Si bien estas ventajas, un inconveniente importante es que XFC constituye una
extension desconocida para el resto de editores graficos y es necesario exportar a
otros formatos cuando se requiere trabajar con extensiones estandares o de amplia
difusion. Finalmente conviene destacar como los archivos generados en XFC tienen un
peso notable ya que el formato guarda todos los niveles de informacién necesarios
para la edicion. Como forma de minimizar este inconveniente, GIMP permite guardar el

XFC mediante un algoritmo de compresion -gzip o bzip2-.

PAT: Constituye el formato de archivo apto para guardar patrones en GIMP y permite
la creacién de una biblioteca propia. El patrén credao se guarda en Archivos de
programa \ GIMP-2.0 \ share \ GIMP \ 2.0 \patterns.

TIFF. (Targed Image File Format) Se trata de un formato estandarizado en la industria
de la impresién y presenta un nivel de aceptacion similar al JPEG. De todos modos, en
la impresion no profesional, entiéndase aqui el mercado doméstico de impresién
fotogréfica) la mayor aceptacion corresponde al JPEG. A diferencia de éste ultimo
formato el TIFF es formato sin pérdidas. La imagen puede comprimirse sin que
destruya o ni pierda informacién durante el proceso. TIFF soporta los modos RGB,
CMYK. Lab y escala de grises. De todos modos GIMP no soporta ni CMYK ni Lab.
Las imagenes guardadas en estos formatos pueden abrirse en GIMP pero son
reconvertidas automaticamente a RGB. La conversién de color no resulta fiable y

pueden aparecer distorsiones cromaticas.

JPEG. El JPEG es un formato con un uso ambivalente tanto para la web como para las
camaras digitales domésticas. Los navegadores de Internet reconocen el formato sin
problemas, hecho que facilita un uso transparente del mismo. Por otra parte, presenta
un nivel progresivo de compresién y permite agilizar por tanto la publicacion vy
visualizacion de imagenes en la web. A diferencia del TIFF, el JPEG presenta un nivel
de pérdida de informacién proporcional a la compresion aplicada. Ya se ha comentado
que es un formato solicitado en impresiones domésticas a pesar de su falta de
idoneidad para esta funcion. Es conveniente aqui grabar el archivo con el minimo nivel
de compresion, y por tanto con el maximo nivel de calidad disponible. El formato JPEG
soporta los siguientes modos: RGB, CMYK y escala de grises.
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Algunas funcionalidades basicas

Como la mayoria de programas de programas basados en Windows, y en particular como la
mayoria de programas de edicién fotografica digital GIMP presenta un conjunto de
funcionalidades comunes. Si bien algunas de ellas son universales otras resultan especificas
de los programas de edicién fotografica. A continuacion se relacionan las mas habituales o
bésicas.

Copiar, cortar y pegar

Un procedimiento ampliamente conocido en todos los programas informaticos que en la edicion
fotografica coincide con operaciones clasicas del fotégrafo. Tradicionalmente éste recortaba
fisicamente las impresiones en papel con tijeras y pegaba los recortes para construir collages
fotograficos o imagenes compuestas. La edicion digital facilita enormemente el proceso y
amplia el marco de actuacion de la estricta fotocomposicién hacia una importante multiplicidad
de procesos. Algunas operaciones son comunes a la mayoria de programas mientras otros son
especificos de GIMP.

Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramientas Didlogos — Filkros

% 300 400
@
< Hiskarial de deshacer
® Cortar Chrl+2
Copiar ChrH-C
Copiar wisible
[ Pegar ChelY
ﬁ Pegar en
B1 Pegar como nuevo
Buifer
% Limpiar ChrlK,
B relenar con el color de frente kel
[] rellenar con el color de fonda kel
|:| Rellenar con un patran kel
B Trazar seleccidn... [Stroke selection]
¢ Trazar ruta

Zopiar al portapapeles
Pegar desde el portapapeles
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Navegar por la imagen

Las formas de navegar por la imagen en pantalla cuando las dimensiones de la fotografia

exceden el area de la ventana de visualizacién si bien son diversas entre los distintos softwares

presentan también soluciones con importantes analogias en todos. GIMP proporciona

diferentes opciones para el desplazamiento por la imagen que se pueden concretar en:

Desplazamiento

Nueva vista

Ventana de navegacion

W ®Avia.psd-7.0 (RGB, 3 capas) 100%

Archivo

|I|I||2?DI|I|I|I||3IT-IDI|I|I|I|4"?DI|I|I|I|S?DI|*|I|I|5?0I|I|I||D

Seleccionar  Wer Imagen ©Capa  Hetramientas Didlogos  Filtros  Scripk-Fu

| o
TN T T T

N =

DDr\Jl

Desplazamiento por la imagen

Cuando las dimensiones de la fotografia exceden de los limites de la ventana
activa, aparecen barras de desplazamiento en los margenes derecho e inferior

de la ventana.

Este método, comun a practicamente todos los programas, se complementa
con un elemento en cierto modo similar al Navegador de Photoshop. En la
esquina inferior derecha de la ventana de imagen aparece al desplazar el
cursor un icono con forma de una cruz que da acceso a una ventana de
dimensiones reducidas que contiene la totalidad de la imagen y un area en su
interior que corresponde a la visualizacion que de la fotografia se realiza en

cada momento. Esta &rea permite el desplazamiento por la imagen.
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Zoom
En la caja de herramientas se encuentra la lupa que permite diversos grados
de aproximacion a la imagen.

Es posible clicar sobre la imagen para aumentar, o clicar con la tecla control
activada para reducir. También dibujar una seleccién sobre la fotografia para

indicar la zona a ampliar.

Finalmente indiciar que dentro del menu Ventana se encuentra la opcion
Ajustar ventana a imagen que ajusta los limites de la ventana a las

dimensiones actuales de la imagen.

Nueva vista

Nueva vista posibilita un trabajo de precisién al permitir simultanear en pantalla
una misma imagen con diversos grados de aproximacion. Visualiza / Nueva
vista abre una segunda ventana.

Disponer de dos imagenes activas no implica dos imagenes independientes ya
que ambas son la misma version del archivo. Cualquier modificacion que se
aplique en una tiene el mismo efecto en la otra. Unicamente el zoom es
independiente.

Ventana de navegacion

La ventana de navegacién aparece en Ver/Ventana de navegacion e integra

diversas de las opciones comentadas en las opciones precedentes.

Fitxer Edita Selecciona Misualitza Imatge ©Capes Eines Didlegs  Filkres  Funcions

I|I|D|I|I|I|I||SD|DI|I|I|I||1DPDI|I|I|I|15|DDI|I|I|I|

* MNavegacio

&

Mavegacio de la visualitzacio

oo
T

T T, )

coo—
l
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Rehacer y deshacer
Como otros programas GIMP permite deshacer o rehacer los pasos de la sesidén de trabajo.
Bien a través del menu de Editar bien a través de los atajos CTRL+Zy CTRL+R.

Al igual que Photoshop GIMP permite especificar los niveles de deshacer a través de Fichero/
Preferencias/Entorno. El valor concreto del parametro puede decidirse en funcién de las

prestaciones del ordenador y de las necesidades o habitos de trabajo personales.

Introduccion al trabajo

Introduccion

Las capas son una herramienta clave en todo programa de retoque fotografico. La imagen
compuesta que resulta de un proceso de edicion puede estar formada por multiples niveles con
elementos concretos e individualizados a los que se pueden aplicar procedimientos como
desplazamiento, escalado, ajuste de color, modificacion de contraste, de la transparencia;
selecciones, rotaciones, escalado, aplicacion de filtros, etc. Los procesos de edicién vy
composicién resultan enriquecidos con las posibilidades de trabajo que permiten las capas.

El didlogo de capas

Se accede al cuadro de dialogo mediante Didlogos/Capas o CTRL+L. En el ejemplo siguiente
so observa como la imagen esta compuesta por tres capas:

e la primera corresponde al fondo o imagen tomada con la camara digital

¢ la segunda contiene una barra de color semitransparente que se ha obtenido rebajando
el nivel de opacidad

o latercera contiene el texto de la imagen

La suma o combinacion de las diversas capas de una imagen dan como resultado la imagen
final. La capa es como una hoja de acetato o lamina transparente que puede contener una

parte o la totalidad de la imagen y que permite una edicién independiente de su contenido.
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( ) +1X) 3§
-
Layers, Channels, Pat... |- [0 X|
nF{lucnrb 37.jpg-6 | 5 | Auto
Lavers (] =
Mode: Mormal W |:|.
Dpacity: 100,0 |,
LTy
B
H ol b ng- 6.0 [RGH aye [ =

File Edit 3Select Wiew Image Laver Tools Dialogs Filkers  Script-Fu

{_:_ i |i"$'

115, 329 [px [ ]l[lnn%i - ] ['-.-'all del Riucorb (2,75 ME) | Cancel
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Canales RGB y canal alfa

Los canales de una imagen incorporan la informacion de color de la misma. En RGB se trata de
los canales Rojo, Verde y Azul, mientras en CMYK los canales son Cyan, Magenta, Amarillo y
Negro. Gimp no soporta este Ultimo modo de color. Se accede a la ventana correspondiente
mediante Dialogos/Canales.

Aparte de los tres canales RGB mencionados con la informaciéon de color, existen otros en
escala de grises que se denominan Canal Alfa cuya finalidad es la de contener las selecciones
o de regular los valores de transparencia de la imagen.

Crear, borrar, duplicar y organizar las capas

e (8 ]@] &
M Mew laver ..,

ZMawis, = Mew laver wikh last values

Create a New Layer
Riucorb-37 .jpg-6

Laver Mame:
Width: S0o0 -
Height: 352 o | Px » i

Layer Fill Type

) Foreground color
) Background color
) White

O] Transparency

«@ Acepkar

| .ﬁ.guda H & cancelar

Los iconos situados en la parte inferior del cuadro de didlogo (descritos de izquierda a derecha)
dan acceso a funciones como:

e Crear una nueva capa. El icono de Nueva Capa o New Layer da acceso al cuadro de
dialogo para la definicién de los parametros de la nueva capa. Una vez creada ésta, se

situara justo encima de la capa activa.
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e Organizacion de las capas. La organizacion de las capas determina el
resultado de la imagen final de modo que las superiores se visualizan en primer
término en el archivo. El orden de las capas puede modificarse mediante los iconos con

forma de flechas.

o Duplicar una capa. El icono con dos hojas duplica la capa activa

¢ Fijar seleccion. El icono con una ancla fija una seleccién flotante al contenido de la
capa que se encuentra en la posicion inferior. La seleccion flotante puede provenir, por
ejemplo, de pegar un contenido.

o Borrar una capa, accién que lleva a cabo el icono de la papelera

Copiar y pegar capas. Un ejemplo sencillo
La forma de combinar diferentes capas para formar una composicién es simple. A continuacion
se toman como ejemplo los dos archivos siguientes.

& *Duomo. jpg-15.0 (RGB, 1 capa) 600x410

% 10c David.jpe-18.0 (RG...

-l

T

0o_J

o

e il |5 o [
I [px | - ] [ ]_|:||:|°I."°i - ] Fons |:2| Cancel'la | 471,299 | px | » || 100% |+ |Backwuund(20,9 B} Cancells
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Se utilizara la imagen del Duomo de Florencia como base para una composicion. La

nueva imagen tendra sus mismas dimensiones y sobre ella se incluird la imagen del David que

al tener un tamano menor la cubrird sélo parcialmente. Al abrir el didlogo de capas se observa

como cada imagen tiene una sola capa.

_apes = =
Mode: Motrnal w |:|.

Dpacikat:

(D) e s(a]via)]

Una primera forma de incluir la imagen del David
sobre la del Duomo es arrastrar con el cursor la
miniatura de capa desde la paleta de Capas
hasta encima de la imagen del archivo en el que
se quiere llevar a cabo la composicion.

Se observamos cémo en ésta se muestra una
miniatura del material arrastrado antes de soltar

el cursor.
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Un procedimiento analogo consiste en seleccionar y copiar el contenido de la capa
(el David) y pegarlo sobre la imagen del Duomo. Sobre este fondo aparecera la imagen de la

nueva capa.

Al observar el didlogo de capas se ve la

estructura siguiente. La imagen aparece

Capes = inicialmente rodeada de una linea discontinua.
Made: Marmal W

En este momento es posible desplazar la

Opacitat: imagen mediante la herramienta de movimiento

e de capas y selecciones de la caja de
opia de Fons

herramientas, y situarla en el punto donde se

Background

crea necesario.

En este momento la nueva capa aparece como
seleccion flotante. Este tipo especial de capa
tiene su origen en los primeros pasos de GIMP,
cuando carecia de un sistema de capas como el
actual y se necesitaba trabajar de forma

@ 4 | B ol individual con partes de la imagen: se

seleccionaba dicha parte y se convertia en capa

flotante. La capa flotante determina que las demas capas quedan desactivadas, por lo que se

puede trabajar con ella con la seguridad que su edicién no afectara al resto de la imagen.
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-

Una vez se haya reposicionado la capa flotante es preciso convertirla en una nueva

capa. En versiones anteriores de GIMP era posible o bien "anclarla" en una nueva capa. o bien
fijarla a la capa inmediatamente inferior a su posicién en la pila de capas. Esta segunda opcién
se llevaba a cabo mediante el icono ancla. En las nuevas versiones, no obstante, activar el

ancla comporta la creacion de una nueva capa.

. & *Duomo. jpg-15.0 (RGB, 2 capes) 600x410

Fitxer Edita Selecciona Misualitza Imatge Capes Eines [Didlegs  Filkkes  Funcions

I 100 200 300

Capes

Maode: | Marmal

Opacitat; ———— | iv
T -Da\-’id

=

0]« s (@) o (&l _ — WA\
S - = | = ' | (i

343, 301 |pox |v 100% | = | |Duoma (2,23 ME) Cancel'la

En el grafico superior se observa como se dispone ahora de dos capas independientes que se

han renombrado convenientemente.
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Redimension y escalado de imagenes y capas

Introduccion

Con frecuencia es necesario modificar los parametros de medida y resolucion de un archivo.
Las razones de esta necesidad pueden relacionarse tanto con el origen como con el destino del

archivo.
e Respecto del origen
o Laimagen puede provenir de una camara digital
o Puede proceder de un escaner
¢ Respecto del destino
o Puede ser necesario publicar la imagen en una pagina web
o Su destino puede ser un soporte 6ptico

o Puede destinarse a impresion

Imprimir una imagen tomada por una camara digital

La mayoria de las camaras digitales compactas graban las imagenes en dos formatos: jpg y tiff.
Las réflex digitales utilizan mayoritariamente el Raw. Mientras el jpg es un formato de
compresién de la imagen con pérdidas, el tiff conserva la totalidad de la informacién. Asimismo
el Raw mantiene siempre los datos de origen. Los formatos sin pérdidas ocupan una enorme
cantidad de informacion. A continuacion se muestra un ejemplo de modificacién de los

parametros de una imagen.

@

TR
3 |
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Informacion de la imagen k|
Cocacola.jpg-6

—
General | Cursor | Comentario |

Dimensiones en pixeles:
Tamario de la impresian:
Resolucian:

Relacion de la escala;
Zantidad de capas:
Tamario en la memoria;
Tipo de pantalla:

Clase visual:
Profundidad wvisual:

2272 w 1704 pixeles
7,573 x 5,680 pulgadas
300 x 300 ppp

33,33

1

29,7 MiE

Color RGE

Color verdadero

24

Cerrar

'f

GIMP

¢

En Ver/Ventana de informacion se
muestran las caracteristicas de la
imagen. Sus dimensiones son de
2272x1704 pixeles y la resolucién de
300x300 ppp.

A continuacién en Establecer la
resolucion de impresion de la imagen,
Imagen/Medida de impresion y
Imagen/Escalar la imagen es posible
modificar los parametros, tanto para la
visualizacion en pantalla como para las

medidas para la impresion.

Establecer la resolucién de impresién de la imagen

Cocacola,jpg-&

Establecer la resolucidon de impresion de la imagen

Tamaiio de la impresion

anchura: 19,235 nr
Alkura: I14J426 |¢ | centimeters %

Resolucidn & | 300,020 |$ --|
Resolucidn ¥: | 300,020 . fa

pixelesfin -

| apds |

’ Reiniciar H Cancelar |[ Acepkar ]

- Escalar la imagen
i Cocacola.jpg-6

Tamaiio de la imagen
anchura: |m |¢ :

|
Aleora: | 1704 =R

2272 v 1704 pixeles

Resolucion ¥: [ 300,000

pixeles w

Calidad

Y
:I
Resolucion ¥ | 300,000 By -

pixelesfin -

Interpolacion: ]Lineal

-]

[ Ayuda ] [ Reiniciar

|| concelr || el |
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En el cuadro Tamafo de la impresion es posible modificar los parametros de la
imagen en base a las necesidades de la impresion mientras en Escalar la imagen se definen

las medidas de la presentacion en pantalla.

Modificando el tamafio de impresion de la imagen

Establecer la resolucion de impresion de la imagen informa de las dimensiones de la imagen y
permite cambiar el tipo de las unidades (por porcentaje, cm, mm, inches). El tamafo en pixeles
sirve de base para definir las medidas de la imagen en relaciéon con las medidas del monitor en

el que se visualizaran. En impresién las unidades utilizadas son los mms o cms.

La relacion entre las casillas de anchura y altura, y las de ResoluciénX y ResolucionY permiten
variar las dimensiones de la impresién en base a los distintos valores que pueden tomar las ,

casillas de la resolucién. Estas pueden mantenerse vinculadas o no.

Cuando el archivo proviene de un negativo digitalizado la resolucién inicial de éste es elevada.
Al rebajar la resolucion se amplian las dimensiones de impresion de modo que es posible
obtener tamarios como 20x30 o 30x40 a partir de un negativo.

Correcciones de paralelismo

Convergencia de lineas paralelas

En la fotografia de edificios y elementos verticales es frecuente observar la inclinaciéon de las
lineas verticales. Ello se debe especialmente a la utilizacion de épticas angulares desde una
distancia insuficiente del motivo. GIMP, como otros programas de edicion fotografica permiten

la correccién de esta convergencia..

En la siguiente imagen procedente de Sabratha en la costa Libia se observa este problema de

convergencia.
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Ampliacion del tamaiio del lienzo

El primer paso para la correccion es ampliar el tamarno del lienzo ya que se hace necesario un
espacio de trabajo superior al de las medidas de la imagen. Para ampliar el lienzo se activa
Imagen/Tamario de lienzo. En el cuadro de dialogo que aparece se muestran inicialmente las
dimensiones originales del tamano del lienzo que son ampliables en base a los valores de las
casillas de Tamaro de lienzo. Por otra parte, en la parte inferior, la casilla Deslizamiento

permite definir la colocacion de la fotografia en el lienzo.

* [Establecer el tamano del lienzo de la imagen

{ Establecer el tamafio del lienzo de la imagen
.= Sabratha.jpg-a

Tamaiio del lienzo

anchura: i 150,00

-
-

T ! )
alra: 150,00 -l !porcenta]e v |
1200 ¢ 900 pireles
300 ppp

Deslizamiento

by !D |
i :D | | pixeles w | l Center
Ayuda l [ Reiniciar l [ Cancelar l [Eedimensionar

* Establecer el tamano del lienzo de la imagen

[} Establecer el tamario del lienzo de la imagen m
L.t Sabrathajpg-9

Tamaiio del lienzo

Anchura: | 150,00 &

S— I

glura: | 150,00 - B
1200 1 900 pl'EI;s
200 ppp

El uso de una cuadricula o de guias
Deslizamiento

es de ayuda para la correccién de la .

convergencia de las lineas ; all - ;
¥: 150 |, ‘ pieles v‘ | Center

paralelas. Se pueden activar a

través del menu de visualizacion.

[ Ayuda I [ Reiniciar I [ Cancelar ] [Eedimensiunar
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Correccion de la perspectiva
En el cuadro de didlogo de Opciones de Herramienta se selecciona la opcion de "Perspectiva".

|Cam|:|iar la perspectiva de la capa o la seleccian Mayiis. +P
= ——

Al ejecutar la accion de perspectiva aparece la imagen de una rejilla de gris claro. Se
desplazan los puntos de control de la rejilla para lograr que la lineas verticales sean paralelas.

Finalmente se confirma mediante "Transformar" la operacion realizada.

Recorte de la imagen

Esta transformacion se lleva a cabo mediante la herramienta que se encuentra en
Herramientas/Herramientas de Transformacion/Bisturi. Seleccionada la herramienta de recorte,
se procede a definir los lados de la nueva ventana como si fuera una seleccion rectangular y

finalmente se confirma la operacion mediante un doble clic o el enter.
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Recortar y cambiar tamano

GIMP

# Informacion de recorte ¥ cambio de tamafio
' Sabratha.jpg-10

Qrigen = |192 :

Crigen ¥ | 148 o px v

&nchura: 7E8 =

Alkura: SE ol px W

Proporcidn: | 1,34 -

| Desde la seleccion I [ &uko encoger J
| Ayuda ‘ ‘ Zancelar | | Redimensionar | Recortar J
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Orientacion correcta de la imagen: rotacion y perspectiva

En esta imagen se aplicard una nueva correccion. Puede observarse como se tomo inclinada y

es necesario restaurar su horizontalidad.

Se selecciona la herramienta Rotar la capa o la seleccion de la paleta principal de GIMP.

Mediante un clic del cursor se observa como se abre el cuadro de didlogo Rotar.
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Informacion de rotacidn E
Fonda-& [Leptis Magna.jpg)
Angulo: 3,09 5
ﬂ
=
Centro X: | 1023 5
Centro ¥: | 749 - | P w
Ayuda I I Reiniciar | | Cancelar J Rotar I

En el cuadro de didlogo Rotar se desplaza el control Angulo mientras se controla visualmente
la transformacion. El cambio se confirma mediante el botdn Rotar.

En el grafico siguiente se observa el resultado después de aplicar la transformacion de la
rotacion y se ve como se han creado areas vacias en cada una de las esquinas como
consecuencia de la variacion aplicada. Mediante el recorte de la imagen se eliminan las zonas

sobrantes.
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* Recortar y cambiar tamano

+# Informacion de recorte y cambio de tamafio
" Leptis Magna.jpg-2

Qrigen x: E

Origen X i 40

=,
=

anchura:

altura:

=,
=

A Ak Ar 43 A3

Proparcian:

| Desde la seleccion | ‘ Auko encoger

Ayuda | | Cancelar | | Redimensionar | Recarkar

Selecciones

Las herramientas basicas de seleccion

Las selecciones son herramientas imprescindibles en cualquier proceso de edicion digital.

Algunas de las herramientas de seleccion de archivo  Exts .ﬁ.guda

GIMP consisten en
e seleccién rectangular
e elipse
e mano alzada (lasso)
e varita magica
e curvas Bézier

o tijeras inteligentes

rayiia vc
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Herramienta para seleccionar regiones rectangulares

Herramienta para seleccionar regiones elipticas
Herramienta para seleccionar regiones dibujadas a mano
Herramienta para seleccionar regiones continuas
Herramienta para seleccionar regiones por colores

12 Herramienta para seleccionar formas de la imagen

Seleccion rectangular y circular

En estas selecciones el proceso se inicia pulsando y arrastrando el cursor sobre el area de
trabajo. A aparte de este modo a mano alzada, es posible definir la seleccién en forma de un
cuadrado o un circulo perfecto mediante la tecla Shift. Por otra parte, para conseguir que la

seleccion circular se inicie en el centro de origen del cursor se utiliza la tecla Cirl..

La herramienta Lazo
Esta herramienta dibuja la seleccibn a mano alzada por lo que resulta extremadamente

imprecisa.

La herramienta Varita Magica
Esta herramienta crea una seleccion en funcién de los colores sobre los que se clica con ella.
En el valor umbral del cuadro de didlogo de la herramienta se define el grado de similitud

mediante el que se seleccionaran mas o menos pixeles de la imagen.

Caminos Bézier

Caminos Bézier constituyen una herramienta poderosa de seleccion. La creacion de un
recorrido Bézier se lleva a cabo clicando sobre la imagen y situando puntos de control que se
vinculan mediante lineas rectas. Al completar un recorrido se cierra el trazado y es posible
convertir el trazado Bézier en seleccién haciendo clic sobre el interior del trazado. En los
puntos de control que se han creado pueden modificarse las caracteristicas del trazada

mediante los tiradores que aparecen en ellos.
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Bordes de la seleccion

Es posible definir los limites de la seleccién con diversos grados de transicién entre el interior y
el exterior de la seleccion.

I_I|1in|I|I|I|I|2?U|I|Iklil|“i°|r|l|l|IIAW‘I|III|I|SW|I|I|I|Iﬁg&

A continuacion se comentan las opciones de Alisadoy Difuminar.

* Opciones de herramienta |Z|@|fz|

Seleccion eliptica
Modo:
Alisado

Difurminar los bordes
Ruadio: j = il'l':'

[ ] Encoger seleccidn automaticaments

|Tamaﬁn:| Fijo

anchura: | 328

alkura: | 328

Pagina 34



Graduado en Multimedia (UOC)

'l"’
h

GIMP

G

Alisado

Esta opcién permite suavizar el contorno de la seleccion.

Circulo sin opcion Alisado

Circulo con opcion Alisado
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Difuminar la seleccion

Esta opcién determina el valor de transicion entre el interior y el exterior de la seleccién.

Radio de Difuminar los bordes = 99

Radio de Difuminar los bordes = 10
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Operaciones entre selecciones: suma, resta e interseccion

Suma

Para la suma de selecciones se presiona la tecla Shift

Resta
Para la resta de selecciones se utiliza la tecla CTRL.

Interseccion
La interseccion entre dos selecciones da como resultado el espacio comun que hay

entre ellas. En este caso se utilizan la combinacion CTRL+SHIFT

Menu de seleccion

El menu de seleccion complementa a las opciones y funciones comentadas hasta ahora. Se

encuentra en Imagen/Seleccion.

Invertir

Invierte la seleccion.

Todo
Selecciona toda la imagen.

Nada

Elimina cualquier seleccion activa de la imagen.

Flotar
Convierte la seleccién en capa flotante.

Encoger
Reduce el area de la seleccion.

Crecer
Aumenta el area de la seleccion.

Borde
Crea, a partir de la seleccion, un grosor determinado por el valor introducido.

Guardar en canal

Guarda la seleccion a un canal..

Seleccion por la funcion color

Similar a la varita magica.

Selecciéon a camino
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Convierte la seleccidn en una curva Bézier.

Introduccion

Las mascaras son imagenes en escala de grises que se incorporan como canales en el dialogo
correspondiente. Albergan las selecciones de modo que el blanco representa aquellos pixeles
seleccionados mientras el negro corresponde a las zonas no seleccionadas. Las partes que
corresponden a la escala de grises representan los pixeles parcialmente seleccionados.

Las mascaras permiten en primer lugar guardar selecciones de modo que éstas pueden
reutilizarse en cualquier momento de la sesion de trabajo. Por otra parte es posible combinar
varias mascaras del mismo modo que se combinan selecciones. Las méascaras pueden
editarse como cualquier otro tipo de archivo, de modo que es posible conseguir una serie

amplia de efectos que, s6lo por medio de las herramientas de seleccién, resultaria imposible.

Dentro de GIMP se encuentran dos tipos de mascaras: la mascara de canal y las mascaras de

capa.

e Las mascaras de canal son independientes de la imagen, por lo que son efectivas a
todas las capas que puedan formar la imagen.

e Las mascaras de capa son dependientes exclusivamente de la capa a la que estan
vinculadas. Cada capa tiene su propia mascara de capa como que cada mascara de
capa es particular de su capa.

Mascaras de canal

Las mascaras de canal permite guardar selecciones mediante una imagen en escala de grises
que se incorpora al cuadro de dialogo de canales.

Canales ]

B ! Raojo

(g)(D)[e]) & (a)®w]) 8]
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Edicién de los atributos del canal

Creaciéon de un canal nuevo

Elevar el nivel del canal

Disminuir el nivel del canal

Duplicacion de un canal

Conversion de un canal en seleccion

[ e [/

Borrar un canal

Guardar selecciones en la mascara de canal

GIMP

'F'
h

G

Como ejemplo del procedimiento de guardar selecciones en la mascara de canal se toma la

siguiente imagen en le que esta seleccionado el cielo.

Pagina 39



Graduado en Multimedia (UOC) GIMP

h

'f

Al aplicar Seleccionar/Guardar en canal se guarda la seleccion activa en un canal

que se denomina en el ejemplo como Copia de mascara de seleccion.

* Canales

L& J[ D ] ¢ g [aa][mw ] @

El boton Edicion de los atributos del canal visualiza un cuadro de didlogo para la edicién del

nombre o el grado de opacidad del canal.

*= Atributos del canal

Editar los atributos del canal
Copia de Mascara de seleccidn-26 (Leptis Magna.jpg)

Mombre del canal; Copia de Mascara de seleccidn |

Cpacidad del relleno: j |5EIJIII [

[ | [

Combinacion de diferentes mascaras de canal

Al igual que es posible combinar diferentes selecciones mediante las operaciones de suma,

resta e interseccion combinar mascaras de canal presenta unos procedimientos analogos. Se

presenta como ejemplo practico la siguiente imagen.
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- Galga.psd-22.0 (RGB, 4 capas) B00x600

h

'P"

GIMP

4%1

Archiva

Editar  Seleccionar

l| T .. MM@'

Herramientas

Didlogos

Filtros  Script-Fu

_apas
Modo: Marmal Fl .
Qpacidad: o
Ey
Es
E
R

Se observa como la estructura del
archivo contiene dos capas Layer 1
y Layer 2 con las flores y un fondo
que se ha obtenido de duplicar la
capa de fondo correspondiente a
unos helechos verdes e invertirla de
color (Capa de Background copy).

De las dos capas de las flores se
extraeran las selecciones de cada
una de ellas y se guardaran con la
finalidad de experimentar con la
mezcla aditiva de canales.

Pagina 41



Graduado en Multimedia (UOC) GIMP h

En la imagen del didlogo de canales. Se
observa como las selecciones de cada

una de las flores se han convertido a

canales individualizados.

A continuacién se combinaran las dos u':h:'r 0z
selecciones en otra de nueva que se mﬂnrm
guardara en un canal independiente.

@ (D] « || ¢ | @& || & | &

Se selecciona el canal Flor 01 y se convierte la mascara de canal en seleccién mediante el
icono de canal a seleccion del cuadro de didlogo. Se repite el procedimiento con la mascara de
canal de Flor 02 manteniendo pulsando SHIFT para sumar las dos selecciones.

Al guardar la nueva seleccion en un canal se crea un nuevo canal que se denominara Flor 01 +
02
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* Canales
Canales (= =
& | & Ruojo
A ) Yerde
AT _f:: azul
L alfa

FI::ur 01 + 02
uFIDr 0z
nflur 01

(@ (D) « (o )(a]( =] &)

Mascaras de capas

Las mascaras de capas son imagenes en escala de grises que se asocian a una capa por lo
que son dependientes de ésta. Se utilizan para modificar el grado de transparencia de zonas

de la imagen.

Capas («
El blanco representa la opacidad total, .
P P Moda: | Mormal w | O B
el negro la transparencia y los tonos Fr—
. . Opacidad: 100,0
de gris las transiciones entre los dos : j Lot [

extremos..

Las mascaras de capa se crean
mediante la instruccion de anadir

mascara de capa que aparece Editar atributos de capa...

accionando el boton derecho sobre la

capa correspondiente en el cuadro de CARUEYA, .

didlogo de capas.

Combinar hacia abajo

i
D
€]l Duplicar la capa
R e
=fl
+ ]

Borrar la capa

My Tamafio de barde de capa...

: : Zapa a tamafio de imagen

O
Escalar capa...

-r ariadiv mascara de capa...
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En la ventana Anadir Mascara a la capa se selecciona la opcion de Canal Alfa. En
las capas de fondo no pueden incorporarse mascaras de capa.

* Anadir mascara de capa

E:? Afiadir una mascaraalacapa |
Background copy-2 (Galga.psd) |

Iniciar mascara de capa a:
() Blanco {Opacidad tatal)
") Negro (Transparencia tokal)

(%) iCanal alfa de la capai

() Transferir el canal alfa de la capa
{3 geleccidn

(") Copia en escala de grises de la capa

[] Ireertir la mascara

[ Avuda ][ Cancelar Acepkar ]

Como la mascara de capa consiste en un archivo en escala de grises es posible pintar en
blanco o negro con el resultado de modificar la opacidad de forma parcial. En el ejemplo
siguiente se ha pintado con un pincel sobre la mascara de capa. Al aplicar tinta negra el efecto
es el de transparentar la zona pintada. En el ejemplo ello implica mostrar la capa de fondo (las
hojas verdes). Las zonas de la mascara en blanco permanecen en el color inverso de la capa

Background Copy.
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- Opciones de herramienta - 01X
Pincel [=] [
Opacidad: j 00,0 | Como pincel se ha utilizado la forma Sand
Miado: Marmal - Dunes, como se observa en el grafico
contiguo.

|-| [ .
Erochas: :;;-.J.r

5and Dunes [AP)

# Sensibilidad de presion
|:| Desvanecimiento

[] Incremental

[ ] utilizar color desde el degradada

&

[ & ]

_apas

Modao: Morral | [] .

Cpacidad: :| EDJD |v

Con la brocha indicada se ha pintado sobre la
mascara de capa aplicada en la capa

Background copy.

Background
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Mezcla de imagenes

GIMP

&

Una de las posibilidades que ofrece el trabajo con mascaras de capa es la fusion o mezcla

suave de dos imagenes, tal como se ve en el siguiente ejemplo en el que se fusiona una

imagen de las flores de La Palma con la imagen del volcan del Teneguia al fondo. Se observa

como la transicion entre ambas imagenes es gradual.

Para conseguir el efecto de mezcla suave, se utiliza la herramienta de relleno de gradientes en

la mascara de capa. De esta manera se consigue que ciertas regiones de la mascara, sean

parcialmente opacas. Estas regiones coinciden con las zonas donde se mezclan las dos

imagenes.

Se copia el contenido de la imagen de las flores sobre la
capa del volcan. Se selecciona esta capa y se le anade
una mascara de capa con la opcién de canal alfa.

Se selecciona la herramienta de degradados de la caja
de herramientas y se define el negro como color frontal

y el blanco como color de fondo.

En el didlogo de opciones de herramienta del relleno
con gradientes se activa la opcion Frente a Fondo..

Para aplicar el gradiente se arrastra con la herramienta
sobre la imagen en la direccién que se desee que se

produzca la transicion de la transparencia.

B[(=1[E

Capes

=

Made: i Mormal

v|!

Opacitat:

-+ il T

_ 1000}

| >

DIe] & (@) ¢ (&)
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Creacion de panoramicas

Las mascaras de capa combinadas con el uso de relleno de gradientes constituyen una
herramientas idonea para la realizacién de panoramicas. Estas se construyen a partir de varias

imagenes tomadas en un mismo escenario.

Se creara una imagen compuesta a partir de las seis tomas del templo griego que se observa a

continuacioén.

Cada una de ellas se coloca en una capa individualizada del archivo en el que se va a construir

la panoramica.

FEX

Capes

Mode: Mormal

Cpacitak:

EEEA D= CH000s, PG

E=EArscmMoon4. IPG
EEADscN0003. PG

EEEADscHo00z, PG

@ & & @ @

EEEA s cMo001 . IPG

(D] ¢ [s)a] v (8]

A cada capa le corresponde una imagen tomada con diferente angulo de visién. En este

sentido, el uso de una éptica angular favorece la distorsién de los bordes y dificulta el correcto
encaje. Para un trabajo ideal se deberia utilizar una 6ptica con focal normal o tele. En primer
lugar se sitla cada imagen en concordancia con las que se encuentran a izquierda y derecha
en el lienzo. Para lograr que la panoramica resulte continda y sin fracturas, no obstante, no es
suficiente con ajustar la posicién. Es preciso recurrir a las mascaras de capa para lograr
transiciones graduales. Para ello se crea una mascara de capa en cada una de las capas.
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Excepto en la que se encuentra en el nivel inferior, obviamente. Después se pinta en
ellas con la herramienta de degradado. El resultado es un ajuste suave de cada porcion del
templo

Al observar la imagen montada se ve como el ajuste no es perfecto y aparecen zonas en

blanco en los bordes

Operaciones con textos

Insercion de un texto en una imagen

Para incluir un texto en una imagen se pulsa el icono de Textoy se hace clic sobre la zona de
la imagen en la que se va a incluir el texto. A continuacion aparece el cuadro de didlogo Editor
de texto en el que se introduce el texto. La herramienta presenta las opciones clasicas de un
editor de texto, como son la seleccion de la fuente, el estilo o tamafio de la fuente. La opcion
Alisado suaviza los contornos mientras el boton de color da acceso al cuadro de dialogo para
definir el mismo. Al cerrar el cuadro el nuevo texto aparece en el punto dénde se ha clicado
sobre la imagen en una capa diferenciada.
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Relleno mediante el bote de pintura

* Opciones de herramienta

El bote de pintura aparece como icono en la caja Rl e et A ®
de herramientas. Entre las opciones de relleno _
Opacidad: j 100,0 |v

que permite, es posible modificar los valores de
fodo: | Mormal w |

opacidad o decidir por un tipo de determinado de
Tipo de rellena <kl

relleno. En el ejemplo se utiliza un patrén ) Rellena con colar de Frente

{3 Relleno con color de Fonda

{#) Relleno con patrén

Una vez seleccionado se hace clic con el bote de D|R E—
(=] uoes

pintura en el interior de cada letra.

hrea afectada <Mawis, =
es similares

eccidn completamente
ilares
5 bransparentes

inada

¢ | >

(33 |px | v |]4un% B[ando (3,72 MiB)
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Inclusion de sombra en el titulo

GIMP

Para este ejemplo se parte de una imagen del volcan Teneguia y se inserta un titulo en ella.

"7 19 Ruta dels Volcans-14.xcf-13.0 [RGB, 3 capas) BOOx6&600

Archivio

Editar

||||||||1|D|D||||||||2|DP||

Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramientas  Didlogos  Filkros

|D| ]
1]

¢

Script-Fu

"vl'|3'DID'I'|'L.._|4D|D J D TI'I'I'IHDPI|I|I|I|{:§

126& 179 ’px | l ” [T m [Teneguia (6,51 MiE)

Capas = &
Modo: | Marmal ~ | O
Opacidad: j i;]l:l_,li_:v

< 7 Tenequia

> ¢ [}

B iTeneguia

(D) « [ )[(@]) & [&]

A continuacion se duplica la capa del texto y se rellena de negro el texto de la capa copiada.
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_ *19-Ruta dels Volcans-14.xcf-13.0 (RGB, 4 capas) 800x600

Archivo  Editar Seleccionar  Ver Imagen Capa

GIMP

Herramientas Diflogos  Filktros  Script-Fu

|1:|SDI||!!||!l17;r5|||||1’|||2?D|||||||||2?5|||||||||2:|50||||||||

275
Ll

]

LRkl

|

apas

Modo: Morrnal

Cpacidad:

J

(« &
w |:|.
00,0 |o

E
= i [l
E iTeneguia

AT - Teneguia negro

Tenequia

(D] e [s])(a]) & [8]

A continuacion es preciso ordenar las capas. La de la sombra debera estar por debajo y un

poco desplazada con respecto de la original. De esta manera, se consigue una primera

impresién de sombra proyectada por el texto
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—apas [=] [

Maoda: , Marmal v | d E

Opacidad: Jl100 |
] A5 Teneguia

S Teneguia negro

iTeneguia

@ & @

Como la sombra aparece como demasiado recortada la sombra, se pueden aplicar diversos
procedimientos. Uno de ellos consiste en aplicar un filtro de desenfoque a la capa. Otro, que se
vera a continuacion, pasa por seleccionar y calar el texto. Para ello se trabaja sobre la capa
con las letras en negro e inicialmente se selecciona en base al color con la herramienta

indicada en el grafico siguiente. (el dedo sobre los colores).

Archiva  Exts  Ayuda
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En el cuadro con opciones de la herramienta se activa Difuminar los bordes y se le

aplicamos un Radio determinado (el valor varia en funcién de la resolucién de la imagen)

" Opciones de herramienta | |1 X|

Seleccionar por colar [«
Maodo:
Alisado
Difurninar los bordes
Radia: ;] 15,0 :

Buscando colores similares
[ ] Seleccionar las &reas transparentes

[ ] Muestra combinada
Umbral: :l :15;':' :

La seleccion sobre las letras negras sigue la forma de éstas pero esta difuminada. Se desactiva

la capa con las letras de modo que quede en pantalla la seleccion.
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A continuacion se crea una capa nueva y se rellenamos en ella la seleccion con el bote de

pintura mediante la instruccion Rellenar con el color de frente del menu Editar.

19-Ruta dels Volcans-14.xcf-13.0 [RGB, 5 capas)

hivio Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramiel

El_l_ @ Deshacer Rellenar con el color de frente  Chrl+-Z E
L @ Rehacer Visibilidad del elemento Chrl+y |
E “‘3‘:} Historial de deshacer
|
E #  Cortar Chrl4
| by Copiar Chrl4C
E Copiar visible
: [ Pegar kel
| ﬂ Pegar en

B1 Pegar como nueva

Buifer »
% Limpiar kel

Rellenar con el color de frente

[] Rellenar con el color de Fondo iZkrl+,
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A continuacion se desplaza la sombra hacia abajo y a la derecha. Para ello se utiliza
la herramienta Mover capas y selecciones (el icono en forma de cruz) de la paleta de
herramientas. El resultado de rellenar con la seleccion difuminada se observa a continuacion.

Asimismo el resultado final.
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Retoque digital fotografico del color e imagen

GIMP presenta diversos procedimientos para retocar y mejorar la calidad de color de las
fotografias. Es habitual que imagenes tomadas con camaras digitales o escaneadas presenten
defectos o problemas de color (bajo contraste; rango tonal pobre; saturacién de algun color,...).
Por otra parte en otras ocasiones es posible que se desee modificar el tono o las
caracteristicas de contraste e iluminacion con una finalidad estética o expresiva.

GIMP ofrece un conjunto de herramientas para estos fines agrupadas en el menu de
Herramientas/Herramientas de color

Niveles

Niveles muestra la informacion del rango tonal de la imagen, es decir, visualiza la distribucién
de la cantidad de pixeles en los distintos puntos de la imagen. Entre el valor negro
correspondientes a las bajas luces y el valor blanco de las altas luces se distribuyen todo el
conjunto de pixeles. El histograma de Niveles de forma gréfica el rango tonal de la imagen.

El ejemplo superior se corresponde con el histograma que se muestra a continuacion. La falta
de contraste de la imagen se visualiza claramente en el grafico en el que no existen ni altas

luces, ni zonas de negro.
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Fondo-4 (Pla de la Calma.jpg)

Ajustar los niveles de color

Zanal; |'-.-'a|u:|r

Miweles de entrada

E] Reiniciar el canal |

|o

|JL
Niveles de salida

—

o

Todos los canales

1,00

M

£
I8 255 |
£

|255 |

[ Abrir

[

Wiska previa

’ Ayuda ] [ Reiniciar

” Cancelar ” Aceptar ]

Mediante las flechas existentes en la parte
inferior del gréafico es posible arreglar la falta
de extension tonal. La flecha de la izquierda
y la de la derecha, corresponden a los
limites del rango. La flecha del medio
corresponderia al tono medio de gris.
Moviendo las dos primeras, se puede
modificar el rango de tonos para que el
nuevo histograma de la fotografia contenga
una representacién completa de los
mismos.

* Niveles

Ajustar los niveles de color
Fondo-4 (Pla de la Calma.jpg)

3
el

Canal; ‘Valor Reiniciar el canal

Niveles de entrada

q A
lea  |& [1,00 |[# (199 |3
Niveles de salida
_ 2
IS [
o 1255 =

Todos los canales

| i || cuerdar |

Yiska previa
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Curvas

h
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Fondo-4 (Pla de la Calma.jpg)

Ajustar las curvas de color

Canal: |\-'a|0r

Reiniciar el canal

Tipo de curva

Todos los canales

|

l abrir l ’ Guardar ]
Wista previa
Ayuda l l Reiniciar l l Cancelar l l Acepkar l

e

Ajustar las curvas de color
Fondo-4 (Pla de la Calma.jpg)

La ventana didlogo de Curvas permite unos
ajustes similares a Niveles si bien con la
posibilidad de incidir de una forma mucho més
selectiva. Su grafica esta dividida en 16
celdas, y el rango del valor comprende del 0 a
255. Los valores por cada division de la rejilla
son de 0, 64, 128, 192 y 255. El
funcionamiento basico de esta herramienta
representa un mapa de los niveles de entrada
al rango de niveles de salida.

Es posible afadir puntos de control a la curva
de control que sirven para modificar la
direccién de la curva. Los puntos se afiaden
mediante un simple clic sobre la curvay una
vez incorporados se desplazan. Para

eliminarlos se arrastran fuera del cuadro.

Canal:

Yalor Reiniciar el canal
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El tampdn de clonado
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Una de las grandes ventajas de la fotografia digital es la facilidad para borrar o eliminar algun

elemento sobrante de las mismas. Por ejemplo postes telefénicos, las lineas de corriente o

alguien que se coloca ante el motivo. El tampén de clonado resulta para ello una herramienta

de inestimable utilidad. También en la restauracién de fotografias antiguas resulta de gran

utilidad

* Opciones de herramienta [Z“E| .

Clonar (=] |
Opacidad: :| l 100,0 !v
Mado: | Mormal ﬂ

= Sensibilidad de presion
|:| Desvanecimisnto

[ ] Bordes duros

Qrigen
{(*) Imagen origen

() Patrdn arigen

Brochas: E | Circle Fuzzy [19) |

La herramienta del tampén capta como
muestra una parte de la imagen y la
utiliza para clonar en las partes a
restaurar. Trabajando de manera precisa
es posible conseguir un efecto
totalmente creible. El tampdn utiliza las
brochas y pinceles como el resto de
herramientas de pintura y dibujo.

En la ventana de Opciones de
herramienta se definen las
caracteristicas y el comportamiento que
se desea para el pincel. Habitualmente
es recomendable trabajar con uno de
bordes difuminados.

El siguiente paso consiste en ampliar parte de la zona en la que se va a trabajar. En el ejemplo

de la gria se toma una muestra del cielo para eliminarla. Para tomar la muestra se clica en la

zona a capturar con CTRL activo.

Con la muestra del cielo tomada, se pinta
con ella encima de la torre y se borra ésta
con cuidado. Es recomendable trabajar
con diversas muestras para reconstruir

una zona.

Archivio

0

L b

I Y T, .4 O I

o o i |

Editar
|D|||||||| 2

Herramientas

200

Seleccionar  Wer Imagen  Capa

(e A . e e

i

»

I
i,

B3
KL
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Trabajar con el Tampdn de clonado es
laborioso. Resulta altamente
recomendable combinar su uso con las
selecciones. Estas son precisas y
faciles de delimitar. Pintar en su interior
con el tampon resulta mucho mas
agradecido que utilizar el tampon

Unicamente.
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