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"La gamificacion es Ja aplicacién de recurses propios de les
_juegos (disefios, dindmicas, elementos, efc) en contextos no

lidicos, con el fin de medfficar Jos comporfamientos de los
indjvidues, actuande sobre su motivacién, para la consecucion

de o{yjeﬁ vos concretos”

Teixes,F. (201S).
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EN RESUME
. Aplicacién de recursos de losjuegos
2. En contextos no ludicos

3. Para medificar los comportamientos de los

indiViduos
4 Actuandeo sobre su motivacién

S. Para la consecucién de obje-Hvos concretos
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NARRATIVA — TEMATICA

@ JQué les puede interesar a mis alumn@s?

@ <Qué protagonista puede empatizar mejor con nuestros
alumn@s?

dQué objetivo desea consequir ese protagenista?

dQué personajes puedo meter que ayuden al protagenistar

@ <0ué obstdculos encontramos y cémo podemos
superarios?



DINAMICAS = MECANICAS = COMPONENTES

Recompensas o Avatares
STE Retos/Hisiones Insignias
Narrativas Clasificaciones

o
Puntos "

Niveles g ‘

2,










Achievers

Obje-Hvo: resolver

retos y consequir
una recompensa
por elle.

"b a6
™ i
% ~ S vppue e s

Explorers

Objetive: explorar,
descubrir y
aprender cualquier
cosa nueva.

Socializers Killers

Obje-Hvo: la Obje-}ivo; competir
interaccién social, con otros
el 'l'rabajo jugadores y
cooperative.. ganarles.









COGNITIVO

N

L2}
X

> -

Desarrolla el
pensamiento
critico, la
creatividad y
mejora |l

atencién.

SOCTAL

Mejora e
impulsa el
‘l'r‘abajo
cooperativo y
la interaccién

con e resto

MOTTVACTONAL

(&)
N

Aumenta el
interés de los
alumnos a la

hora de
realizar

actividades.



Otro de los aspectos
g@@sﬁmf@% es E&

"LAS TIC SIRVEN PARA TRAER EL
MUNDO A LA ESCUELA Y ABRIR LA
ESCUELA AL MUNDO"

Jordi Adell 2010
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EJ EMPL.S DE GAMIFICACI(]IDN ES

ALA ESCURLAN
\DE ATENAS



https://view.genial.ly/5c6693257a5d8d7623130bdb/interactive-contentserendipity- missions
https://jaionepozuelo.wixsite.com/cienciagriega
https://aaronasencioferran.wixsite.com/ministeriodeltiempo
https://victorarufe.es/proyectos/la-casa-del-papel/

INSIGNIAS

Openbadges Badgebuilder

DRACARYS

!

Makebadges



https://www.makebadg.es/badge
https://badge.design/
https://openbadges.me/designer.html

Depende de la

respuesta (a,b,c,d) =  Elprofesor
escanea desde su

una posicién - = dispositivo movil
difierente = lasrespuestas
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