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TEC.01.1.INT. LABERINTOS Y FORMAS [CODE-1]

ncd

Aprendizaje La " Salle

e Juego del programador
o Tarjetas de programacion
o Repeticion

e Code.org
o Condicionales
o Depurar errores

e Ciudadaniadigital
o Pausay piensaenlared
e Code.org

o Cerezasy obstaculos
o Artist




TEC.01.2.INT. HISTORIAS ANIMADAS [SCRATCH JR]

Eventos
o Relacién de eventos

Scratch JR
o Dialogos
o Unmonstruo que come
o Lascuatro estaciones
Ciudadania digital

o Pausay piensaenlared
Proyecto con Scratch JR
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TEC.01.3.INT.EMPEZAMOS CON SCRATCH [SCRATCH-1]
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Nuevo Contexto de Aprendizaje La) * Salle

e Scratch

o Juegos con Scratch (o X o]
o Reto: jConversemos!

e Elsuperhéroe-aprendiz
o Superpoder aprendiz
o  Opinion familias
e Scratch
o Reto: jCantamos, bailamos y volamos!
o Reto: Formas geométricas
o ;Quéesunbug? Depuramos
o Proyecto libre: Historia animada




AVANZAMOS CON SCRATCH (SCRATCH 2)

e Juego de calentamiento: las variables
o Reto: Ensenamos matematicas

e Haciendo hipdtesis y diagramas de flujo
o Reto: simulador de datos

e Juego del sensor y actuador
o Reto: jEl murciélago salta!

e Retoevaluable. :
o ¢;Conoces las emociones? | “%




TEC. VIDEOJUEGOS CON SCRATCH [SCRATCH-3]
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o de Aprendizaje La . Salle b M
e Mover personaje conraton
o Reto: Rastro del caracol

e Videojuegos con Scratch
o Reto: Flappy el pajarillo

e Retoevaluable
o Reto: Videojuego espacial
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